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คําสําคัญ: การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน/ การคิดแก้ปัญหา/ทักษะทางสังคม/การทํางานเป็นทีม 
 ฉัตรมน  อินทศร การพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคม
โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
ทีมพ่ืเลี้ยง: ดร.ศุภกฤต ปิยะสุข, นายปัญญา สุขศิริ และ นางสาวอังคณา ปรีชานันท์. 163 หน้า 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิด
แก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 2) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางาน
เป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
ประชากรในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนที่เรียนในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ของ
โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปีการศึกษา 2560 ในการศึกษาคร้ังน้ีเก็บรวบรวมข้อมูล
จากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา แบบประเมินพฤติกรรม
ทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม และแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าเฉล่ีย () ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน () และการทดสอบที (T-Test) ผลการวิจัย
พบว่า 1) พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง 2) พฤติกรรม
ทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียน
นิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง และ3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลัง
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  
สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05
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Keywords: Project based learning/ Problem Solving / Social Skill/ Teamwork 
 Chatramon Intason: Development of Cognitive Skill on Problem Solving 
and Social Skill Through the Process of Project-Based Learning of Nikomsangtonaeng 
Rayong 10 Students. Advisors: Suppkit Piyasuk, Panya Sooksiri and Angkana 
Preechanan. 163 pp. 
  
 The purposes of this experimental research were to : 1) study 
Nikomsangtonaeng Rayong 10 students’ cognitive skill on problem solving through 
the process of project-based learning 2) study Nikomsangtonaeng Rayong 10 
students’ social skill on teamwork through the process of project-based learning and 
3) compare the Nikomsangtonaeng Rayong 10 school students’ learning outcomes 
before and after the implementation of the project-based learning. The population 
used in this study covers the kindergarten to the sixth grade level which there are 
142 students who are studying at Nikomsangtonaeng Rayong 10 school in academic 
year 2017. The research instruments were lesson plans of the project- based 
learning, an assessment form of behavioral cognitive skill to problem solving, an 
assessment form of behavioral social skill on teamwork and tests. The data were 
analyzed by mean, standard deviation and t-test dependent. The results of the 
research were 1) the behavioral cognitive skill of Nikomsangtonaeng Rayong 10 
students on problem  solving through the process of project-based learning were 
fairly in general 2) the behavioral social skill of Nikomsangtonaeng Rayong 10 
students on teamwork through the process of project-based learning were  fairly in 
general and 3) the Nikomsangtonaeng Rayong 10 school students’ learning outcomes 
after the implementation of the project-based learning were significantly higher than 
before the implementation at .05 level. 
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
ความเป็นมาและความสาํคญัของปญัหา 
 กรอบแนวคิดในการพัฒนาการศึกษามุ่งพัฒนาคนทุกช่วงวัยให้มีศักยภาพ รู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลง ดังวิสัยทัศน์แผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2560 - 2579 ที่ระบุไว้ว่า“คนไทยทุกคนได้รับ
การศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ดํารงชีวิตอย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และการเปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” น่ันคือ พัฒนาผู้เรียนให้คิดอย่างมี
เหตุมีผล มีภูมิคุ้มกันพอประมาณ ตัดสินใจโดยใช้ความรู้คู่คุณธรรม ซึ่งผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับผู้เรียน
จะต้องร่วมมือรวมพลังกันส่งเสริมพัฒนาผู้เรียนให้ไปสู่วิสัยทัศน์ประเทศ ทั้งโรงเรียน ครอบครัว ชุมชน 
และหน่วยงานทางการศึกษาทุกระดับ (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา.2560: 78). 
 แม้ว่าประเทศไทยได้มีการปฏิรูปการศึกษาต้ังแต่ปี 2542 อย่างต่อเน่ืองเร่ือยมาจน
ปัจจุบันและรัฐบาลได้ทุ่มเทจัดสรรงบประมาณเพ่ือการศึกษาเพ่ิมขึ้นทุกปี จนปัจจุบันคิดเป็นร้อยละ
20.5 ของงบประมาณทั้งหมด ซึ่งนับเป็นประเทศที่จัดงบประมาณเพ่ือการศึกษาสูงเป็นอันดับที่ 2 
ของโลกแต่ผลการประเมินคุณภาพการศึกษาของไทย โดยสถาบันวิชาการในระดับชาติและระดับ
นานาชาติหลายสถาบันต่างให้ผลที่บ่งช้ีอย่างสอดคล้องกันถึงความตกตํ่าของคุณภาพการศึกษาของ
ไทย โดยเฉพาะอย่างย่ิงโครงการ PISA (Programme for International Student Assessment) 
ได้รายงานผลด้านสัมฤทธ์ิของผลการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ว่า นักเรียนไทยได้
คะแนนในกลุ่มตํ่าต่อเน่ืองมาตลอด 10 ปีโดยประมาณร้อยละ 50 ของนักเรียนทั้งหมด ได้คะแนนใน
ระดับตํ่ากว่าเกณฑ์ใช้ได้ทั้งสองวิชา นอกเหนือจากผลการประเมินคุณภาพการศึกษาดังกล่าวแล้ว 
สถานการณ์การเปล่ียนแปลงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในโลกในช่วงทศวรรษที่ผ่านมารวมกันเป็นหลักฐานเชิง
ประจักษ์ที่บ่งบอกถึงความจําเป็นที่จะต้องมีการปรับปรุงพัฒนาการศึกษากันอีกคร้ังหน่ึง การขยายตัว
อย่างกว้างขวางของส่ือและเทคโนโลยีขั้นสูง โดยเฉพาะอย่างย่ิงสื่อคอมพิวเตอร์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ต่าง ๆ ได้เข้ามามีบทบาทสําคัญในวิถีชีวิตของมนุษย์ทั่วโลก ส่งผลให้ชีวิตมนุษย์เกิดการเปลี่ยนแปลง
อย่างเห็นได้ชัดเจนทั้งทางบวกและทางลบ เด็กเยาวชนและพลเมืองของประเทศในศตวรรษท่ี 21 จึง
ต้องมีชีวิตอยู่ท่ามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงที่เป็นไปอย่างรวดเร็ว การดํารงชีวิตอยู่ในสภาพการณ์
เช่นน้ีการใช้ชุดความรู้เดิมที่เคยได้เรียนรู้มาคงไม่เพียงพอต่อการมีคุณภาพชีวิตที่ดีจําเป็นต้องมีชุด
ความรู้ใหม่ที่มีดํารงชีวิตอย่างมีคุณภาพและมีความสุข การที่จะสอนและฝึกทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 
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ซึ่งประกอบด้วยทักษะทางปัญญา ทักษะทางสังคมและทักษะการใช้เทคโนโลยีให้แก่ผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพนั้น ครูหรือผู้สอนจําเป็นต้องมีความเข้าใจพ้ืนฐานใน 4 เรื่องต่อไปนี้ ความหมายและ
ประเภทของทักษะ หลักการเรียนรู้และหลักการสอนทักษะ แนวการสอนทักษะและรูปแบบการสอน
วิธีสอน และเทคนิคการสอนทักษะ ในการสอนทักษะกระบวนการ 3 ประเภทจะพบว่าครูหรือผู้สอน
โดยทั่วไปพอมีความคุ้นเคยกับการสอนทักษะกระบวนการปฏิบัติ (performance skills) เพราะเป็น
ทักษะที่กําหนดไว้ในหลักสูตรว่าผู้เรียนต้องปฏิบัติได้ เช่น ทักษะการฟัง พูด อ่าน เขียน ทักษะการเล่น
ดนตรี การรํา การร้องเพลง การทํางานบ้าน การปลูกพืช การทํางานประดิษฐ์ ครูหรือผู้สอนส่วนใหญ่
สามารถสอนได้เพียงแต่อาจมีคุณภาพมากน้อยแตกต่างกันไป แต่เมื่อสังเกตการสอนทักษะ
กระบวนการทางปัญญา เช่น การสอนคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา คิดอย่างมี
วิจารณญาณ จะพบว่าการสอนทักษะเหล่าน้ันมีประสิทธิภาพด้อยกว่าการสอนทักษะกระบวนการ
ปฏิบัติ เน่ืองจากกระบวนการคิดเป็นเรื่องที่ยากกว่ามีความเป็นนามธรรมสูงกว่า และมีความชัดเจน
น้อยกว่า และหากจะวิเคราะห์เจาะลึกลงไปอีกโดยอาศัยหลักการสอนทักษะกระบวนการตามที่กล่าว
แล้วข้างต้นเป็นเกณฑ์ 
 เมื่อพิจารณาตามหลักการเรียนรู้และการสอนทักษะกระบวนการแล้ว สามารถประมวล
สาเหตุสําคัญที่ทําให้การเรียนการสอนทักษะกระบวนการคิดยังขาดประสิทธิภาพไม่บรรลุผลตามที่
คาดหวังดังน้ี 
 1. ทักษะการคิดเป็นทักษะที่ยากกว่าทักษะอ่ืนๆ เพราะเป็นทักษะที่เกิดขึ้นภายใน 
(สมอง) มองไม่เห็นและเป็นนามธรรมมากกว่าทักษะอื่นทําให้เข้าใจได้ยากเพราะมีความไม่เข้าใจมี
ความคลุมเครือทั้งความหมายกระบวนการหรือขั้นตอนการดําเนินการคิดของทักษะ 
 2. ทักษะการคิดมีหลากหลายประเภทและมีความแตกต่างกันในแต่ละประเภท การขาด
ความเข้าใจชัดเจนในความแตกต่างกันของการคิดแต่ละลักษณะหรือแต่ละประเภททําให้การสอนขาด
ความชัดเจน 
 3. ทักษะการคิดเป็นทักษะที่วัดและประเมินได้ยาก ครูหรือผู้สอนต้องการความ
ช่วยเหลือมากทั้งในเร่ืองเครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผลเพ่ือให้สามารถสนองตอบต่อความ
ต้องการของหลักสูตร 
 4. ทักษะการคิดเป็นทักษะที่ครูหรือผู้สอนไม่เคยได้เรียนรู้ (อย่างเป็นทางการและอย่าง
เฉพาะเจาะจง) มาก่อนการสอนคิดอย่างจงใจ (intentional teaching) เพ่ิงปรากฏในหลักสูตรครุ
ศาสตร์-ศึกษาศาสตร์มาไม่นานนัก ดังน้ันครูประจําการส่วนใหญ่จึงไม่มีประสบการณ์ในการสอนทักษะ
น้ีโดยตรงซึ่งหมายถึงการสอนที่มิใช่เพียงการส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดในสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ เท่าน้ัน แต่
เป็นการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจด้วยว่าทักษะเหล่าน้ันคืออะไร และสามารถดําเนินการคิดตาม
กระบวนการของทักษะนั้นได้ 
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 5. เน่ืองด้วยสาเหตุ 4 ประการที่กล่าวมาข้างต้นประกอบกับการไม่ได้รับความช่วยเหลือ
อย่างเพียงพอทําให้ครูหรือผู้สอนขาดความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเพียงพอในสาระสําคัญของทักษะการ
คิดที่สอน โดยเฉพาะอย่างย่ิงในความหมายและกระบวนการหรือขั้นตอนการดําเนินการของทักษะนั้น 
 6. ครูผู้สอนยังขาดทักษะการสอนด้วยวิธีการที่หลากหลายโดยเฉพาะทักษะการสอน
แบบอุปนัย (inductive teaching) ซึ่งส่งเสริมและพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียนจึงทําให้การสอน
เกิดผลไม่เต็มที่ 
 7. การสอนทักษะกระบวนการที่มีประสิทธิภาพต้องอาศัยตัวแบบที่ดีให้ผู้เรียนได้เห็น
และลองทําตาม ดังน้ันครูหรือผู้สอนจึงต้องจึงต้องทําหน้าที่เป็นแบบอย่างในกระบวนการคิดที่สอน
หรือแสวงหาตัวแบบที่ดีมาเป็นแบบอย่างให้ผู้เรียนกําหนด ซึ่งยังเป็นเรื่องที่เป็นปัญหาส่วนใหญ่ของครู
หรือผู้สอน 
 8. ทักษะการคิดจะเกิดขึ้นได้ต้องอาศัยการฝึกคิดบ่อย ๆ จนกระทั่งสามารถคิดได้อย่าง
คล่องแคล่วชํานาญซึ่ งเป็นเรื่องที่ ต้องอาศัยเวลาและบทฝึกหรือสถานการณ์ที่หลากหลาย
นอกเหนือไปจากการดูแลและการให้คําปรึกษาของครูหรือผู้สอน ซึ่งครูหรือผู้สอนโดยทั่วไปมักประสบ
กับปัญหาเวลาไม่เพียงพอในการฝึกและมีตัวอย่างหรือสถานการณ์ที่ใช้ในการฝึกไม่หลากหลาย
เพียงพอ 
 9. การท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการคิดที่ดีเพ่ิมขึ้นไปจากเดิม ครูหรือผู้สอน
จะต้องสามารถวิเคราะห์กระบวนการคิดของผู้เรียนและมองเห็นจุดบกพร่องหรือจุดอ่อนของผู้เรียน 
จึงจะสามารถให้ข้อมูลป้อนกลับที่เหมาะสมแก่ผู้เรียนเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนแก้ไขหรือปรับปรุงการคิดน้ัน
ให้ดีขึ้น ดังน้ันครูหรือผู้สอนจะต้องมีความสามารถในการสังเกตวิธีการคิดของผู้เรียนการรวบรวม
ข้อมูลและวิธีการให้ข้อมูลป้อนกลับอย่างเหมาะสม 
 10. ทักษะการคิดของผู้เรียนจะพัฒนาขึ้นเมื่อผู้เรียนได้รับและนําข้อมูลป้อนกลับไปใช้ใน
การแก้ไขปรับปรุงวิธีการคิดของตน ซึ่งต้องอาศัยครูหรือผู้สอนในการจัดสถานการณ์หรือแบบฝึกให้
ผู้เรียนการติดตามการปฏิบัติและผลการปฏิบัติของผู้เรียนและการให้ข้อมูลป้อนกลับหรือความรู้เสริม
แก่ผู้เรียนตามความต้องการ ซึ่งครูหรือผู้สอนโดยทั่วไปยังไม่สามารถสนองตอบความต้องการของ
ผู้เรียนได้อย่างเพียงพอดัวยสาเหตุหลายประการ เช่น ไม่มีเวลาพอ จํานวนผู้เรียนมาก ครูหรือผู้สอนมี
ภาระงานมาก ขาดเคร่ืองมือหรือแบบฝึกที่ตรงตามความต้องการ 
 11. เน่ืองจากการพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียนให้สามารถคิดได้คล่องตามกระบวนการ
คิดแต่ละประเภทยังมีปัญหา ดังน้ันการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์เพ่ือต่อยอดทักษะนั้นให้ก้าวหน้าซึ่ง
เป็นทักษะขั้นสูงกว่าจึงยังไม่เกิดหรือเกิดขึ้นน้อยมาก 
 12. ผู้สอนที่สนใจใฝ่รู้พยายามแสวงหาความรู้และเรียนรู้เก่ียวกับทักษะการคิดต่างๆ เพ่ือ
พัฒนาการสอนของตนมักประสบกับการที่ไม่สามารถหาข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ที่สามารถให้คําตอบที่
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เป็นประโยชน์โดยตรงต่อการสอนของตน แหล่งความรู้ในเร่ืองดังกล่าวที่เป็นภาษาไทยยังมีน้อยไม่
ครอบคลุมและเพียงพอต่อการนําไปใช้ในการสอน แหล่งข้อมูลที่เป็นภาษาอังกฤษแม้จะมีมากกว่า แต่
ไม่สะดวกแก่ผู้ไม่สันทัดในการอ่านภาษาอังกฤษและข้อความรู้ในจํานวนมากไม่ได้อยู่ในรูปแบบที่จะใช้
ปฏิบัติการได้ จําเป็นต้องมีการแปลความและแปลงความรู้ให้สะดวกแก่ผู้ใช้อีกช้ันหน่ึง 
 13. ครูหรือผู้สอนที่สนใจใฝ่เรียนรู้มักจะเป็นผู้ที่พยายามทําสิ่งใหม่ ๆ พยายามหาวิธีการ
ใหม่ ๆ พยายามทดลองทํา แต่เมื่อติดขัดมักขาดผู้ให้คําปรึกษา แนะนํา ทําให้ก้าวต่อไปไม่ได้ เมื่อครู
หรือผู้สอนมีความพร้อมความต้องการที่จะพัฒนาแต่ขาดการนิเทศการสอน การให้ความช่วยเหลือที่
ตรงตามความต้องการ การพัฒนาก็ไม่ก้าวหน้า ส่วนทักษะกระบวนการทางสังคมน้ัน แม้ว่าเป็นทักษะ
ที่เห็นได้ชัดเจนกว่าทักษะการคิดแต่การจะสอนให้ได้ดีน้ัน ครูหรือผู้สอนจะต้องมีความรู้ ความเข้าใจ
ในสาระ 
สําคัญกระบวนการและวิธีการปฏิสัมพันธ์ทางสังคมเพ่ือจะได้สามารถสังเกตพฤติกรรมและให้
คําแนะนําแก่ผู้เรียนได้ (สํานักงานส่งเสริมสังคมแห่งการเรียนรู้และคุณภาพเยาวชน (ทิศนา แขมมณี,   
2557: 16-18) 
 ในการแก้ปัญหาดังกล่าว  วิชัย  ตันศิริ  (2547: 26) กล่าวว่า การปฏิรูประบบการเรียน
การสอนเป็นยุทธศาสตร์ที่สําคัญของการปฏิรูปการศึกษา ดังน้ันในการจัดการเรียนการสอนครูผู้สอน
จึงจําเป็นต้องปรับเปลี่ยนบทบาทของตนเอง จากการเป็นผู้บอกความรู้ให้จบไปในแต่ละคร้ังที่เข้าสอน
มาเป็นผู้อํานวยการความสะดวกในการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน กล่าวคือ เป็นผู้กระตุ้น ส่งเสริมสนับสนุน
และจัดกิจกรรมให้นักเรียนเกิดการพัฒนาให้เต็มศักยภาพความสามารถ ความถนัดและความสนใจ
ของแต่ละบุคคลและต้องจัดกิจกรรมที่ฝึกให้นักเรียน ได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติจริง ฝึกการคิด
วิเคราะห์วิจารณ์  สร้างสรรค์และค้นพบความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นความรู้ที่เกิดขึ้นจากการศึกษา
ค้นคว้ามิใช่ความรู้ที่ได้รับจากครูผู้สอนแต่เพียงแหล่งเดียว โดยครูต้องสอนวิธีการแสวงหาความรู้
มากกว่าสอนตัวความรู้ สอนการคิดมากกว่าให้ท่องจําสอน โดยเน้นนักเรียนเป็นสําคัญมากกว่าเน้นที่
เน้ือหาวิชา  วิธีการเหล่าน้ีจะช่วยพัฒนานักเรียนให้มีนิสัยสนใจใฝ่หาความรู้ด้วยตนเอง รักการเรียนรู้
และเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้อันจะนําไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต ดังที่ ประเวศ  วะสี (2541: 72) 
กล่าวไว้ว่า 
 “ต้องปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ใหม่จากการเอาวิชาเป็นตัวต้ังไปสู่การเอาคนและ
สถานการณ์จริง  เป็นตัวต้ังเรียนจากประสบการณ์และกิจกรรม จากการฝึกหัด จากการต้ังคําถามและ
จากการแสวงหาคําตอบ ซึ่งจะทําให้สนุก ฝึกปัญญาให้กล้าแข็ง ทํางานเป็น ฝึกคุณลักษณะอ่ืน ๆ เช่น 
ความอดทน ความรับผิดชอบ การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน การรวมกลุ่ม การจัดการ การรู้จักตน” 
 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
ประถมศึกษาระยอง เขต 1 เป็นโรงเรียนที่มีความต้องการช่วยเหลือและพัฒนาเป็นพิเศษอย่างเร่งด่วน 
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ทางด้านคุณภาพผู้เรียนตามผลการวิเคาะห์ข้อมูลของสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาด้าน
ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ และจากผลการทดสอบระดับชาติ (O-Net) ปีการศึกษา 
2559 พบว่าผลการทดสอบของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่6 ตํ่ากว่าระดับชาติในทุกรายวิชา อีกทั้ง
ผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานระดับชาติ (NT) ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่ามีผล
การทดสอบตํ่ากว่าระดับประเทศทั้งสามด้าน โดยเฉพาะอย่างย่ิงด้านเหตุผล ซึ่งเป็นทักษะด้านการคิด
แก้ปัญหามีผลการประเมินอยู่ในระดับพอใช้ คิดเป็นร้อยละ 41.63 นอกจากน้ี ผลการประเมินทักษะ
การอ่าน คิด วิเคราะห์ของนักเรียน พบว่า มีผลการประเมินในระดับดีเย่ียมเพียงร้อยละ 37.11 
(โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10, 2559: 44) จากที่กล่าวมาช้ีให้เห็นว่านักเรียน มีปัญหา
ด้านการคิดแก้ปัญหา นอกจากน้ีทางคณะครูได้ร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุเก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอน สรุปได้ว่าส่วนหน่ึงมีสาเหตุมาจากการที่ครูจัดการเรียนรู้แบบบรรยายและอธิบาย
เนื้อหาตามบทเรียนมากกว่าจะสอนให้นักเรียนรู้จักคิดแก้ปัญหา ทําให้นักเรียนไม่ได้พัฒนาทักษะ ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบ 3 ของสํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมิน
คุณภาพการศึกษา (องค์การมหาชน)  ที่ให้ข้อเสนอแนะไว้ว่า ด้านการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสําคัญ ควรปรับเปลี่ยนวิธีการสอน จากบทบาทครูเป็นผู้สนับสนุนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้
ปฏิบัติ อาทิ การเรียนรู้จากการทดลอง  การทําโครงงาน การทํางานประดิษฐ์ โดยให้ผู้เรียนได้ค้นพบ
ข้อเท็จจริงด้วยตนเอง (สํานักงานรับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา(องค์การมหาชน), 
2556: 7) 
 จากการค้นคว้าทางวรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นสําคัญ 
ซึ่งวัชรา  เล่าเรียนดี  (2550: 76 - 114) ได้กล่าวว่า มีหลากหลายวิธี อาทิ การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ (Inquiry Based Learning) การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน (Projected-based  Learning) เป็นต้น ซึ่งรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบต่าง ๆ ดังกล่าว
ข้างต้น สามารถนํามาใช้พัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของนักเรียนได้เป็นอย่างดีโดยเฉพาะการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เน่ืองจากเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นนักเรียนเป็นสําคัญ แนวคิดน้ีเช่ือว่า
นักเรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มศักยภาพ เน่ืองจากต้องมีบทบาทในการเรียน
มากขึ้นและต้องลงมือปฏิบัติกิจกรรมเพ่ือให้ประจักษ์ผลจริง เพราะการเป็นผู้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วย
ตนเองจะเกิดการเรียนรู้จากกิจกรรมน้ันได้ดีกว่าการน่ังฟังครูบรรยาย จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้น
ผู้วิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะนํารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมาใช้พัฒนาทักษะการคิด
แก้ปัญหาและทักษะทางสังคมของนักเรียน ให้มีทักษะการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคม ซึ่งเป็น
ทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ตลอดจนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่สูงขึ้น 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งน้ี  ผู้วิจัยได้พัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทาง
สังคม โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหัวดระยอง 
10  โดยใช้แนวการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยศึกษาแนวคิด หลักการ ขั้นตอน การจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานจากนักวิชาการต่าง ๆ เพ่ือมากําหนดกรอบแนวคิดในการวิจัยดังน้ี 
 ทิศนา แขมณี (2552: 138) ได้ให้หลักการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
โครงการเป็นหลักโดยต้ังอยู่บนพ้ืนฐานความเช่ือที่ว่า 1) เป็นกิจกรรมบริบทจริงเช่ือมโยงกับการเรียนรู้
ที่เกิดขึ้น สัมพันธืกับความเป็นจริง นําไปใช้ได้ในชีวิตจริง 2) เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเรียนเข้าสู่
กระบวนการสืบเสาะ ซึ่งต้องใช้ความคิดช้ันสูง ที่ซับซ้อน เป็นแนวทางที่ดีในการพัฒนาสติปัญญาของ
ผู้เรียน 3) นักเรียนได้ผลงานที่เป็นรูปธรรมออกมาโดยการใช้การจัดการเรียนรู้โดยโครงการ 4) 
นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้และการทํางานเมื่อได้นําเสนอผลงานต่อหน้าสาธารณชน 5) โครงงาน
ช่วยดึงพัฒนาศักยภาพต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวผู้เรียนออกมา พิมพ์พันธ์  เดชะคุปต์ (2551: 47) กล่าวว่า 
โครงงาน หมายถึง การศึกษาเพ่ือค้นพบข้อความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ด้วยตนเองของผู้เรียน โดย
วิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นการพัฒนาทักษะการคิด   
 กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 1-4)  กําหนดแผนการจัดทําโครงงานไว้ 5 ขั้นตอน คือ 
การคิดและเลือกหัวข้อเรื่อง การวางแผน การดําเนินงาน การเขียนรายงาน และการนําเสนอ จรรยา  
เจริญรัตน์ (2555: 10) วิธีการสอนแบบโครงงาน 6 ขั้นตอน คือ  ขั้นสํารวจและเลือกปัญหา ขั้น
รวบรวมข้อมูล  ขั้นวางแผน ขั้นลงมือปฏิบัติ ขั้นเขียนรายงาน และขั้นการแสดงผลงาน ดวงพร อ่ิม
แสงจันทร์ (2554: 11) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 5 ขั้นตอน คือ  ขั้นที่ 1 การ
กําหนดปัญหา ขั้นที่ 2 การวางแผนการทํางาน ขั้นที่ 3 การสืบค้นและจัดกระทําข้อมูล ขั้นที่ 4 การลง
มือปฏิบัติและตรวจสอบผลงาน และขั้นที่ 5 การนําเสนอข้อมูล ประกายมาศ  บุญสมปอง (2557: 7) 
ได้เสนอการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการกําหนดวัตถุประสงค์และการเลือกหัวข้อเรื่อง
หรือปัญหาที่จะศึกษา 2) ขั้นวางแผนการกําหนดวิธีการศึกษา 3) ขั้นดําเนินการศึกษาและสํารวจ 4) 
ขั้นรวบรวม เขียนรายงานสรุปข้อมูล และ 5) ขั้นนําเสนอและประเมินผลงาน รพีพรรณ สุฐาปัญณกุล  
(2557: 19) ขั้นตอนการสอนที่เน้นภาระงานและโครงงานมี 5 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นที่ 1 เตรียมภาระงาน 
ขั้นที่ 2 ปฏิบัติภาระงาน ขั้นที่ 3 หลังปฏิบัติภาระงาน ช้ันที่ 4 สร้างผลงานและนําเสนองาน ขั้นที่ 5 
ขั้นนําเสนอโครงงาน ศิรินทิพย์ เด่นดวง (2554: 13) กล่าวว่าการจัดการเรียนรู้โครงงาน 3 ขั้นตอน 
ได้แก่ ขั้นนํา ขั้นสอน (ขั้นให้ความรู้พ้ืนฐาน ขั้นคิดและเลือกหัวข้อ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติการ ขั้นสรุป
อภิปรายผล ขั้นแสดงผลงาน) และ ขั้นสรุปบทเรียน สมลักษณ์ ภูปลื้ม (2559: 21) แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ให้ผู้เรียนกําหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
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2) ขั้นวางแผนการทํางาน 3) การสืบค้นและการจัดกระทําข้อมูล 4) ลงมือปฏิบัติ และ 5) การ
นําเสนอข้อมูล 
 จากแนวคิดและหลักการข้างต้น ผู้วิจัยได้สังเคราะห์และสรุปเป็นขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน คือ ได้แก่ 1) ขั้นการกําหนดปัญหา ครู
เสนอสถานการณ์ปัญหา จากน้ันสมาชิกกลุ่มร่วมกันทําความเข้าใจในสถานการณ์ปัญหา ระบุ อธิบาย
สาเหตุของปัญหา และวิธีการแก้ไขปัญหา 2) ขั้นการวางแผนการทํางาน สมาชิกกลุ่มร่วมกันวาง
แผนการทํางานตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีการกําหนดประเด็นปัญหา วิธีการสืบค้น และการ
เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการแก้ไขปัญหา 3) ขั้นปฏิบัติ สมาชิกในกลุ่มดําเนินการสืบค้นข้อมูล  ตาม
แผนการที่วางไว้  นําข้อมูลที่สืบค้นได้มาร่วมอภิปราย วิเคราะห์  สังเคราะห์ โดยใช้เหตุผลมา
ประกอบการตัดสินใจเพ่ือนําสู่การแก้ปัญหาตามลําดับ และเขียนสรุปผลการศึกษาตรวจสอบความ
ถูกต้อง และ4) ขั้นการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล สมาชิกกลุ่มนําเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ  
ให้ผู้อ่ืนได้รับรู้และเข้าใจ โดยการประเมินผลจากครูและผู้อ่ืน โดยผู้วิจัยได้กําหนดเป็นกรอบการวิจัย 
ดังน้ี 

              ตัวแปรต้น             ตัวแปรตาม 
                             
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แผนภูมิที่ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประกอบด้วย  
1. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นอนุบาล 1  
2. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นอนุบาล 2  
3. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
4. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
5. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
6. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา  
7. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
8. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
9. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  
10. แผนการจัดการเรียนรู้ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี  
ซ่ึงแต่ละแผนมี4 ข้ันตอน คือ 1) ข้ันการกําหนดปัญหา 2) ข้ันการวางแผนการ
ทํางาน 3) ข้ันปฏิบัติ และ 4) ข้ันการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล  

 
1. พฤติกรรมทักษะทาง
ปัญญาด้านการคดิ
แก้ปัญหา 
2. พฤติกรรมทักษะทาง
สังคมด้านการทํางาน
เป็นทีม 
3. ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 
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คําถามของการวิจัย 
 1. นักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด
ระยอง 10 มีทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาในระดับใด 
 2. นักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด
ระยอง 10 มีทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม ในระดับใด 
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 โดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่ ระดับใด 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด
ระยอง 10 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด
ระยอง 10 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 โดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
 เพ่ือให้วิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ ผู้วิจัยได้กําหนดขอบเขตของการวิจัยในครั้งน้ี
ไว้ดังน้ี 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนที่เรียนในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 
6 ของโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปีการศึกษา 2560 ในการศึกษาคร้ังน้ีเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน 
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 ตัวแปรในการวิจัย 
 ตัวแปรต้น ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
 1. พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 
 2. พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 
 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกัน  ผู้วิจัยได้นิยามความหมายของคําต่าง ๆ ไว้ดังน้ี 
 1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้
กระตุ้นเพ่ือนําความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการทํากิจกรรม ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัว
นักเรียนเอง นําไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ การฟังและการสังเกตจากผู้เช่ียวชาญ 
โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการทํางานเป็นกลุ่ม ที่จะนํามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียน
กระบวนการจัดทําโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงานแบบรูปธรรม โดยแผนการจัดการ
เรียนรู้น้ี ต้องผ่านกระบวนการ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) โดยคณะครูและทีมพ่ีเลี้ยง
สัปดาห์ละ 1 ครั้ง โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการกําหนดปัญหา ครูเสนอ
สถานการณ์ปัญหา แล้วให้นักเรียนเป็นผู้กําหนดประเด็นปัญหาที่ตนสนใจใคร่รู้ จากนั้น สมาชิกกลุ่ม
ร่วมกันทําความเข้าใจในสถานการณ์ปัญหา ระบุ อธิบายสาเหตุของปัญหา และวิธีการแก้ไขปัญหา 2) 
ขั้นการวางแผนการทํางาน สมาชิกกลุ่มร่วมกันวางแผนการทํางานตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
มีการกําหนดประเด็นปัญหา วิธีการสืบค้น  และการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการแก้ไขปัญหา 3) ขั้น
ปฏิบัติ สมาชิกในกลุ่มดําเนินการสืบค้นข้อมูล  ตามแผนการที่วางไว้ นําข้อมูลที่สืบค้นได้มาร่วม
อภิปราย วิเคราะห์ สังเคราะห์ โดยใช้เหตุผลมาประกอบการตัดสินใจเพ่ือนําสู่การแก้ปัญหาตามลําดับ 
และเขียนสรุปผลการศึกษาตรวจสอบความถูกต้อง 4) การนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล สมาชิก
กลุ่มนําเสนอผลงานในรูปแบบต่าง ๆ ให้ผู้อ่ืนได้รับรู้และเข้าใจ โดยการประเมินผลจากครูและผู้อ่ืน ซึ่ง
แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนต้องการใช้กระบวนการ Lesson Study 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นPlan  
2) ขั้น Do และ 3) ขั้น See  
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลคะแนนของนักเรียนที่ได้จากการทําแบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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 3. ทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน หมายถึง การแสดงออกทาง
ความคิดหรือวิธีการอย่างสมเหตุสมผล เพ่ือมาขจัดสิ่งที่มาขัดขวางหรือเป็นอุปสรรคในขณะศึกษาให้
หมดไป ขณะเรียนรู้ในแต่ละขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ซึ่งวัดได้จากการประเมิน
จากแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  มีเกณฑ์การให้คะแนนแบบมาตรประเมินค่าโดยพิจารณา
ระดับทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการกําหนดปัญหา ด้านการวาง
แผนการทํางาน ด้านปฏิบัติ  และด้านการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล 
 4. ทักษะทางสังคม หมายถึง ทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม ความสามารถใน
การปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืน เป็นทักษะที่จําเป็นต่อการอยู่ร่วมกันและทํางานร่วมกับผู้อ่ืน ซึ่งวัดได้จากแบบ
ประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมของนักเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น   
 5. นักเรียน หมายถึง  นักเรียนที่เรียนในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ของ
โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปีการศึกษา 2560 ในการศึกษาคร้ังน้ีเก็บรวบรวมข้อมูล
จากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน 
 
ประโยชน์ที่ได้รับจากการวิจัย 
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 สูงขึ้น 
 2. เป็นแนวทางพัฒนาทักษะทางปัญญาและทักษะทางสังคมในด้านอ่ืน ๆ โดยจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของผู้ที่ต้องการศึกษาต่อไป 
 3. ได้แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที่มีประสิทธิภาพ 
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บทท่ี 2 
วรรณกรรมท่ีเก่ียวข้อง 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ผู้วิจัยได้
ศึกษาวรรณกรรมที่เก่ียวข้องดังน้ี 
 1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 2. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 
 3. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
    3.1 ความหมาย 

   3.2 จุดประสงค์ของการเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.3 แนวการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
   3.4 ประเภทของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

3.5 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
    3.6 บทบาทของครูและนักเรียนกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

  .3.7 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
    3.8 การวัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  4. ความสามาถในการแก้ปัญหา 

 5. ทักษะการทํางานเป็นทีม 
 6. กระบวนการ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
 7. กระบวนการ Lesson Study 
 8. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

   8.1 งานวิจัยในประเทศ 
   8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 
วิสัยทัศน์ 
 วิสัยทัศน์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียน
ทุกคน ซึ่งเป็นกําลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกใน
ความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จําเป็นต่อการศึกษาต่อ การ
ประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญบนพ้ืนฐานความเช่ือว่า ทุกคน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 
  
จุดหมาย 
            หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี  
มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกําหนดเป็นจุดหมายเพ่ือให้เกิด
กับผู้เรียน เมื่อจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ดังน้ี 
 1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและ
ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง   
 2. มีความรู้ ความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมี
ทักษะชีวิต  
 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย 
 4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและ           
การปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม  มีจิตสาธารณะที่มุ่งทําประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552: 4-5)    
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ใน 8 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ จํานวน 67 มาตรฐาน ดังน้ี  
  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
สาระที่ 1 การอ่าน 
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มาตรฐาน ท 1.1     ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือนําไปใช้ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาในการดําเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน 
สาระที่ 2  การเขียน 
 มาตรฐาน ท  2.1  ใช้กระบวนการเขียน เขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียน
เรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
สาระที่ 3 การฟัง  การดู  และการพูด 
มาตรฐาน ท 3.1      สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้ ความคิด  

 ความรู้สึกในโอกาสต่างๆ อย่างมีวิจารณญาณ และสร้างสรรค์ 
สาระที่ 4  หลักการใช้ภาษาไทย 
มาตรฐาน ท 4.1     เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของภาษาและ
พลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษา ภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ                                   
สาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน ท 5.1     เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดี และวรรณกรรมไทยอย่าง 
เห็นคุณค่าและนํามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สาระที่ 1  จํานวนและการดําเนินการ 
มาตรฐาน ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจํานวนและการใช้จํานวนในชีวิตจริง 
มาตรฐาน ค 1.2   เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการดําเนินการของจํานวนและความสัมพันธ์
ระหว่างการดําเนินการต่าง ๆ  และใช้การดําเนินการในการแก้ปัญหา  
มาตรฐาน ค 1.3    ใช้การประมาณค่าในการคํานวณและแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 1.4   เข้าใจระบบจํานวนและนําสมบัติเก่ียวกับจํานวนไปใช้  
สาระที่ 2   การวัด 
มาตรฐาน ค 2.1   เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
มาตรฐาน ค 2.2   แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด  
สาระที่ 3  เรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 3.1    อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
มาตรฐาน ค 3.2   ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเก่ียวกับปริภูมิ (spatial 
reasoning)  และใช้แบบจําลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 
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สาระที่ 4  พีชคณิต 
มาตรฐาน ค 4.1    เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพันธ์  และฟังก์ชัน 
มาตรฐาน ค 4.2    ใช้นิพจน์  สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์   
(mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและนําไปใช้
แก้ปัญหา 
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5.1    เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล  
มาตรฐาน ค 5.2   ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้ 
อย่างสมเหตุสมผล 
มาตรฐาน ค 5.3    ใช้ความรู้ เ ก่ียวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและ
แก้ปัญหา  
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
มาตรฐาน ค  6.1    มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล  การสื่อสาร การสื่อ 
ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
สาระที่ 1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.1   เข้าใจหน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่
ของระบบต่าง ๆ ของส่ิงมีชีวิตที่ทํางานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้
และนําความรู้ไปใช้ในการดํารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.2     เข้าใจกระบวนการและความสําคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อ
มนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งที่เรียนรู้ และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
สาระที่ 2  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น  ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต    
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
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มาตรฐาน ว 2.2    เข้าใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกนําความรู้ไปใช้ในในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อม
ในท้องถิ่นอย่างย่ังยืน 
สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.1   เข้าใจสมบัติของสาร  ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับโครงสร้าง
และแรงยึดเหน่ียวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้ นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
มาตรฐาน ว 3.2     เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปล่ียนแปลงสถานะของสาร  การเกิด
สารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
สาระที่ 4  แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.1    เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์           
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมี
คุณธรรม    
มาตรฐาน ว 4.2    เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติมีกระบวนการ          
สืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
สาระที่ 5  พลังงาน 
มาตรฐาน ว 5.1   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการดํารงชีวิต การเปล่ียนรูป
พลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน  ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม มี
กระบวน การสืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
สาระที่ 6 :  กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
มาตรฐาน ว 6.1   เข้าใจกระบวนการต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก ความสัมพันธ์
ของกระบวนการต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
สาระที่ 7  ดาราศาสตร์และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 7.1  เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพการปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  
การสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
มาตรฐาน ว 7.2  เข้าใจความสําคัญของเทคโนโลยีอวกาศท่ีนํามาใช้ในการสํารวจอวกาศและ 
ทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร  มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยา
ศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
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สาระที่ 8  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 8.1  ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบ ที่แน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ันๆ เข้าใจว่า วิทยาศาสตร์  
เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
สาระที่ 1  ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน  ส 1.1    รู้ และเข้าใจประวัติ ความสําคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนา
หรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตามหลักธรรม เพ่ืออยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุข 
มาตรฐาน ส 1.2   เข้าใจ  ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ ดี  และธํารงรักษ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ 
สาระที่ 2  หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดําเนินชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน  ส 2.1     เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม และ 
ธํารงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดํารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และ สังคมโลกอย่างสันติสุข                     
มาตรฐาน  ส 2.2      เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และธํารง
รักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
สาระที่ 3  เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1          เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  การ 
ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่จํากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง  เพ่ือการดํารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  
มาตรฐาน ส 3.2   เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ  ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ 
และความจําเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
สาระที่ 4  ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.1     เข้าใจความหมาย ความสําคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์  
สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ อย่างเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.2     เข้ า ใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุ บัน  ในด้าน
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเน่ือง ตระหนักถึงความสําคัญและสามารถ
วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดขึ้น 
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มาตรฐาน ส 4.3     เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก                  
ความภูมิใจและธํารงความเป็นไทย 
สาระที่ 5  ภูมิศาสตร์                                         
มาตรฐาน ส 5.1     เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ  และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมี
ผล ต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ  ใช้แผนที่และเคร่ืองมือทางภูมิศาสตร์ ในการค้นหา 
วิเคราะห์ สรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ                                                                 
มาตรฐาน ส 5.2    เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีก่อให้เกิด 
การสร้างสรรค์วัฒนธรรม  มีจิตสํานึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม  เพ่ือ
การพัฒนาที่ย่ังยืน 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
สาระที่  1 การเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์ 
มาตรฐาน พ 1.1   เข้าใจธรรมชาติของการเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์ 
สาระที่  2  ชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน  พ 2.1   เข้าใจและเห็นคุณค่าตนเอง ครอบครัว เพศศึกษา และมีทักษะในการ
ดําเนินชีวิต 
สาระที่  3 การเคลื่อนไหว การออกกําลังกาย การเล่นเกม  กีฬาไทย  และกีฬาสากล 
มาตรฐาน  พ 3.1  เข้าใจ มีทักษะในการเคลื่อนไหว กิจกรรมทางกาย  การเล่นเกม และกีฬา 
มาตรฐาน  พ 3.2  รักการออกกําลังกาย การเล่นเกม  และการเล่นกีฬา ปฏิบัติเป็นประจํา
อย่างสมํ่าเสมอ มีวินัยเคารพสิทธิ กฎ กติกา มีนํ้าใจนักกีฬา มีจิตวิญญาณในการแข่งขัน  และช่ืนชมใน
สุนทรียภาพของการกีฬา 
สาระที่  4  การสร้างเสริมสุขภาพ  สมรรถภาพและการป้องกันโรค 
มาตรฐาน พ 4.1   เห็นคุณค่าและมีทักษะในการสร้างเสริมสุขภาพ  การดํารงสุขภาพ การ
ป้องกันโรคและการสร้างเสริมสมรรถภาพเพ่ือสุขภาพ 
สาระที่  5 ความปลอดภัยในชีวิต 
มาตรฐาน พ 5.1  ป้องกันและหลีกเลี่ยงปัจจัยเสี่ยง พฤติกรรมเสี่ยงต่อสุขภาพ อุบัติเหตุ การ
ใช้ยาสารเสพติด และความรุนแรง 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ                                                                                                         
สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 
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มาตรฐาน ศ 1.1  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ  ช่ืนชม 
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
สาระที่ 2  ดนตรี 
มาตรฐาน ศ 2.1   เข้าใจและแสดงออกทางดนตรีอย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์
คุณค่าดนตรี ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่อดนตรีอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 2.2   เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างดนตรี ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็น
คุณค่าของดนตรีที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
สาระที่ 3 นาฏศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 3.1  เข้าใจ และแสดงออกทางนาฏศิลป์อย่างสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 
วิจารณ์คุณค่านาฏศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดอย่างอิสระ ช่ืนชม และประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 3.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างนาฏศิลป์ ประวัติศาสตร์และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า  
ของนาฏศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สาระที่ 1 การดํารงชีวิตและครอบครัว 
มาตรฐาน ง 1.1   เข้าใจการทํางาน  มีความคิดสร้างสรรค์  มีทักษะกระบวนการทํางาน 
ทักษะการจัดการ  ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการทํางานร่วมกัน และทักษะการแสวงหา
ความรู้  มีคุณธรรม และลักษณะนิสัยในการทํางาน  มีจิตสํานึก  ในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และ
สิ่งแวดล้อม  เพ่ือการดํารงชีวิตและครอบครัว  
สาระที่  2 การออกแบบและเทคโนโลยี  
มาตรฐาน ง 2.1  เข้าใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างสิ่ง 
ของเครื่องใช้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต  สังคม สิ่งแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจัดการเทคโนโลยีที่ย่ังยืน 
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
มาตรฐาน ง 3.1          เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล     
การเรียนรู้  การสื่อสาร  การแก้ปัญหา การทํางาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
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สาระที่  4 การอาชีพ  
มาตรฐาน  ง 4.1   เข้าใจ มีทักษะที่จําเป็น มีประสบการณ์  เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
ใช้เทคโนโลยีเพ่ือพัฒนาอาชีพ  มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ 
 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ                                                                                           
สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร 
มาตรฐาน ต 1.1   เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และแสดง 
ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล  
มาตรฐาน ต 1.2   มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร  
แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ต 1.3  นําเสนอข้อมูลข่าวสาร  ความคิดรวบยอด  และความคิดเห็นในเรื่องต่าง ๆ         
โดยการพูดและการเขียน       
สาระที่ 2 ภาษาและวัฒนธรรม 
มาตรฐาน ต 2.1  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  
และนําไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
มาตรฐาน ต 2.2  เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของ
เจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนํามาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม                                             
สาระที่ 3  ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
มาตรฐาน ต 3.1  ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน  
และเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน                                                         
สาระที่ 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และ
สังคม 
มาตรฐาน ต 4.2  ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเคร่ืองมือพ้ืนฐานในการศึกษาต่อ การประกอบ
อาชีพ   และการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก 
 

หลักสูตรการศกึษาปฐมวัย พ.ศ. 2546 
 กระทรวงศึกษาธิการ, (2546: 26).  ระบุว่า หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย สําหรับเด็กอายุ 
3-5 ปีเป็นการจัดการศึกษาในลักษณะของการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษา เด็กจะได้รับพัฒนาการ
ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ตามวัยและความสามารถของแต่ละบุคคล  
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จุดหมาย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย สําหรับเด็กอายุ 3-5 ปีมุ่งให้เด็กมีพัฒนาการด้านร่างกาย
อารมณ์  จิตใจ สังคมและสติปัญญาที่เหมาะสมกับวัยความสามารถและความแตกต่างระหว่างบุคคล
จึงกําหนดจุดหมายซึ่งถือเป็นมาตรฐานคุณลักษณะ ที่พึงประสงค์ดังน้ี 
 1. ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี 
 2. กล้ามเน้ือใหญ่และกล้ามเน้ือเล็กแข็งแรง ใช้ได้อย่างคล่องแคล่วและประสานสัมพันธ์
กัน 
 3. มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
 4. มีคุณธรรมจริยธรรมและมีจิตใจดีงาม 
 5. มีช่ืนชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว และรักการออกกําลังกาย 
 6. ช่วยเหลือตนเองได้เหมาะสมกับวัย 
 7. รักธรรมชาติสิ่งแวดล้อมวัฒนธรรมและความเป็นไทย 
 8. อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดีของสังคมในระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นพระประมุข 
 9. ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
 10. มีความสามารถในการคิดและการแก้ปัญหาได้เหมาะสมกับวัย 
 11.  มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
 12.  มีเจตคติที่ดีต่อการเรียนรู้ และมีทักษะในการแสวงหาความรู้ 
 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
ความหมาย 
 มีนักการศึกษา นักวิชาการหลายท่านได้ใหค้วามหมายของการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานไว้ดังน้ี 
 สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 1) ให้ความหมายของโครงงานว่า เป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการแสดงออกทั้งในสถานการณ์จริงและจําลอง ผู้เรียนได้
เรียนรู้โดยการลงมือกระทํา มีการเลือกปัญหา วางแผนการปฏิบัติ โดยนักเรียนต้องอาศัยการ
ประยุกต์ใช้ความรู้และประสบการณ์ในการปฏิบัติงานตามความสามารถ ความสนใจ และความถนัด 
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน ผู้เรียนต้องสามารถสรุปองค์ความรู้ และเสนอผลงานที่เป็นรูปธรรม  ถือ
ได้ว่าเป็นการพัฒนาผู้เรียนได้เต็มตามศักยภาพ  
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 พิมพ์พันธ์  เดชะคุปต์ (2551: 47) กล่าวว่า โครงงาน หมายถึง การศึกษาเพ่ือค้นพบ
ข้อความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ ด้วยตนเองของผู้เรียน โดยวิธีการทางวิทยาศาสตร์เป็นการพัฒนา
ทักษะการคิด   
 สุวิทย์ เขาแก้ว (2551: 22) ได้ให้ความหมายว่า  เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
จัดประสบการณ์เรียนให้นักเรียนได้เลือกกระบวนการเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหน่ึงอย่างลึกซึ้งด้วยตนเอง 
โดยแสวงหาความรู้จากแหลง่เรียนรู้ที่หลากหลาย สามารถนําผลการเรียนรู้น้ันไปใช้ได้จริง 
 สุวิทย์ มูลคํา และอรทัย มูลคํา (2552: 84) ได้ให้ความหมายของโครงงานไว้ว่า 
กระบวนการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจ
ความถนัดและความสามารถของตนเอง ซึ่งอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืน ๆ 
ที่เป็นระบบไปใช้ในการศึกษาหาคําตอบในเรื่องน้ัน ๆ ภายใต้คําแนะนํา ปรึกษาและความช่วยเหลือ
จากผู้สอนหรือผู้เช่ียวชาญ เริ่มต้ังแต่เลือกเรื่องหรือหัวข้อที่จะศึกษา วางแผนการดําเนินงานตาม
ขั้นตอนที่กําหนด ตลอดจนการนําเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดทําโครงงานน้ัน สามารถทําให้ทุกระดับช้ัน
อาจเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม จะกระทําในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้   
 นหทัย นันทวิสุทธ์ิ (2552: 21) ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเน้น
ผู้ เรียนตามความสําคัญของการพัฒนาตามธรรมชาติ รักการค้นคว้า ทํางานได้เหมาะสมกับ
สถานการณ์ มีทักษะกระบวนการการแก้ปัญหา ตามความสนใจและความถนัด เน้นการบูรณาการทั้ง
ทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และวัฒนธรรม มีการแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่
หลากหลาย มีการให้ข้อมูลที่ถูกต้องและนําข้อมูลไปสร้างเป็นความรู้ของตนเอง เน้นการจัดการเรียนรู้
ตามสภาพจริง เรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้ร่วมกัน เรียนรู้จากธรรมชาติ จากการปฏิบัติจริง  
 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553: 231) เสนอว่า โครงงาน  หมายถึง กระบวนการการเรียนรู้
แบบบูรณาการอีกรูปแบบหน่ึงที่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญ โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติอย่างเป็นระบบ ซึ่ง
มุ่งส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์ร่วมกันวางแผน เพ่ือสร้างองค์ความรู้หรือแก้ปัญหาด้วยการศึกษา
ค้นคว้า ทดลอง ตามข้ันตอนและส่วนประกอบของโครงงาน โดยเมื่อปฏิบัติการโครงงานเสร็จแล้วต้อง
ได้องค์ความรู้ใหม่ และสามารถนําความรู้ไปใช้เกิดประโยชน์โดยตรงและโดยอ้อมได้  
 ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 31) ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็น
สําคัญ นักเรียนได้เรียนรู้จากการค้นคว้าสิ่งที่สนใจ ลงมือปฏิบัติจริง มีขั้นตอนการทํางานอย่างเป็น
ระบบเพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ ด้วยตนเอง มีผลงานให้เห็น ครูเป็นผู้ให้คําแนะนําและปรึกษาอย่าง
ใกล้ชิด 
 ประกายมาศ  บุญสมปอง (2557: 30) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง 
กิจกรรมที่เน้นผู้เรียนแสวงหาความรู้ตามความสนใจ โดยเป็นผู้คิด ผู้วางแผน และลงมือปฏิบัติตาม
แผนที่วางไว้ ตลอดจนนําเสนอผลงาน โดยมีครูเป็นที่ปรึกษาและอํานวยความสะดวก 
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 จากการให้ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีนักวิชาการต่าง ๆ ได้กล่าวไว้
ข้างต้น สรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ที่เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติตามความถนัดและความสนใจ เพ่ือให้ค้นคว้าหาความรู้ 
ใหม่ ๆ ด้วยตนเอง ซึ่งอาศัยวิธีการทางวิทยาศาสตร์และกระบวนการอ่ืน ๆ ที่มีวิธีการศึกษาอย่างเป็น
ระบบและมีขั้นตอนอย่างต่อเน่ือง ไปใช้ในการศึกษาคําตอบในเรื่องน้ัน ๆ จนได้ข้อสรุปหรือคําตอบ 
โดยมีครูเป็นผู้ให้คําปรึกษา สามารถทําให้ทุกระดับช้ันอาจเป็นรายบุคคลหรือเป็นรายกลุ่ม จะกระทํา
ในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ 
 
จุดประสงคข์องการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสาํคัญ นักเรียนเป็นผู้สร้างความรู้
และลงมือปฏิบัติเพ่ือค้นหาคําตอบด้วยตนเอง มีนักการศึกษา นักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง
จุดประสงค์ของการจัดกิจกรรมโครงงานให้แก่นักเรียน ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 
 ฟิสเซอรัลล ์(Fiszerald. 1955: 356, อ้างถึงในรุ่งนภา สรรค์สวาสด์ิ 2550: 35) กล่าวถึง
จุดประสงค์การสอนแบบโครงงานไว้ว่า  
 1. เพ่ือกระตุ้นความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน ทั้งน้ีเพราะในโครงงานผุ้สอนให้ผู้รียน
เลือกโครงงานด้วยตนเอง โดยก่อนที่จะเลือก ผู้สอนต้องจัดสถานการณ์กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
อยากรู้อยากเห็นเสียก่อน ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมีความสนใจเรื่องน้ัน ๆ  
 2. เพ่ือให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของการทํากิจกรรมต่าง ๆ ในสถานการณ์จริง เป็นการช่วยให้
เห็นคุณค่าของการทํางานได้ในที่สุด 
 3. เพ่ือพัฒนาความเป็นตัวของตัวเองที่ เก็บสะสม รวบรวมและหาความรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 4. เพ่ือพัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคลให้เข้าใจสถานการณ์และสิ่งแวดล้อมโดยใช้
ประสบการณ์ของตนเอง 
 5. เพ่ือพัฒนาความรับผิดชอบที่ให้เสรีภาพในการจัดและกระทํา 
 6. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้สามารถสร้างแผนการและดําเนินการให้บรรลุเป้าหมายที่วางไว้ 
 7. เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีความคิดสร้างสรรค์และสามารถทํางานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 8. เพ่ือให้รู้จักคิดและประเมินผลงานของตนเอง 
 นหทัย นันทวิสุทธ์ิ (2552: 22) ได้กล่าวถึงจุดประสงค์ว่า การสอนแบบโครงงานเพ่ือ
กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดเป็น ทําเป็นและแก้ปัญหาได้    
 ศรัญญา มณีไตรรัตน์เลิศ (2553: 47) ได้ให้โดยสรุปแล้วอาจกล่าวได้ว่า เพ่ือฝึกทักษะ
การทํางานต่าง ๆ ต้ังแต่การเลือกโครงงาน การวางแผนการทํางาน การส่ือความหมายด้วยตัวอักษร
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และด้วยวาจา เกิดความคิดริเริ่ม การวิพากษ์วิจารณ์ เกิดความเช่ือมั่นในตนเอง ได้เรียนรู้ด้วยการ
ปฏิบัติจริง จับต้องได้ ได้ทดลอง ได้สรุปผลเป็นการสร้างความรู้ความเข้าใจ 
 ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 32) ได้กล่าวถึงจุดประสงค์ของโครงงานไว้ว่า เพ่ือให้
ผู้เรียนแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ตอบคําถามเรื่องที่สนใจ สามารถสรุปและทําความเข้าใจจากสี่งที่
ค้นพบ ตามศักยภาพของตนเอง มีเจตคติที่ดีต่อการปฏิบัติงาน ช่วยสร้างคุณลักษณะที่พึงประสงค์ของ
ผู้เรียน 
 ประกายมาศ  บุญสมปอง (2557: 31) กล่าวว่าจุดมุ่งหมายเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความอยากรู้อยากเห็น คิดเป็น ทําเป็น เข้าใจกระบวนการทํางานอย่างเป็นขั้นตอน 
 สรุปได้ว่า จุดประสงค์ของโครงงานคือ เพ่ือให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง 
สามารถสรุปและทําความเข้าใจจากสี่งที่ค้นพบ ตามศักยภาพของตนเอง เข้าใจกระบวนการทํางาน
อย่างเป็นขั้นตอน 

 
แนวการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกิจกรรมที่ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้
แสวงหาความรู้ และสร้างความรู้ด้วยตนเองในทุกขั้นตอนของการเรียนรู้ สําหรับแนวทางในการจัด
กิจกรรมโครงงานให้แก่นักเรียนน้ัน ได้มีผู้กล่าวถึงไว้ ดังรายละเอียดต่อไปน้ี 

เพชรา วงศ์ประไพโรจน์ (2545: 3) เสนอแนวทางการจัดกิจกรรมโครงงาน 2 แนวทาง
ดังน้ี  

1. กิจกรรมตามความสนใจของนักเรียน เป็นโครงงานที่นักเรียนสนใจศึกษาเรื่องใดเร่ือง
หน่ึงเป็นพิเศษ อาจจะเป็นเร่ืองในชีวิตประจําวัน สภาพสังคมหรือประสบการณ์ที่ต้องการคําตอบ ซึ่ง
อาจจะอยู่นอกเหนือจากสาระการเรียนรู้ในบทเรียน นักเรียนต้อง มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยมจากสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ มาบูรณาการและกําหนดเป็นโครงงานในการศึกษาหาคําตอบ
หรือทดสอบสิ่งประดิษฐ์ ของใช้ และนําไปใช้ในการแก้ปัญหา  

2. การจัดกิจกรรมโครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานที่นักเรียนเลือกหัวข้อที่จะ
ศึกษาจากเนื้อหาวิชาที่เรียนในช้ันเรียนมากําหนดเป็นหัวข้อโครงงาน โดยบูรณาการความรู้ ทักษะ
คุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมในกลุ่มสาระการเรียนรู้น้ัน เพ่ือสนองความสนใจอยากรู้เพ่ิมเติมหรือ
สงสัยในสิ่งที่เรียน หรือนําความรู้ในวิชาน้ันไปทดลองประดิษฐ์สิ่งของเครื่องใช้ 
 สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 5-8) กล่าวถึงแนวทางการจัดโครงงานไว้ 2 
แนวทางดังน้ี  
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 1.จัดกิจกรรมตามความสนใจ ให้นักเรียนเลือกศึกษาจากสิ่งที่ตนเองสนใจอยากรู้ที่มีอยู่
ในชีวิตประจําวัน สิ่งแวดล้อม สังคม หรือจากประสบการณ์ต่างๆ ที่ต้องการคําตอบ อาจจะอยู่
นอกเหนือสาระการเรียนรู้ในบทเรียนของหลักสูตร มีขั้นตอนดังน้ี  
 1.1 ตรวจสอบ วิเคราะห์ พิจารณารวบรวมความสนใจ  
 1.2 กําหนดประเด็นปัญหาหัวข้อเรื่อง  
 1.3 กําหนดวัตถุประสงค์  
 1.4 ต้ังสมมติฐาน  
 1.5 กําหนดวิธีการศึกษาและแหล่งค้นคว้า  
 1.6 กําหนดเค้าโครง  
 1.7 ตรวจสอบสมมติฐาน  
 1.8 สรุปผลการศึกษาและการนําไปใช้  
 1.9 เขียนรายงานเชิงวิจัยง่าย ๆ  
 1.10 จัดแสดงผลงาน  
 2. เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ เน้ือหาสาระตามหลักสูตร นักเรียนเลือกทําโครงงานตาม 
เน้ือหาที่เรียนในช้ันเรียน แล้วนํามาเป็นหัวข้อโครงงาน ครูมีขั้นตอนดังน้ี  
 2.1 เริ่มจากการศึกษาเอกสารหลกัสูตรคู่มือ  
 2.2 วิเคราะห์หลักสูตร  
 2.3 วิเคราะห์คําอธิบายรายวิชา เพ่ือแบ่งเน้ือหาจุดประสงค์และกิจกรรมให้ชัดเจน  
 2.4 จัดทํากําหนดการสอน  
 2.5 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้  
 2.6 ผลิตสื่อและหาแหล่งการเรียนรู้  
 2.7 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังน้ี  

2.7.1 แจ้งจุดประสงค์เน้ือหาของหลักสูตรให้นักเรียนทราบ  
2.7.2 กระตุ้นความสนใจของนักเรียนในขอบเขตเนื้อหาและจุดประสงค์ในหลักสูตร 
2.7.3 จัดกลุ่มนักเรียนตามความสนใจ 
 2.7.4 ครูใช้คําถามกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 ทิศนา แขมณี (2552: 138) ได้ให้หลักการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช้
โครงการเป็นหลักโดยต้ังอยู่บนพ้ืนฐานความเช่ือที่ว่า 1) เป็นกิจกรรมบริบทจริงเช่ือมโยงกับการเรียนรู้
ที่เกิดขึ้น สัมพันธ์กับความเป็นจริง นําไปใช้ได้ในชีวิตจริง 2) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนเข้าสู่
กระบวนการสืบเสาะ ซึ่งต้องใช้ความคิดช้ันสูง ที่ซับซ้อน เป็นแนวทางที่ดีในการพัฒนาสติปัญญาของ
ผู้เรียน 3)  นักเรียนได้ผลงานที่เป็นรูปธรรมออกมาโดยการใช้การจัดการเรียนรู้โดยโครงการ 4) 
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นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนรู้และการทํางานเมื่อได้นําเสนอผลงานต่อหน้าสาธารณชน และ 5) 
โครงงานช่วยดึงพัฒนาศักยภาพต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวผู้เรียนออกมา  
 ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 39) สรุปไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมี 2 
แนวทางได้แก่ การจัดโครงงานตามความสนใจของผู้เรียน โดยนักเรียนศึกษาเรื่องที่สนใจ อยากรู้เพ่ือ
ค้นหาคําตอบและการจัดทําโครงงานตามสาระการเรียนรู้ที่นักเรียนเลือกทําโครงงานตามสาระการ
เรียนรู้ที่เรียนในช้ันเรียนแล้วนํามาเป็นหัวข้อโครงงาน 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แนวทางการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมี 2 แนวทาง ได้แก่ 1)
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานตามความสนใจของผู้เรียน โดยเลือกเรื่องที่สนใจ อยากรู้เพ่ือค้นหา
คําตอบ และ 2) การจัดการเรียนรู้แบบทําโครงงานตามสาระการเรียนรู้ โดยนําสาระการเรียนรู้ที่เรียน
ในช้ันเรียนแล้วมาเป็นหัวข้อโครงงาน 

 
ประเภทของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

มีผู้แบ่งประเภทของโครงงาน ตามลักษณะของกิจกรรม การศึกษาค้นคว้าได้ดังน้ี  
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2544: 4-9) ธีระชัย ปูรณโชติ 

(2544: 5-9) สถาบันพัฒนาคุณภาพวิชาการ (2545: 4-5) และเพชรา วงศ์ประไพโรจน์ (2545: 3-4) 
ได้แบ่งประเภทของโครงงานสอดคล้องกันเป็น 4 ประเภท คือ  

1. โครงงานสํารวจและรวบรวมข้อมูล (Survey Research project) โครงงานการศึกษา
รวบรวมข้อมูลที่มีอยู่ตามธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ เพ่ือนําข้อมูลมาเสนอ อาจเป็นการสํารวจ
ภาคสนามหรือการศึกษาในห้องปฏิบัติการ แล้วนํามาจัดจําแนกออกเป็นหมวดหมู่และนําเสนอใน
รูปแบบต่าง ๆ  

2. โครงงานทดลอง (Experimental Research project) เป็นโครงงาน ที่มีการ
ออกแบบการทดลอง มีการควบคุมตัวแปร เพ่ือหาคําตอบของปัญหานั้น ๆ อาจเป็นปัญหาที่เคยเรียน
ในช้ันเรียนแล้วนํามาพิสูจน์ด้วยตนเอง แต่เป็นการทดลองที่คิดแตกต่างไปจากท่ีเคยทําในช้ันเรียน โดย
ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างสมบูรณ์ 

 3. โครงงานพัฒนาหรือสร้างสิ่งประดิษฐ์ (Development Research project or 
intervention Project) เป็นการพัฒนา หรือประดิษฐ์เครื่องมือ อุปกรณ์ ให้ใช้ได้ตามวัตถุประสงค์
โดยอาศัยความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ อาจเป็นการประดิษฐ์สิ่งใหม่ที่ไม่เคยมีมา
ก่อน หรือปรับปรุงอุปกรณ์สิ่งประดิษฐ์ที่มีอยู่แล้ว ให้ใช้งานได้ดีกว่าเดิม รวมท้ังการเสนอหรือสร้าง
แบบจําลองทางความคิดเพ่ือแก้ปัญหา ซึ่งผลงานส่วนใหญ่ออกมาในรูปของผลิตภัณฑ์  

4. โครงงานการสร้างหรือการอธิบายทฤษฎี (Theoretical Research project) เป็น
โครงงานที่แสดงความคิดใหม่ ในการอธิบายเรื่องใดเรื่องหน่ึงอย่างมีเหตุผลโดยใช้หลักการทาง
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วิทยาศาสตร์หรือทฤษฎีสนับสนุน หรือเป็นการอธิบายปรากฏการณ์เก่าในแนวใหม่ อาจนําเสนอใน
รูปการอธิบายสูตร สมการ โดยมีข้อมูลสนับสนุน โครงงานประเภทน้ี ต้องศึกษาเร่ืองราวที่เก่ียวข้อง
อย่างมากและลึกซึ้งเพ่ือสร้างคําอธิบายหรือทฤษฎี 

ไฮนส์ (Haines, 2002: 1 อ้างถึงในอติกานต์ ทองมาก 2552: 11) แบ่งโครงงานเป็น 4 
ประเภท ได้แก่  

1. โครงงานค้นคว้าข้อมูล (Information and Research project)  เป็นการศึกษา
ข้อมูล หรือสถานที่ที่นักเรียนสนใจ  

2. โครงงานสํารวจ (Survey project) เป็นการสํารวจความคิดเห็นทัศนคติต่อสิ่งใดสิ่ง
หน่ึงที่อยู่ในความสนใจ  

3. โครงงานที่เป็นผลผลิตหรือช้ินงาน เป็นการลงมือปฏิบัติเพ่ือให้เกิดผลผลิตอย่างใด
อย่างหน่ึง  

4. โครงงานที่ต้องจัดงานหรือการแสดง (Performance and Organizational  
project ) เป็นการแสดงออกหรือจัดกิจกรรมอย่างใดอย่างหน่ึง  

ซึ่งประเภทของโครงงานที่กล่าวมาทั้ง 4 ประเภท ต้องเน้นการมีส่วนร่วม การรับผิดชอบ
ต่อหน้าที่เพ่ือให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้ นักเรียนอาจใช้เวลาทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน
ในการทําโครงงาน 

วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553: 100-102) ได้แบ่งประเภทของโครงงานไว้ 4 ประเภทดังน้ี 
1. โครงงานเก่ียวกับการสํารวจ เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ แล้วนํามาจัด 

กระทํานําเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ที่ศึกษา  
2. โครงงานประเภททดลอง เป็นการศึกษาหาคําตอบของปัญหาด้วยการออกแบบ

ทดลองและดําเนินการทดลอง เพ่ือหาคําตอบของปัญหาที่ต้องการทราบ เพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ต้ังไว้  
3. โครงงานประเภทพัฒนาหรือการประดิษฐ์ เป็นการพัฒนาหรือการประดิษฐ์ 

เครื่องมือ เครื่องใช้ อุปกรณ์ต่าง ๆ ให้ใช้งานได้ตามวัตถุประสงค์ อาจเป็นการประดิษฐ์สิ่งใหม่หรือสิ่งที่
ไม่เคยมีมาก่อน หรือปรับปรุงจากของเดิมที่มีอยู่ให้ดีขึ้น หรืออาจเป็นการสร้างแบบจําลอง ทาง
ความคิด เพ่ือแก้ปัญหาสิ่งใดสิ่งหน่ึง  

4. โครงงานประเภทการสร้างทฤษฎี การอธิบายทบทวนวรรณคดีและค้นหาองค์ความรู้ 
เป็นโครงงานที่ศึกษาเก่ียวกับการมีเหตุผลนําหลักการ ทฤษฎีมาสนับสนุน นําเสนอในรูปของ
คําอธิบาย บทความ เรียงความ บทสนทนา สูตร สมการ 

ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 41) กล่าวโดยสรุปไว้ว่า โครงงานอาจแบ่งเป็นโครงงาน
สํารวจและรวบรวมข้อมูล โครงงานทดลอง โครงงานการพัฒนาหรือสร้างสิ่งประดิษฐ์ โครงงานการ
สร้างหรืออธิบายทฤษฎีโครงงานค้นคว้าข้อมูล โครงงานสํารวจ โครงงานท่ีเห็นผลผลิตหรือช้ินงาน 
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โครงงานท่ีต้องจัดแสดงหรือการแสดง โครงงานแบบกิจกรรมเสริมความรู้และความสนใจ และ
โครงงานเต็มรูปแบบ ซึ่งโครงงานแต่ละประเภทจะมีความแตกต่างกัน แต่สิ่งหน่ึงที่เหมือนกันคือ
นักเรียนได้เลือกศึกษาตามความสนใจของตนเองหรือของกลุ่มเพ่ือหาคําตอบในสิ่งที่อยากรู้ ด้วย
วิธีการที่หลากหลาย 

จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า โครงงานมีหลากหลายประเภทแตกต่างกันไป เช่น โครงงาน
สํารวจและรวบรวมข้อมูล โครงงานทดลอง โครงงานการพัฒนาหรือสร้างสิ่งประดิษฐ์ โครงงานการ
สร้างหรืออธิบายทฤษฎีโครงงานค้นคว้าข้อมูล แต่มีสิ่งที่คล้ายคลึงกันคือนักเรียนได้เลือกศึกษาตาม
ความสนใจของตนเอง 

 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานให้แก่นักเรียน ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้มึความสําคัญ
อย่างมาก ซึ่งมีผู้กล่าวถึงไว้ ดังน้ี 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2544: 1-4)  กําหนดแผนการจัดทําโครงงานไว้ 5 ขั้นตอน คือ 
การคิดและเลือกหัวข้อเรื่อง การวางแผน การดําเนินงาน การเขียนรายงาน และการนําเสนอ จรรยา  
เจริญรัตน์ (2555: 10) วิธีการสอนแบบโครงงาน 6 ขั้นตอน คือ  ขั้นสํารวจและเลือกปัญหา ขั้น
รวบรวมข้อมูล  ขั้นวางแผน ขั้นลงมือปฏิบัติ ขั้นเขียนรายงาน และขั้นการแสดงผลงาน ดวงพร อ่ิม
แสงจันทร์ (2554: 11) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 5 ขั้นตอน คือ  ขั้นที่ 1 การ
กําหนดปัญหา ขั้นที่ 2 การวางแผนการทํางาน ขั้นที่ 3 การสืบค้นและจัดกระทําข้อมูล ขั้นที่ 4 การลง
มือปฏิบัติและตรวจสอบผลงาน และขั้นที่ 5 การนําเสนอข้อมูล ประกายมาศ  บุญสมปอง (2557: 7) 
ได้เสนอการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นการกําหนดวัตถุประสงค์และการเลือกหัวข้อเรื่อง
หรือปัญหาที่จะศึกา 2) ขั้นวางแผนดารกําหนดวิธีการศึกษา 3) ขั้นดําเนินการศึกษาและสํารวจ 4) ขั้น
รวบรวม เขียนรายงานสรุปข้อมูล และ 5) ขั้นนําเสนอและประเมินผลงาน รพีพรรณ สุฐาปัญณกุล  
(2557: 19) ขั้นตอนการสอนที่เน้นภาระงานและโครงงาน 5 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นที่ 1 เตรียมภาระงาน 
ขั้นที่ 2 ปฏิบัติภาระงาน ขั้นที่ 3 หลังปฏิบัติภาระงาน ช้ันที่ 4 สร้างผลงานและนําเสนองาน ขั้นที่ 5 
ขั้นนําเสนอโครงงาน ศิรินทิพย์ เด่นดวง (2554: 13) การจัดการเรียนรู้โครงงาน 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้น
นํา ขั้นสอน (ขั้นให้ความรู้พ้ืนฐาน ขั้นคิดและเลือกหัวข้อ ขั้นวางแผน ขั้นปฏิบัติการ ขั้นสรุปอภิปราย
ผล ขั้นแสดงผลงาน) และ ขั้นสรุปบทเรียน สมลักษณ์ ภูปลื้ม (2559: 21) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ให้ผู้เรียนกําหนดประเด็นปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ด้วยตนเอง 2) ขั้น
วางแผนการทํางาน 3) การสืบค้นและการจัดกระทําข้อมูล 4) ลงมือปฏิบัติ และ 5) การนําเสนอข้อมูล 
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บทบาทของครูและนักเรียนกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
ในการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผู้ที่เก่ียวข้องโดยตรงกับการจัดกิจกรรมได้แก่นักเรียน

และครู ซึ่งได้มีผู้กล่าวถึงบทบาทของนักเรียนและครูในการจัดกิจกรรมโครงงานไว้ ดังน้ี 
ลัดดา ภู่เกียรติ (2544: 396 – 399) กล่าวถึง ผู้ที่มีความสําคัญในการดูแลการทํา

โครงงาน คือ ครูผู้สอนต้องเป็นมากกว่าการให้คําปรึกษา บางคร้ังต้องเข้าไปช่วยแก้ปัญหา วางแผนใน
การทํางาน ตัดสินใจหรือกระตุ้นเตือนเม่ือพบข้อบกพร่อง คอยให้กําลังใจอย่างใกล้ชิดเมื่อนักเรียนเกิด
ความท้อแท้เบ่ือหน่าย ครูผู้สอนต้องเป็นที่พ่ึงของนักเรียนต้ังแต่วันแรกที่เริ่มทําโครงงานจนถึงวัน
สุดท้าย บทบาทของครูที่จะช่วยเหลือให้โครงงานสําเร็จน้ันมีดังน้ี  

1. ก่อนการดําเนินงานครูผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมในทุก ๆ ด้านให้เข้าใจเก่ียวกับ
โครงงาน ศึกษาหาความรู้ข้อมูลให้เพียงพอเพ่ือให้ผู้เรียนได้ค้นหาและทําการศึกษาสํารวจจากแหล่ง
ความรู้อ่ืนได้ง่าย เช่น เตรียมวิทยากร เตรียมสถานที่ที่จะไปศึกษาค้นคว้า สนับสนุนด้านงบประมาณ
จัดเตรียมเอกสารต่าง ๆ ที่จําเป็นที่มีในห้องสมุดเพ่ือให้ผู้เรียนใช้ในการวางแผนการทํางานต้ังแต่
เริ่มต้นจนสิ้นสุด นอกจากน้ีควรเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่จําเป็นต้องใช้ให้ด้วย  

2. ครูผู้สอนมีหน้าที่เพียงคอยให้คําปรึกษากับผู้เรียน คอยติดตาม แนะนําการทํา
โครงงานอย่างใกล้ชิด และหาแนวทางในการค้นหาคําตอบ คอยอํานวยความสะดวก จัดหา
แหล่งข้อมูลจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการค้นหาคําตอบ 

สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550: 8-9) ได้นําเสนอตารางแสดงบทบาทของ
นักเรียนและครูตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน รายละเอียดดังตารางที่ 1  
 
ตารางที่ 1  บทบาท ของนักเรียนและครูตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ขั้นตอน 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

 
บทบาทของนักเรียน 

 
บทบาทของครู 

1. ขั้นนําเสนอ เสนอหัวข้อโครงงาน จัดให้มีการปฐมนิเทศที่การเรยีนรู้แบบ
โครงงานเพ่ือให้รู้ถึงหลักการ
วัตถุประสงค์ประโยชน์ตัวแปร ปัจจัย
สําคัญในการทาํโครงงานปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่อาจเกิดขึน้ 
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ขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน 

 
บทบาทของนักเรียน 

 
บทบาทของครู 

2. ขั้นวางแผน 1. เสนอแนวทางออกแบบการทําโครงงาน 
2. วางแผนร่วมกันในการเรียนรู้แบบโครงงาน  
3. ศึกษาค้นคว้าเอกสารเพ่ิมเติมจากแหล่ง
เรียนรู้ต่าง ๆ  
4. เสนอเค้าโครงย่อของโครงงานต่อครูที่ปรึกษา 

ให้คําปรึกษาในการดําเนินงานของ
นักเรียนทุกขั้นตอน 

3. ขั้นปฏิบัติ 1. ลงมือปฏิบัติโครงงานตามขั้นตอนที่วางแผน
ไว้  
2. รวบรวมผลงานการทําโครงงาน  
3. เสนอแนวทางแก้ไขปรับปรุงผลการทํา
โครงงาน  
4. เขียนรายงานหรือนําเสนอโครงงานต่อผู้สอน  
5. เผยแพร่ผลงานต่อสาธารณชน 

ติดตามสอบถามความก้าวหน้าและ
ดูแลการทํางานของนักเรียนอย่าง
ใกล้ชิด 

4. ขั้น
ประเมินผล 

ประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงานของตนเอง 1. สังเกตและประเมินผลการทํา
กิจกรรมของนกัเรียน  
2. สรุปการทํางานและเสนอแนะการ
ทํางานของนักเรียนแต่ละกลุม่โดยรวม 
 

 
 สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542: 5) ได้กล่าวเสริมในบทบาทของนักเรียนในการจัดการรู้แบบ
โครงงาน ว่าเป็นการเรียนรู้ร่วมกันของสมาชิกในกลุ่มที่มีส่วนร่วมในการค้นหาคําตอบ ตลอดจน
แนวทางการแก้ปัญหา ทําให้เกิดกระบวนการเรียนรู้นําสู่การแลกเปลี่ยนประสบการณ์พ้ืนฐานความรู้
ระหว่างนักเรียนด้วยกัน ความสามารถต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวนักเรียนจะถูกกระตุ้นให้แสดงออกมาอย่าง
เต็มที่ ในขณะที่ปฏิบัติกิจกรรม เช่น ทักษะการทํางาน ทักษะการเรียนร่วม การศึกษาการจัดการ ด้าน
ตัวครู การเรียนรู้แบบโครงงาน ช่วยให้ครูมองเห็นและเข้าใจรูปแบบการเรียนรู้การคิด การปฏิบัติการ
ทางสมองของนักเรียนจากการสังเกต การแสดงออก การจัดการการปฏิบัติกิจกรรมตลอดจนการ
นําเสนอผลงานของนักเรียน  
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ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 53) กล่าวโดยสรุปไว้ว่า บทบาทของนักเรียนต่อการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน คือ เรียนรู้ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติจริง อาจเป็นลักษณะของการศึกษา การ
สํารวจการค้นคว้า เพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะหรือสร้างผลผลิต ส่วนบทบาทของครู คือ ต้องเป็นผู้คอย
กระตุ้นแนะนําให้คําปรึกษา ให้นักเรียนรู้จักสังเกต รู้จักต้ังคําถาม แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และ
สามารถสรุปและทําความเข้าใจกับสิ่งที่ค้นพบได้ 

จึงสรุปได้ว่าบทบาทของครูต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงานน้ัน ก่อนการดําเนินงาน
ครูผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมในทุก ๆ ด้าน จัดหาแหล่งข้อมูลจัดเตรียมอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ใช้ในการ
ค้นหาคําตอบ คอยกระตุ้น แนะนําให้คําปรึกษา ส่วนบทบาทของนักเรียนน้ัน คือ เลือกหัวข้อตาม
ความสนใจ วางแผนการทํางาน แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง และสามารถสรุปและทําความเข้าใจกับสิ่ง
ที่ค้นพบ 

 
ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีความสําคัญและก่อประโยชน์แก่นักเรียนโดยตรง
เน่ืองจากเป็นการฝึกให้นักเรียนได้รู้จักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง รู้จักทํางานอย่างเป็นระบบ รวมทั้งใช้
เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ ได้มีผู้กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดังน้ี 

ลัดดา ภู่เกียรติ (2544: 37) กล่าวว่า การทําโครงงานช่วยนักเรียนได้แสดงออกอย่าง
อิสระ ได้คิดอย่างสร้างสรรค์ และหลากหลาย ได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติในสภาพจริง ทําให้
นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง ที่เกิดจากความสนใจและความถนัดของตนเอง ทําให้มีความสุขใน
การเรียนรู้ นอกนั้นการทํางานกลุ่ม ทําให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน รู้จักประเมิน
ตนเอง เห็นคุณค่าตนเอง และยอมรับผู้อ่ืน ถือเป็นการช่วยพัฒนาผู้เรียนด้านสติปัญญา อารมณ์ และ
การมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 

ชาตรี เกิดธรรม (2547: 5) กล่าวถึงประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานไว้ ดังน้ี 
1. นักเรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ เกิดการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  
2. ส่งเสริมกระบวนการคิด ได้แสดงออกด้านความคิดสร้างสรรค์ ลงมือปฏิบัติจริง

สามารถสร้างผลงาน และแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดจากการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
3. นักเรียนสามารถทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้ พร้อมกับฝึกภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตามที่ดี 
4. เป็นการบูรณาความรู้ความคิด 
ไฮนส์ (Haines, 2002: 3-4 อ้างถึงในอติกานต์ ทองมาก 2552: 20) กล่าวถึงประโยชน์ที่

นักเรียนจะได้รับไว้ว่า 
1. ได้สัมผัสจริง นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าเรื่องที่เก่ียวกับโลกแห่งความเป็นจริงเป็นการ

บังคับให้นักเรียนต้องใช้และตัดสินที่รู้มาใช้จริง  
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2. เน้นการมีส่วนร่วมในการเลือกและตัดสินใจ ซึ่งช่วยเพ่ิมความสนใจและแรงจูงใจให้
นักเรียน  

3. เปิดโอกาสให้นักเรียนที่มีความรู้ต่างกันได้แสดงออกอย่างเท่าเทียมกัน นักเรียนซึ่ง
อ่อนด้านใดด้านหน่ึงอาจใช้ความสามารถพิเศษด้านอ่ืนของตนงานช่วยให้งานสําเร็จได้  

4. มีความรู้สึกผ่อนคลายจากความซ้ําซากจําเจ นักเรียนมีอิสระในการเลือกหัวข้อที่
ตนเองสนใจ รวมทั้งบรรยากาศในการเรียนไม่เป็นทางการทําให้นักเรียนรู้สึกผ่อนคลายจากวิธีการ
เรียนแบบปกติ 

ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 55) สรุปว่า ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบโครงงานมี
หลากหลายประการ ได้แก่ 1) ช่วยให้นักเรียนพัฒนาความสามารถของตนเองด้านต่าง ๆ 2) นักเรียน
สามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 3) ส่งเสริมด้านกระบวนการคิด การบูรณาการความคิด  
4) สามารถสร้างผลงานและแก้ปัญหาต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของตนเอง และ 5) การฝึกทักษะทาง
สังคม การทํางานร่วมกับผู้อ่ืน ภาวะความเป็นผู้นํา ผู้ตาม รวมถึงเสริมสร้างคุณลักษณะพึงประสงค์
ให้แก่ผู้เรียน 

ประกายมาศ  บุญสมปอง (2557: 58) สรุปประโยชน์ของโครงงานว่า เป็นการเปิดโอกาส
ให้นักเรียนเรียนรู้เน้ือหาจากความสนใจของตนเอง มีพัฒนาการกระบวนการจัดการต้ังแต่การวาง
แผนการทํางาน การประเมินผลงาน นอกจากน้ีโครงงานช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีทักษะในการ
ปฏิบัติงาน รู้จักการทํางาน การทํางานเป็นกลุ่ม ทํางานร่วมกับผู้อ่ืน และได้เรียนรู้การใช้ทักษะชีวิต 

สรุปได้ว่าประโยชน์ของโครงงานคือ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง ส่งเสริมด้านกระบวนการคิด สามารถสร้างผลงานและแก้ปัญหาต่าง ๆ ด้วยการเรียนรู้ของ
ตนเอง ช่วยฝึกทักษะทางสังคม การทํางานร่วมกับผู้อ่ืน มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม 

 
การวัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

การวัดและการประเมินผลการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นกิจกรรมที่มีความสําคัญ
และจําเป็นอย่างย่ิงที่ ครูผู้สอนต้องประเมินให้ครอบคลุมต้ังแต่ขั้นเตรียมก่อนลงมือ ขั้นการดําเนิน
กิจกรรมตามแผนที่วางไว้ และการประเมินผลสัมฤทธ์ิของงาน สําหรับในเรื่องเกี่ยวกับการวัดและ
ประเมินผลโครงงาน ได้มีนักการศึกษาหลายท่านกล่าวถึงไว้ ดังน้ี 

อุดมศักด์ิ ธนะกิจรุ่งเรือง และคนอื่น ๆ  (2543: 20-21) กล่าวว่า การประเมินเป็นหัวใจ
สําคัญของการจัดการเรียนการสอน ครูผู้สอนและนักเรียนร่วมกันประเมินว่ากิจกรรมน้ันบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้ หรือไม่ อย่างไร โดยผู้ประเมินโครงการอาจดําเนินการด้วยบุคคลเหล่าน้ี  
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1. นักเรียนประเมินตนเอง แสดงให้เห็นว่านักเรียนเป็นเจ้าของโครงงาน ซึ่งอาจเป็น
รายบุคคลหรือกลุ่ม มีความพอใจต่อขั้นตอนของการทํากิจกรรมแต่ละขั้นที่กําหนดไว้ หรือไม่ เพียงใด
มีกิจกรรมใดที่บกพร่อง และต้องเพ่ิมเติมในส่วนใดบ้าง  

2. เพ่ือนประเมิน ผู้ประเมินเป็นเพ่ือน ๆ ในช้ัน อาจให้ข้อคิดเห็นสะท้อนภาพเพ่ิมเติม  
3. ผู้ประเมินซึ่งเป็นครูที่ปรึกษา อาจให้คําแนะนําเพ่ิมเติมได้ในวิธีการอื่นของโครงการ

ศึกษาหาคําตอบ ข้อค้นพบที่นักเรียนได้ การนําคําตอบไปใช้ประโยชน์ การนําข้อค้นพบท่ีต่างไปจาก
เป้าหมายของการศึกษาไปใช้ประโยชน์ และขยายผลการศึกษาเป็นโครงการใหม่  

4. ผู้ประเมินเป็นพ่อแม่ผู้ปกครอง จะได้รับจากได้ทราบถึงความสามารถ ความถนัด
ทางการเรียนของผู้เรียนในปกครอง ความรู้สึก ความต้องการของผู้ทําโครงงาน ทําให้สามารถปรับตัว
เพ่ือการสนับสนุนทางด้านการเงิน กําลังใจ โอกาส การให้เวลาร่วมกิจกรรม ช้ีแนะอุปสรรคปัญหา
เบ้ืองต้นที่เกิดขึ้นระหว่างการทํากิจกรรม  

5. บุคคลอ่ืน ๆ ที่สนใจและมีส่วนเก่ียวข้อง  
สําหรับวิธีการที่ใช้ในการประเมินอาจมีวิธีการดังต่อไปน้ี  
1. การสังเกต เป็นวิธีการประเมินพฤติกรรมที่สามารถทําได้ทุกเวลาและทุกสถานการณ์

ทั้งแบบมีและไม่มีเครื่องมือในการสังเกต  
2. การสัมภาษณ์ การสอบถาม อาจมีลักษณะเป็นทางการหรือสัมภาษณ์ สอบถามขณะ

ปฏิบัติโครงงานก็ได้  
3. แบบทดสอบวัดความรู้ ความสามารถ ควรเป็นแบบสอบถามปลายเปิดเพ่ือดูความ

เช่ือมโยงระหว่างความรู้ ความเข้าใจเดิมกับสิ่งที่ได้เพ่ิมเติมจากประสบการณ์ในการปฏิบัติโครงงาน ซึ่ง
มีลักษณะสําคัญดังน้ี  

3.1 ครอบคลุมสิ่งที่ต้องการวัด  
3.2 เป็นคําถามที่เก่ียวข้องกับการทํางาน  
3.3 บูรณาการความรู้ความสามารถได้หลายด้าน และใช้ความคิดที่ลึกซึ้งขึ้นตามวัย  
3.4 มีเกณฑ์การให้คะแนนตามความสมบูรณ์ของพฤติกรรม  
3.5 เปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดและเขียนคําตอบเอง  
4. การรายงาน เป็นการเขียนรายงาน หรือเล่าขั้นตอน เล่าประสบการณ์ในการทํางาน

เพ่ือให้นักเรียนได้ประเมินตนเองจากการพูดหรือเขียนบรรยาย สะท้อนความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก
นึกคิด ตามแนวการเรียนรู้ที่ผ่านประสบการณ์ขณะปฏิบัติโครงการ  

5. แฟ้มผลงาน เป็นการเก็บรวบรวมผลงานที่มีความโดดเด่นในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงที่
รวบรวมไว้อย่างเป็นระบบ เพ่ือแสดงถึงความรู้ ความเข้าใจ ความสนใจ ความถนัด ทักษะ
ความสามารถอันแสดงออกถึงพัฒนาการความก้าวหน้าหรือความสําเร็จในเรื่องใดเรื่องหน่ึง 
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สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542: 24-25) กล่าวถึง กรอบแนวทางการประเมินโครงงานไว้ดังน้ี 
1. ประเมินอะไร 
1.1 การแสดงออกถึงผลของความรู้ ความคิด ความสามารถ ทักษะคุณธรรมและค่านิยม  
1.2 กระบวนการเรียนรู้  
1.3 กระบวนการทํางาน  
1.4 ผลผลิต ผลงาน ช้ินงาน  
2. ประเมินเมื่อใด  
2.1 อย่างต่อเน่ืองต้ังแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุดโครงงาน  
2.2 ตามสภาพจริง  
2.3 เป็นธรรมชาติ  
3. ประเมินจากอะไร  
3.1 ผลงานเอกสารช้ินงาน  
3.2 การทดสอบ  
3.3 แบบประเมินต่าง ๆ การสังเกต ความรู้สึก สัมภาษณ์ เป็นต้น  
3.4 แฟ้มสะสมผลงาน  
3.5 หลักฐานหรือร่องรอยอ่ืน ๆ  
4. ประเมินโดยใคร 
 4.1 ตัวผู้เรียน  
4.2 เพ่ือน  
4.3 ครู  
5. ประเมินโดยวิธีใด  
5.1 สังเกต  
5.2 สัมภาษณ์  
5.3 ตรวจรายงาน  
5.4 ตรวจผลงาน  
5.5 ทดสอบ  
5.6 รายงาน  
5.7 การจัดนิทรรศการ 
จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า การวัดและการประเมินผลโครงงาน เป็นการสะท้อนให้เห็นว่า

การจัดกิจกรรมการเรียนน้ันบรรลุตามวัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้หรือไม่อย่างไร สามารถประเมินได้
หลายวิธี เช่น การสังเกต การสัมภาษณ์ การตรวจรายงาน การตรวจผลงาน การทดสอบ การจัด
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นิทรรศการ การทําแฟ้มสะสม โดยผู้ประเมินอาจจะเป็นตัวนักเรียน เพ่ือนร่วมช้ัน ครูที่ปรึกษา 
ผู้ปกครองหรือผู้มีส่วนเก่ียวข้อง  

 
ความสามาถในการแก้ปัญหา 

 การแก้ปัญหาเป็นคําที่มีความหมายกว้าง รวมถึงพฤติกรรมที่ซับซ้อนอยู่ในรูปต่าง ๆ
มากมาย นักศกึษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาไว้หลายความหมาย ดังน้ี 

Bourne, L.E.JR., Ekstrand, B.R. and Dominowski, R.L. (1971: 9) อธิบาย
ความหมายในการแก้ปัญหาว่าเป็นความสามารถในการใช้ประสบการณ์เดิมจากประสบการณ์ทางตรง
และทางอ้อม เป็นการแสดงความรู้ความคิดของสถานการณ์ที่เป็นปัญหาในปัจจุบัน  

สุวิทย์ มูลคํา (2547: 15) ให้ความหมายของการคิดแก้ปัญหา คือ ความสามารถทาง
สมองในการขจัดสภาวะความไม่สมดุลที่เกิดขึ้น โดยพยายามปรับตัวเองและส่ิงแวดล้อมให้ผสมผสาน
กลืนกลับเข้าสู่สภาวะสมดุลหรือสภาวะที่คาดหวัง  
 วัชรา เล่าเรียนดี (2550: 58)  กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็นความสามารถในการเข้าใจ
ปัญหามองเห็นสาเหตุและผลที่เกิดขึ้นจากปัญหานั้น รวมท้ังสามารถคิดหาวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างมี
เหตุผล 
 จากความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเป็นแบบ
แผน วิธีดําเนินการหรือพฤติกรรมที่ต้องอาศัยความรู้ความคิดวิธีการขั้นตอนที่ต้องอาศัยกระบวนการ
คิดเชิงวิทยาศาสตร์  ตลอดจนประสบการณ์เดิมจากการเรียนรู้ทั้งทางตรงและทางอ้อมมาใช้เพ่ือบรรลุ
ถึงจุดมุ่งหมาย 
 
กระบวนการคิดการแก้ปัญหา 

กระบวนการคิดแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่สําคัญ จึงมีผู้อธิบายถึงกระบวนการ
แก้ปัญหาไว้ ดังน้ี 

ประยูร บุญใช้ ((2544: 55) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหาตามขั้นตอนวิทยาศาสตร์ไว้ 5 
ขั้นตอน คือ 1) ขั้นระบุปัญหา หรือกําหนดขอบเขตของปัญหา 2) ขั้นต้ังสมมติฐาน 3) ขั้นทดลองและ
คิดรวบรวม 4) ขั้นวิเคราะห์ และ5) ขั้นสรุปผล 

กระทรวงสาธารณ, สุขกรมสุขภาพจิต (2550: 127-128) ได้เสนอกระบวนการแก้ปัญหา
ทางวิทยาศาสตร์ไว้ คือ ต้องกําหนดปัญหาให้ชัดเจน ว่าปัญหาคืออะไร สาเหตุคืออะไร กําหนด
ทางเลือกเพ่ือแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ รวบรวมข้อมูลที่จําเป็นในการแก้ปัญหา วิเคราะห์ข้อดีข้อเสียของ
แต่ละทางเลือกจากข้อมูลที่มีอยู่ หรือหาเพ่ิมเติม จัดลําดับความสําคัญของวิธีแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือก



35 
 

วิธีแก้ปัญหาที่เหมาะสม สามารถทําได้ หาวิธีการแก้ข้อเสียที่เกิดขึ้นจากทางเลือกน้ัน ๆ ดําเนินการ
แก้ปัญหาและประเมินผลของการแก้ปัญหา 

อรรณพ ชุ่มเพ็งพันธ์ุ (2550: 44) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการคิดแก้ปัญหาไว้ดังน้ี การ
แก้ปัญหา เป็นการกระทําที่มีจุดมุ่งหมาย การกระทําที่ขาดจุดมุ่งหมายไม่นับว่าเป็นการแก้ปัญหา ใน
การแก้ปัญหา ผู้แก้จะต้องเลือกวิธีการที่เหมาะสมกับความต้องการและความสามารถของตน วิธีการ
แก้ปัญหาแต่ละวิธีจะเหมาะสมกับปัญหาแต่ละปัญหาไม่เหมือนกัน การแก้ปัญหาจะต้องอาศัยความรู้
ที่แท้จริง กล่าวคือ ในการแก้ปัญหาแต่ละคร้ังต้องศึกษาปัญหาให้เข้าใจอย่างถ่องแท้เสียก่อน จึงจะ
สามารถแก้ปัญหานั้นได้ การแก้ปัญหาเป็นการสร้างสรรค์ คือเมื่อแก้ปัญหาได้สําเร็จจะเกิดความรู้ใหม่ 
และผู้แก้ต้องมีสติปัญญางอกงามข้ึนด้วย ปัญหาที่จะนํามาแก้ต้องไม่เป็นกิจกรรมท่ีเกิดขึ้นอยู่เป็น
ประจําเพราะสิ่งที่ทําเป็นประจําน้ันไม่ถือว่าเป็นปัญหา กระบวนการท่ีทําไปโดยไม่มีแบบแผน ไม่ถือว่า
เป็นกระบวนการการแก้ปัญหา กิจกรรมท่ีทําไปเพ่ือหลีกเลี่ยงปัญหา ก็ไม่ถือว่าเป็นการแก้ปัญหาด้วย
เช่นกัน 

สุวรรณา วงศ์วิเชียร (2553: 49) กล่าวโดยสรุปว่า กระบวนการคิดแก้ปัญหา เป็น
กระบวนการของสมองด้านการจํา การรู้ การเข้าใจและการประเมินค่าเมื่อบุคคลได้พบปัญหาจาก
สิ่งแวดล้อมหรือในสภานการณ์ต่าง ๆ สมองจะปฏิบัติการร่วมกันกับการเรียนรู้และการคิด เพ่ือทํา
ความรู้จักกับสิ่งต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับปัญหาและทําการวิเคราะห์ เทียบสถานการณ์เป็นส่วน ๆ และ
หาวิธีการให้ตรงกับปัญหา สาเหตุของปัญหามากที่สุด ต้องทําเป็นกระบวนการอย่างมีแบบแผนมี
ขั้นตอนที่ดีและต้องเหมาะสมกับปัญหานั้น ๆ  จึงจะนําไปสู่การพัฒนาที่ดี 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า กระบวนการคิดแก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่มีระบบขั้นตอนทาง
วิทยาศาสตร์ ต้องกําหนดปัญหาให้ชัดเจน ว่าปัญหาคืออะไร สาเหตุคืออะไร วางแผนกําหนดทางเลือก
เพ่ือแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ รวบรวมข้อมูลที่จําเป็นในการแก้ปัญหา ดําเนินการแก้ปัญหา และนําเสนอ
องค์ความรู้ในการแก้ปัญหา 

 
ทักษะการทํางานเป็นทีม 

ความกหมายของการทํางานเป็นทีม 
ในการดําเนินงานต่าง ๆ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ตามเป้าหมายที่กําหนดไว้อย่างมี

ประสิทธิภาพน้ัน สมาชิกในกลุ่มต้องรู้สึกว่า อยู่ในทีมเดียวกัน ซึ่งถือว่า ทีม เป็นสิ่งสําคัญ จึงมีผู้ให้
ความหมายของคําว่าทีมไว้ ดังน้ี 

เนตร์พัณณา ยาวิราช (2549 : 144) กล่าวว่า การทํางานเป็นทีม หมายถึง การทํางาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มเกิดจากความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน โดยมีปฏิกิริยาซึงกันและกัน มีความรู้สึกร่วมกัน 
สมาชิกของกลุ่มมีความยึดมั่น และมีความพึงพอใจในการทํางานร่วมกัน ความยึดมั่นของกลุ่ม 
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เป็นเคร่ืองยึดเหน่ียวจิตใจสมาชิกของกลุ่มให้คงอยู่ต่อไป กลุ่มที่มีขนาดใหญ่มีแนวโน้มว่าความยืดมั่น 
ของกลุ่มน้อยลง ถ้ากลุ่มมีขนาดเล็กความสามัคคีร่วมกันของกลุ่มก็จะสูงขึ้น 
 วิชัย  โถสุวรรณจินดา ( 2549 ; 90 ) การทํางานเป็นทีม หมายถึง การท่ีบุคคลต้ังแต่ 2 
คนขึ้นไปมาทํางานร่วมกัน เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายเดียวกัน  อย่างมีประสิทธิภาพและผู้ปฏิบัติงานต่าง
เกิดความพอใจในการทํางานเช่นน้ัน 
 สรุปได้ว่า การทํางานเป็นทีม หมายถึง การท่ีบุคคลหลายบุคคลได้ร่วมกัน ทํากิจกรรม
อย่างใดอย่างหน่ึงร่วมกันหรือปฏิบัติงานร่วมกัน  โดยมีวัตถุประสงค์ร่วมกัน  มีการวางแผนร่วมกัน  มี
ประสบการณ์ร่วมกัน  การตัดสินใจร่วมกัน  เพ่ือให้งานบรรลุเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
การทํางานเป็นทีมที่มีประสิทธิภาพ  
 การทํางานเป็นทีม การทํางานร่วมกัน คนที่ทํางานในทีม ต้องมีการจัดลักษณะการ
ทํางานให้มีประสิทธิภาพ นักวิชาการได้ให้ทัศนะเกี่ยวกับการทํางานที่มีประสิทธิภาพไว้ ดังน้ี 
 ทองใบ สุดชารี (2543: 182-183) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบ ที่สําคัญของการทํางานเป็น
ทีมอย่างมีประสิทธิภาพ มีตัวช้ีวัดอยู่ 7 ประการ คือ  
 1. การรับรู้ร่วมกัน หมายถึง สมาชิกในทีมรับรู้เป้าหมายร่วมกัน ทุ่มเททํางานเพ่ือบรรลุ
เป้าหมาย ประหน่ึงเป็นเป้าหมายของทุกคน  
 2. รับรู้จุดต่าง หมายถึง สมาชิกของทีมจะต้องสามารถแสดงจุดยืนของตน ที่มีความเห็น
ที่แตกต่างไว้ได้ ทั้งน้ีเพ่ือกระตุ้นให้เกิดโอกาสในการตรวจสอบและปรับปรุงการทํางานของทีม สมาชิก
ของทีมจะต้องเป็นผู้ฟังที่ดี สามารถที่จะจู่โจมกันทํางานได้โดยไม่โจมตีบุคคลตาม 
 3. ความสบายใจ หมายถึง สมาชิกของทีมจะเกิดความรู้สึกผ่อนคลายในการที่ทํางาน
ร่วมกันไว้วางใจในสมาชิก และถือว่าทีมเป็นผู้มีเกียรติและศักด์ิศรีและมีความสุขที่ได้ทํางานร่วมกัน  
 4. ร่วมกันสร้างภาวะผู้นํา หมายถึง แม้ว่าองค์กรจะมีการแต่งต้ังผู้นําเป็นทางการ แต่ทีม
ที่มีศักยภาพสูงต่างก็รับรู้และเข้าใจร่วมกัน ในทางปฏิบัติก็ผลัดเปล่ียนกันเป็นผู้นํา ทั้งน้ีขึ้นอยู่อุปสรรค
และปัญหาที่ทีมเผชิญอยู่ตลอดเวลา ว่าสอดคล้องกับบุคคลใดในทีมที่จะเกิดขึ้นไปมีบทบาทในการ
จัดการกับปัญหา  
 5. ยอมรับความหลากหลาย หมายถึง สมาชิกของทีมมีความแตกต่างกันทั้งในแง่
บุคลิกภาพบทบาท และวัฒนธรรม สมาชิกในทีมจะต้องตระหนักและให้ความเคารพในความแตกต่าง
ของแต่ละบุคคล  
 6. การตรวจสอบความเป็นจริง หมายถึง ทีมงานต้องประเมินเป้าหมายของการทํางาน
และความก้าวหน้าของการทํางานตามหลักฐานและความเป็นจริงที่ปรากฏ เพ่ือให้การปฏิบัติงานของ
ทีมก้าวสู่ความเป็นเลิศ  
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 7. แสวงหาความสมานฉันท์ หมายถึง ทีมจะยืนหยัดเพ่ือให้การสนับสนุนสมาชิกแต่ละ
คนเพ่ือการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพแต่ไม่ใช่การยืนการอยู่กับสิ่งที่ตนเช่ือถือ 
 วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2549: 31-32) ได้กล่าวว่า ลักษณะของทีมงานที่มีประสิทธิภาพ
มีดังน้ี  
 1. เป้าหมาย หมายถึง ทุกคนในทีมแต่ละคนจะต้องรู้และเข้าใจเป้าหมายของทีม รวมทั้ง
ทุ่มเทความพยายามเพ่ือให้บรรลุผลสําเร็จ เป้าหมายนับเป็นเรื่องสําคัญ แม้กระทั่งสําหรับคนที่ทํางาน
ตามลําพังก็ตาม เมื่อทํางานร่วมกับผู้อ่ืนด้วยแล้วเป้าหมายจึงเป็นสิ่งที่จําเป็นอันขาดไม่ได้ เป้าหมายท่ี
ทุกคนมีส่วนร่วมน้ัน มักทําให้การพัฒนาการขึ้นเป็นทีมงานที่มีนํ้าหน่ึงใจเดียวกัน  
 2. การแสดงออก หมายถึง สมาชิกในทีมงานแต่ละคนมีสิทธิที่จะแสดงออกได้อย่างเสรี 
อีกทั้งแต่ละคนยังมีสิทธิที่จะได้รับฟังและตอบสนองอย่างเข้าใจกัน ทําให้เกิดความมุ่งมั่นว่าทุกคน
เข้าใจเรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างทะลุปรุโปร่งจะทําให้บรรลุผลสําเร็จที่ดี  
 3. ความเป็นผู้นํา หมายถึง ภาวะผู้นํามีส่วนสําคัญในการช่วยให้ทีมงานประสบความ
ประสบความสําเร็จ ผู้นําที่ดีเป็นศูนย์รวมความสนใจของสมาชิก กล่าวคือ ต้องมีความรู้ ความเข้าใจใน
การงานเป็นอย่างดี อีกทั้งมีความรู้เรื่องการบริหารงาน การจูงใจคน สามารถประสานความร่วมมือ
จากสมาชิกในทีม ทําให้ทุกคนรักงาน สามัคคี ร่วมมือกันทํางานเป็นทีม  
 4. ความคิดเห็นที่สอดคล้องกับทีม หมายถึง สามารถหาแนวทางทําให้สมาชิกในทีมงานมี
ความคิดเห็นที่สอดคล้องกันเป็นเอกฉันท์ พยายามลงมติให้ได้ข้อสรุปที่ดีที่สุดสําหรับการปฏิบัติงานใน
แต่ละคร้ัง  
 5. ความไว้วางใจ หมายถึง สมาชิกในทีมงานจะต้องมีความไว้วางใจซึ่งกันและกันเล่า
เรื่องต่าง ๆ ได้อย่างสบายใจ เพ่ือให้เพ่ือนร่วมทีมได้รับรู้ถึงรายละเอียดที่ไม่ควรเปิดเผยให้คนนอกทีม
ได้รับฟังนอกจากน้ีแต่ละคนยังมีเสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นตรงข้าม โดยไม่หว่ันกลัวว่าจะได้รับ
ผลร้ายที่ต่อเน่ืองมาภายหลัง  
 6. ความยืดหยุ่นหรือการผ่อนปรน หมายถึง ทีมงานจะต้องดําเนินการคิดวิธีปฏิบัติงาน
แบบใหม่ที่ดีกว่าเดิมอยู่เสมอ สมาชิกแต่ละคนตระหนักดีว่าเวลาและสถานการณ์การต่าง ๆ มีการ
เปลี่ยนแปลงไปตามเหตุและปัจจัย ดังน้ันควรต้องมีการยืดหยุ่นเปลี่ยนแปลงไปในภาพรวมของทีมงาน
และในส่วนตนเป็นรายบุคคล 
 สรุปได้ว่า ทีมงานที่มีประสิทธิภาพเป็นทีมงานที่สามารถแก้ปัญหาร่วมกันให้บรรลุ
เป้าหมาย โดยทุกคนในทีมจะต้องรู้และเข้าใจเป้าหมายของทีม ให้เกียรติ ไว้วางใจ ยอมรับซึ่งกันและ
กันทํางานร่วมกัน แบบมีส่วนร่วมมากกว่าที่ผู้นําจะมีบทบาทเพียงคนเดียว 
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กระบวนการชมุชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
PLC คืออะไร  

PLC เป็นคําย่อของ Professional Learning community ซึ่งในภาษาไทยมีช่ือเรียกอยู่
หลายคํา เช่น ชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ ชุมชนเชิงวิชาการ ชุมชุมชนครูเพ่ือศิษย์ ชุมชน
กัลยาณมิตรเพ่ือศิษย์ เป็นต้น แต่ในปัจจุบันช่ือที่ได้รับการยอมรับมากที่สุด คือ ชุมชนการเรียนรู้ทาง
วิชาชีพ นักวิชาการได้ให้ความหมายของ PLC ไว้ดังน้ี  

สถาบันวิจัยพฤติกรรมศาสตร์ มศว (2558)   กล่าวว่า PLC คือ การรวมตัว รวมใจ รวม
พลัง ร่วมมือกันของครู ผู้บรหิาร และนักการศึกษาในโรงเรียนเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็น
สําคัญ  

วิจารณ์ พานิช (2555: 8)  กล่าวว่า PLC คือ การพัฒนาวิชาชีพให้เป็นครูเพ่ือศิษย์  
โดยสรุปแล้ว PLC หรือ ชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ คือ วิธีการในการพัฒนาครูโดย

การจัดบรรยากาศให้ครูได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน มีเครือข่ายในการทํางาน โดยมีเป้าหมาย
เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นหลัก 

 
PLC ทําเพื่ออะไรและทาํไมต้อง PLC  

สถาบันวิจัยพฤติกรรมศาสตร์ มศว (2558) สรุปว่า การทําชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพ
ก่อให้ผลดีต่อครูผู้สอนและนักเรียนด้วยเหตุผลดังต่อไปน้ี   

1. เป็นประโยชน์ต่อครูเพราะ 1) ช่วยลดความโดดเด่ียวให้กับครู จากเดิมที่ครูแต่ละคน
ต่างคิดต่างทํา ต่างแก้ปัญหา ขาดการปรึกษาหารือ เปลี่ยนมาเป็นเพ่ือนและเครือข่ายในการทํางาน
ร่วมกันโดยมีเป้าหมายอย่างเดียวกัน คือ พัฒนาคุณภาพของผู้เรียน 2) เพ่ิมความรู้สึกผูกพันต่อ 
พันธกิจและเป้าหมายของการศึกษา ซึ่งเน่ืองมาจากการมีเพ่ือน มีเครือข่ายและการทํางานร่วมกัน
ก่อให้เกิดความผูกพันต่อการ 3) เพ่ือเพ่ิมความกระตือรือร้นในการปฏิบัติงานให้บรรลุภารกิจเน่ืองจาก
กระบวนการ PLC เริ่มจากการสร้างวิสัยทัศน์ร่วมกัน ค่านิยมร่วมกัน และเป้าหมายร่วมกัน ส่งผลให้
ครูเห็นเป้าหมายชัดเจน และยอมรับเป้าหมายดังกล่าว 4) การเรียนการสอนในช้ันเรียนได้ผลดีย่ิงขึ้น
ทั้งน้ีเพราะครูมีการเรียนรู้มากขึ้น ได้เห็นตัวอย่างที่ดีในการจัดการเรียนการสอนของเพ่ือนครู ซึ่ง
สามารถนํามาประยุกต์ใช้ในการเรียนของตนเองได้ 5) รับทราบข้อมูลสารสนเทศที่จําเป็นต่อวิชาชีพได้
อย่างความรวดเร็ว เน่ืองจาก PLC ช่วยให้เกิดเครือข่ายและการสื่อสารที่กว้างขวางอย่างทั่วถึงย่ิงขึ้น  
6) ก่อให้เกิดแรงบันดาลใจที่จะพัฒนาและอุทิศตนเพ่ือศิษย์ ซึ่งเป็นผลมาจากค่านิยมร่วม วิสัยทัศน์
ร่วมและการเห็นตัวอย่างที่ดีของเพ่ือนครู 7) ช่วยให้อัตราการลาหยุดงานน้อยลงเม่ือเทียบกับ
สถานศึกษาที่ไม่มี PLC ทั้งน้ีเพราะโรงเรียนที่ใช้ PLC ช่วยครูมีความเป็นกัลยาณมิตรเอ้ืออาทรและ
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ช่วยเหลือเก้ือกูลต่อกัน และ 8) ครูปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนได้ดีกว่า
สถานศึกษาที่ไม่มี PLC ซึ่งเป็นผลจากสภาพแวดล้อมและบรรยากาศและการเรียนรู้ของครูด้วยกัน  

2. PLC เป็นประโยชน์ต่อนักเรียน จําแนกเป็นประเด็นย่อยได้ 4 ประเด็นคือ 1) ช่วยลด
อัตราการตกซ้ําช้ันของนักเรียน 2) อัตราการขาดเรียนของนักเรียนลดลง 3) นักเรียนมีความสุขในการ
เรียนมากขึ้น และ 4) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ประวัติศาสตร์และการอ่านสูงขึ้นอย่าง
ชัดเจน ผลที่เกิดขึ้นข้างต้นเป็นผลจากการที่ครูได้เกิดการเปลี่ยนแปลงวิธีการจัดการเรียนการสอนที่ดี
ต่อกัน และกระบวนการ PLC ในโรงเรียนมักเริ่มต้นด้วยการสร้างวิสัยทัศน์ร่วมกัน ที่ทําให้ครูได้เสนอ
ปัญหาความต้องการและแนวทางในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนร่วมกัน ส่งผลให้ครูมีเป้าหมายเดียวกัน
ในการพัฒนา ซึ่งย่อมส่งผลสะท้อนไปในบรรยากาศที่ดีในการจัดการเรียนรู้และพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนที่ดีขึ้น 

จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การทําชุมชนการเรียนรู้ทางวิชาชีพก่อให้ผลดีต่อครูผู้สอนโดยครู
มีเครือข่ายในการทํางานร่วมกัน โดยมีเป้าหมายอย่างเดียวกัน คือ พัฒนาคุณภาพของผู้เรียน และ
นักเรียนได้รับการพัฒนา มีความสุข มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีขึ้น 

 
กระบวนการ Lesson Study 

ความหมายของการศึกษาช้ันเรียน  
ไมตรี อินทร์ประสิทธ์ิ (2546) กล่าวว่าการศึกษาช้ันเรียนน้ีเป็นคําที่คิดขึ้นมาเพ่ือใช้แทน

คําภาษาอังกฤษที่ว่า Lesson Study คําน้ีใช้แทนคําที่มาจากภาษาญี่ปุ่น ว่า jugyokenkyu ซึ่ง
ประกอบด้วยคํา 2 คําคือ jugyo หมายถึงช้ันเรียน kenkyu หมายถึง การศึกษา การศึกษาช้ันเรียนจึงมี
ความหมายว่า การศึกษาหรือวิจัยห้องเรียน แต่ถ้าความหมายตามวัฒนธรรมของญี่ปุ่น โดยแท้จริงน้ัน 
เมื่อครูต้องการสอนนักเรียน ด้วยนวัตกรรมการศึกษาชั้นเรียน สิ่งที่ครูทําก็คือเขาจะเข้าร่วม
กระบวนการที่สร้างไว้อย่างดี ซึ่งประกอบด้วยการอภิปรายเก่ียวกับแผนการสอนที่พวกเขาวางแผน
และสังเกตการสอนร่วมกันแผนการสอนดังกล่าวน้ี เรียกว่า การศึกษาบทเรียน หรือการศึกษาช้ันเรียน
คือ การศึกษาด้วยการดําเนินตามขั้นตอนในการพยายาม เพ่ือบรรลุจุดมุ่งหมายของการวิจัยที่ครูทุก
คนเลือกว่าจะทํางานร่วมกัน Lesson study มีบทบาทสําคัญในการพัฒนาครูในประเทศญี่ปุ่น ทั้งน้ี
เพราะ Lesson Study ทําให้ครูได้มีโอกาส 1) ทําความเข้าใจเก่ียวกับทฤษฎีทางทําความเข้าใจ
เก่ียวกับแนวทางการศึกษาท่ีเก่ียวข้องกับแนวปฏิบัติในการสอน 2) ปรับเปลี่ยนมุมมองเก่ียวกับการ
สอนและการเรียนรู้ 3) เรียนรู้ที่จะพิจารณาแนวปฏิบัติของตนจากมุมมองของเด็ก และ 4) ได้รับการ
สนับสนุนช่วยเหลือจากเพ่ือนครู 

Lewis and Hurd (2011) กล่าวว่า การศึกษาช้ันเรียน คือ แนวทางในการปรับปรุงการ
เรียน การสอนที่มีการแพร่กระจายอย่างรวดเร็วในทวีปอเมริกาเหนือ 
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Yoshida (2004) กล่าวว่า การศึกษาช้ันเรียน คือ แนวทางการพัฒนาวิชาชีพครูที่นิยมใน
ประเทศญี่ปุ่น เป็นวิธีการทํางาน ที่ทํางานแบบร่วมมือกันเพ่ือศึกษาเพ่ือศึกษาเน้ือหาการสอนวิธีการ
แก้ปัญหาและวิธีการที่จะทําให้เกิดความเข้าใจของนักเรียน 

Inprasitha (2010) ได้กล่าวถึง การศึกษาช้ันเรียนในประเทศไทยประกอบด้วย 3 
ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การวางแผนการสอนร่วมกัน (Plan) ระหว่างนักวิจัยผู้ช่วยนักวิจัยและครูที่เข้า
ร่วมการวิจัย โดยเริ่มจากการกําหนดปัญหา ดําเนินการสร้างแผนการสอน โดยใช้นวัตกรรม ขั้นที่ 2 
การสังเกตการสอนร่วมกัน (Do)  ในช้ันเรียนโดยคณะครูและมีการสังเกตการสอนในช้ันเรียน โดยทีม
นักวิจัย ผู้ช่วยนักวิจัย และครู เป้าหมายการสังเกต คือ การสังเกตกระบวนการคิดของนักเรียนไม่ใช่
การพิจารณาความสามารถในการสอนของครู ขั้นที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ร่วมกัน (See) 
เก่ียวกับผลที่ได้จากการสังเกตการสอนเพ่ือนําไปสู่การปรับปรุงแผนการสอน แล้วนําแผนการสอนที่
ปรับปรุงแล้วไปใช้ในห้องเรียนใหม่อีกคร้ัง 

สรุปได้ว่า การศึกษาช้ันเรียน แนวทางการพัฒนาวิชาชีพครูเป็นวิธีการทํางาน แบบ
ร่วมมือกันเพ่ือศึกษาเพ่ือศึกษาเน้ือหาการสอนวิธีการแก้ปัญหาและวิธีการที่จะทําให้เกิดความเข้าใจ
ของนักเรียน ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 การวางแผนการสอนร่วมกัน (Plan) ขั้นที่ 2 การ
สังเกตการสอนร่วมกัน (Do)  ขั้นที่ 3 ขั้นการสะท้อนผลการเรียนรู้ร่วมกัน (See)  

 
งานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

งานวิจัยในประเทศ 
 สุธวัธช์ เทศารินทร์ (2550: บทคัดย่อ) วิจัยเรื่อง การพัฒนาแผนการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ด้วยกิจกรรมโครงงาน ตามสาระการเรียนรู้เรื่องทรัพย์ในดินช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 การเรียนการสอน
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนจากประสบการณ์ตรง
เพ่ือนําไปใช้ในชีวิตประจําวันอย่างมีประสิทธิภาพ การจัดการเรียนรู้แบบ โครงงาน เป็นวิธีการสอนที่ดี 
แต่พบว่านักเรียนส่วนใหญ่ขาดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ขาดทักษะในการแก้ปัญหา และการ
แสวงหาความรู้ การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ผลการวิจัยพบว่า แผนการแผนการจัดการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ด้วยกิจกรรมโครงงานตามสาระการเรียนรู้ เรื่องทรัพย์ในดินช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.48 /78.21 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย
โครงงานอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 
 มะลิวรรณ ทองคํา (2551: 60-61) ทําวิจัยเรื่อง การศึกษาความรู้เรื่องการแก้ปัญหา
สิ่งแวดล้อมโดยใช้กิจกรรมโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนโนนหันวิทยายน โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาหาความรู้การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 จากการ
สอนโดยใช้กิจกรรมโครงงาน ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง
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การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อมจากการสอนโดยวิธีจากการสอนโดยใช้กิจกรรมโครงงาน เครื่องมือที่ใช้ 
ได้แก่แผนการจัดการเรียนรู้ แบบวัดความรู้เรื่อง การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อม แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน กลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปีที่ 5 โรงเรียนโนนหันวิทยายน สังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาขอนแก่นเขต 5 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2550 ผลการวิจัยพบว่า 
ในด้านความรู้เรื่อง การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อม แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ นักเรียนร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์
การประเมิน โดยคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งช้ันเท่ากับ 17.4 คิดเป็นร้อยละ 87 ในด้านผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนนักเรียนร้อยละ 100 ผ่านเกณฑ์ประเมิน โดยคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทั้งช้ันเท่ากับ 
32.30 คิดเป็นร้อยละ 80.75 
 วิไล เดชตุ้ม (255: 111) ทําการวิจัยเรื่องการศึกษาความสามารถในการเรียนรู้ด้วยการ
ทําโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในวัดโพธ์ิของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังการเรียนรู้ด้วยการทําโครงงานโดยใช้แหล่ง
เรียนรู้ในวัดโพธ์ิ ศึกษาความสามารถในการทําโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในวัดโพธิ์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
ด้วยการทําโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในวัดโพธ์ิ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ แบบประเมินความสามารถในการทําโครงงาน และ
แบบสอบถามความคิดเห็น กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียนราชินี
กรุงเทพมหานคร ที่กําลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 จํานวน 38 คน ผลการวิจัยพบว่า
ความสามารถในการทําโครงงานโดยใช้แหล่งเรียนรู้ในวัดโพธ์ิของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่า
เกณฑ์ที่กําหนดคือร้อยละ 70 อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้ด้วยการทําโครงงานอยู่ในระดับมาก 
 นหทัย นันทวิสุทธ์ิ (2552: 70) ทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่อง 
ภูมิเศรษฐศาสตร์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน สําหรับนักเรียนปวช.2 ทวิภาคี 
วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เรื่อง ภูมิศาสตร์ ก่อน
และหลังเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนปวช. 2 ทวิภาคี วิทยาลัย
อาชีวศึกษานครปฐม ประเมินความสามารถในการทําโครงงานของนักเรียนปวช. 2 ทวิภาคี และศึกษา
ความคิดเห็นของนักเรียนปวช. 2 ทวิภาคี ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มตัวอย่าง
ได้แก่นักเรียนปวช. 2 ทวิภาคี วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 
จํานวน 32 คน ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้เรื่องภูมิเศรษฐศาสตร์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรม
เรียนรู้แบบโครงงาน แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสามารถในการทํา
โครงงานเรื่องภูมิเศรษฐศาสตร์ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนช้ันปวช. 2 ทวิภาคี 
วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม โดยภาพรวมนักเรียนมีความสามารถในการทําโครงงานอยู่ในระดับสูง
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มากและความคิดเห็นของนักเรียนปวช. 2 ทวิภาคี ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานโดย
ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
 สุกัญญา  วิเศษรัตน์ (2552: บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง การสอนแบบโครงงานสามารถสร้าง
ความสํานึกและความรับผิดชอบในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเองและยังเปิดโอกาสให้
นักเรียนทุกคน และพัฒนาและแสดงความสามารถตามศักยภาพของตน วัตถุประสงค์ของการวิจัยเพ่ือ
เปรียบเทียบคุณลักษณะของนักวิจัยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติต่อวิธีการสอนของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานกับวิธีสอนตามคู่มือครู ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบโครงงานมีคุณลักษณะนักวิจัย สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอน
ตามคู่มือครู อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 นอกจากน้ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนด้วยวิธีการสอนแบบโครงงานสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนตามคู่มือครูอย่างมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับที่ระดับ .05 
 ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 113) ทําวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้ เรื่องหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเก่ียวกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถในการ
แก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า 
พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง 
 อําภาพร ระนาฏศิลป์ (2554: บทคัดย่อ) ได้ทําการ วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเขียนรายงาน การศึกษาค้นคว้าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบ  โครงงาน โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้า
สําหรับนักเรียนช้ันประถมปีที่ 3 ก่อนและหลังเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ศึกษา
ความสามารถในการทําโครงงานสําหรับนักเรียนช้ันประถมปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน และศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันประถมปีที่ 3 ที่มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนรายงาน การศึกษาค้นคว้าของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความสามารถใน
การทําโครงงานหลังเรียนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานอยู่ในระดับดี และนักเรียนมีความ
คิดเห็นต่อวิธีการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก 

 
งานวิจัยต่างประเทศ 
 โลเวนธัล (Lowenthal (2006: Abstract) ทําการศึกษา ผลของการสอนแบบโครงงาน
ในโรงเรียนบริหารธุรกิจโดยเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยการสอนแบบโครงงานกับ การเรียนด้วยการบรรยาย และการแก้ปัญหาที่ใช้สอนอยู่ ผลการศึกษา
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พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นจากร้อยละ 55 และบทบาทของครูน้อยลง เป็นการเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างเต็มที่ 
 วูดินเกอร์ สก็อต (Wudinger, Scott 2011: Abstract) ได้ทําการวิจัยเชิงสํารวจแบบ
ออนไลน์ เก่ียวกับการพัฒนาทักษะชีวิตของนักเรียนที่ใช้การเรียนรู้ด้วยโครงงาน กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนศิษย์เก่าของโรงเรียนใน St. Paul Minnesota ผลการวิจัยพบว่า การเรียนรู้ด้วยโครงงาน
สามารถพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ และการจัดการเวลาได้สูงมากกว่า ทักษะ
ทางวิชาการด้านการจดบันทึก และการทดสอบ ซึ่งทักษะชีวิตที่ได้รับการพัฒนาข้ึนน้ีช่วยให้พวกเขา
เกิดความม่ันใจในตนเองที่จะเข้าไปเป็นส่วนหน่ึงของสมาชิกในสังคม 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนนิการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 เป็นการ
วิจัยเชิงทดลอง มีรายละเอียดและขั้นตอนการดําเนินงานดังน้ี 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
 ประชากรในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนที่เรียนในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 
6 ของโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปีการศึกษา 2560 ในการศึกษาคร้ังน้ีเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน 
 
ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรต้น ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 ตัวแปรตาม ได้แก่ 

2.1 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนโรงเรียนนิคม 
สร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

2.2. พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมของนักเรียนโรงเรียนนิคม 
สร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

2.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
 

แบบแผนการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัย
แบบกลุ่มหน่ึงทดสอบก่อนทดสอบหลัง (One Group Pretest Posttest Design) (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 
2555: 144)  โดยมีทั้งหมด 8 กลุ่มตัวอย่าง 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 3) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 4) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการ  
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เรียนรู้ศิลปศึกษา 5) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 6) นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 7) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาไทย และ 8) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี  ดังแผนภูมิที่ 2 
 

 
T1 

 
X T2 

 
แผนภูมิที่ 2 แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มหน่ึงทดสอบก่อนทดสอบหลัง 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในงานวิจัยมีความหมายดังน้ี 

T1  การทดสอบก่อนเรียน 
X  การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
T2  การทดสอบหลังเรียน 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี  ประกอบด้วย 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานประกอบด้วย 

1.1แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล1   จํานวน 10 แผน  
1.2 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล 2  จํานวน 10 แผน 
1.3 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 จํานวน 8 แผน  
1.4 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

จํานวน 8 แผน 
1.5 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

จํานวน 5 แผน 
1.6 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา   

จํานวน 6 แผน 
1.7 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

จํานวน 7 แผน 
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1.8 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   
จํานวน 7 แผน 

1.9 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย     
จํานวน 5 แผน 

1.10 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  จํานวน 6 แผน  
 2. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา จํานวน 15 ข้อเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับคือ 3 หมายถึง สูง 2 หมายถึง ปานกลาง 1 
หมายถึง ตํ่า  
 3. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม จํานวน 5 ข้อเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ คือ 3 หมายถึง สูง 2 หมายถึง ปานกลาง 1 
หมายถึง ตํ่า 
 4. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เป็นแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย ประกอบด้วย 1) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จํานวน 20 ข้อ 2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จํานวน 30 ข้อ 3) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จํานวน 
20 ข้อ 4) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา จํานวน 20 ข้อ 5) แบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จํานวน 20 ข้อ 6) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จํานวน 30 ข้อ 7) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จํานวน 30 ข้อ และ 8) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี จํานวน 20 ข้อ 
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การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การวิจัยครั้งน้ีผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างเครื่องมือวิจัย มีรายละเอียดดังน้ี 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มีขั้นตอนดังน้ี 

1.1 ศึกษา เอกสาร ตํารา งานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

1.2 ครูผู้สอนช้ันประถมศึกษาจํานวน 8 ท่าน ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 : กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษาช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 และกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีที่ 6ครูผู้สอนปฐมวัย จํานวน 2 ท่าน 
ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2546  

1.3 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
1.3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล 1 จํานวน 10 แผน  
1.3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล 2 จํานวน 10 แผน  
1.3.3 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จํานวน 8 แผน  
1.3.4 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

จํานวน 8 แผน  
1.3.5 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

จํานวน 5  แผน  
1.3.6 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา 

จํานวน 6 แผน  
1.3.7 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จํานวน 7 แผน  
1.3.8 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

จํานวน 7 แผน  
1.3.9 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

จํานวน 5 แผน 
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1.3.10 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลยี จํานวน 6 แผน  
 ผู้วิจัยกําหนดขั้นการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 4 ขั้น ได้แก่ ขั้นการกําหนด
ปัญหา ขั้นการวางแผนการทํางาน ขั้นปฏิบัติ  และขั้นการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล 

1.4 นําแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี้ยงและ Buddy 
teacher ในกระบวนการ Lesson Study ขั้น Plan เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและแก้ไขตาม
คําแนะนํา 

1.5 นําแผนการจัดการเรียนรู้ที่ป่รับปรุงแก้ไขแล้ว ไปใช้ทดลองกับนักเรียน 
 2. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา ใช้ประเมินพฤติกรรม
ของนักเรียนที่แสดงออกให้เห็นถึงความสามารถในการแก้ปัญหาตามข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐานในทุกแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายบุคคล มีขั้นตอนการสร้างดังน้ี 

2.1 ศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการสร้างแบบประเมินพฤติกรรมจาก
หนังสือ เอกสาร งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

2.2 นําข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา
ตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยปรับปรุงมาจากแบบสังเกตพฤติกรรมของ 
ดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 219) โดยกําหนดประเด็นการประเมิน 4 ด้านได้แก่ ด้านการกําหนด
ปัญหา ด้านการวางแผนการทํางาน ด้านขั้นปฏิบัติ  และด้านการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล 

2.3 กําหนดเกณฑ์นําข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้าน
การคิดแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานแบบรูบริกส์ (Rubrics) โดยใช้
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับคือ 3 หมายถึง สูง 2 หมายถึง ปานกลาง 1 หมายถึง 
ตํ่า เกณฑ์การแปลความหมายดังน้ี 

ค่าเฉล่ีย   2.50 – 3.00   หมายถึง    ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูง 
ค่าเฉล่ีย   1.50 – 2.49   หมายถึง    ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย   1.00 – 1.49   หมายถึง    ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับตํ่า 

2.4 ร่างคําอธิบายคุณภาพของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิด
แก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพ่ือใช้ตัดสินพฤติกรรมทักษะทาง
ปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล 

2.5 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาตามข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี้ยงเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุง แก้ไข
ตามคําแนะนํา 
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2.6 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาตามข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี่ยงจํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความตรงของ
เน้ือหา (Content Validity)  ภาษาและเกณฑ์การให้คะแนน แล้วนําผลการประเมินของทีมพ่ีเลี้ยงมา
คํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ซึ่งค่าที่คํานวณได้ต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้อง
อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ ใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังน้ี (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2555: 177) 

+1  หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
-1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
2.7 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที่ป่รับปรุงแล้วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ ไปทดลองใช้จริงกับนักเรียน
ช้ันปฐมวัยจนถึงนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  
 3. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม ใช้ประเมินพฤติกรรม
ของนักเรียนที่แสดงออกให้เห็นถึงความสามารถในการทํางานเป็นทีมตามขั้นตอนการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานในทุกแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายบุคคล มีขั้นตอนการสร้างดังน้ี 

3.1 ศึกษาแนวคิด หลักการ ทฤษฎี รูปแบบ วิธีการสร้างแบบประเมินพฤติกรรมจาก
หนังสือ เอกสาร งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

3.2 นําข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม 
ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน จํานวน 5 ข้อ 

3.3 กําหนดเกณฑ์นําข้อมูลที่ได้มาสร้างแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการ
ทํางานเป็นทีมตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานแบบรูบริกส์ (Rubrics) โดยใช้
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับคือ 3 หมายถึง สูง 2 หมายถึง ปานกลาง 1 หมายถึง 
ตํ่า เกณฑ์การแปลความหมายดังน้ี 

ค่าเฉล่ีย   2.50 – 3.00   หมายถึง  ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูง 
ค่าเฉล่ีย   1.50 – 2.49   หมายถึง  ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย   1.00 – 1.49   หมายถึง  ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาอยู่ในระดับตํ่า 

3.4 ร่างคําอธิบายคุณภาพของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางาน
เป็นทีมตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพ่ือใช้ตัดสินพฤติกรรมทักษะทางสังคม
ด้านการทํางานเป็นทีม ของนักเรียนเป็นรายบุคคล 

3.5 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม ตามข้ันตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี้ยงเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุง แก้ไข
ตามคําแนะนํา 
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3.6 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมตามขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี่ยงจํานวน 3 คน เพ่ือตรวจสอบความตรงของ
เน้ือหา (Content Validity)  ภาษาและเกณฑ์การให้คะแนน แล้วนําผลการประเมินของทีมพ่ีเลี้ยงมา
คํานวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ซึ่งค่าที่คํานวณได้ต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่ามีความสอดคล้อง
อยู่ในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ ใช้เกณฑ์ในการพิจารณาดังน้ี (มาเรียม นิลพันธ์ุ, 2555: 177) 

+1  หมายถึง  แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
-1 หมายถึง  แน่ใจว่าไม่สอดคล้องระหว่างข้อคําถามกับลักษณะพฤติกรรม 
3.7 นําแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม ตามข้ันตอนการ

จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที่ป่รับปรุงแล้วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ ไปทดลองใช้จริงกับ
นักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  
 4. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เพ่ือใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีขั้นตอนดังน้ี 

4.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 : กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษาช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 และกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 การวัดและประเมินผลการเรียนและเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้าง
แบบทดสอบแบบปรนัย 

    4.2 สร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน เป็นแบบทดสอบปรนัยและอัตนัย ประกอบด้วย 1) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จํานวน 20 ข้อ 2) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลัง
เรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จํานวน 30 ข้อ 3) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จํานวน 
20 ข้อ 4) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา จํานวน 20 ข้อ 5) แบบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ัน
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ประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จํานวน 20 ข้อ 6) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จํานวน 30 ข้อ 7) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย จํานวน 30 ข้อ และ 8) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยี จํานวน 20 ข้อ กําหนดเกณฑ์การให้คะแนน คือ ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดหรือไม่ตอบ
ได้ 0 คะแนน 

4.3 นําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานเสนอต่อทีมพ่ีเลี้ยงเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและปรับปรุง แก้ไขตามคําแนะนํา 

4.4 นําแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานที่ป่รับปรุงแล้วไปจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ ไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  

 
การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 คณะครูโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 จํานวน 10 คน ดําเนินการทดลอง
ตามข้ันตอนดังต่อไปน้ี 
 1. ขั้นก่อนการทดลอง เป็นขั้นเตรียมความพร้อมในด้านต่าง ๆ ดังน้ี 
  1.1 สร้างเครื่องที่ใช้ในงานวิจัย 

1.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
1.1.2 แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา  
1.1.3 แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม 
1.1.4 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนการจัดการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นฐาน  
 1.2 ครูผู้สอนช้ีแจงวัตถุประสงค์ของการวิจัยและอธิบายวิธีเรียนรู้แบบโครงงาน  บทบาท
หน้าที่ของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรม 

1.3 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-
test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 2. ขั้นทดลอง ดําเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานของ
ครูผู้สอนทุกคนทุกระดับต้ังแต่ระดับปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งประกอบด้วย  

2.1 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล 1 จํานวน 10 แผน  
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2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันอนุบาล 2 จํานวน 10 แผน  
2.3  แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จํานวน 8 แผน  
2.4 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย จํานวน 

8 แผน  
2.5 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

จํานวน 5  แผน  
2.6 แผนการจัดการเรียนรู้ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปศึกษา 

จํานวน 6 แผน  
2.7 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

จํานวน 7 แผน  
2.8 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

จํานวน 7 แผน  
2.9 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย จํานวน 

5 แผน 
2.10 แผนการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ

และเทคโนโลยี จํานวน 6 แผน  
 ครูผู้สอนประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและพฤติกรรมทักษะ
ทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมของนักเรียนทุกคนเมื่อสิ้นสุดแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน 

3. ขั้นหลังการทดลอง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึง ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ทดสอบ
หลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล  โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สําเร็จรูปมีรายละเอียดดังน้ี 
 1. ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  ใช้สถิติ  ค่าเฉลี่ย () และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน () 
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 2. ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ใช้สถิติ ค่าเฉลี่ย () และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน () 
 3. เปรียบเที่ยบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ใช้สถิติ ค่าเฉล่ีย () และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน () และ การทดสอบที (T-Test)  
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 เป็นการ
วิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มหน่ึงทดสอบก่อนทดสอบ
หลัง (One Group Pretest Posttest Design) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทาง
ปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 2) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางสังคม
ด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี  ประกอบด้วย 1)  แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 2) แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา 3)แบบประเมิน
พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม และ 4) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประชากรในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนที่เรียน
ในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปี
การศึกษา 2560 ในการศึกษาครั้งน้ีเก็บรวบรวมข้อมูลจากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน เริ่มการ
ทดลองโดยทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดําเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการ
ทํางานเป็นทีมของนักเรียนทุกคนเมื่อสิ้นสุดแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน หลังการทดลอง ทดสอบ
หลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน ผู้วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็น 3 ตอนตามลําดับดังน้ี 
 ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 

 



55 
 

 
 

ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 

ตอนที่ 3 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

สําหรับรายละเอียดผลการวิเคราะห์ข้อมูลแต่ละขั้นตอนมีดังน้ี 
ตอนท่ี 1  ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการ

เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 

ผู้วิจัยได้ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเอง
จังหวัดระยอง 10 เป็นรายบุคคลใน 4 ด้าน ได้แก่ ด้านการกําหนดปัญหา ด้านการวางแผนการทํางาน 
ด้านปฏิบัติ  และด้านการนําเสนอข้อมูลและการประเมินผล ปรากฎผลดังตารางที่ 2  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 



ตารางที 2  แสดงพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
 

รายการ 

พฤติกรรมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู ้ รวมเฉลี่ย รวมเฉลี่ย ระดับ 

คุณภาพ 
ลําดับ
ที่ อ.1 อ.2 ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 8 ชั้น แยกรายด้าน 

                                        
1. ความสามารถด้านการกําหนด
ปัญหา 

                  

1.85 0.43 ปานกลาง 4 
   1.1 ความสามารถในการเสนอ
เงื่อนไขจําเป็นของการเกิดปัญหาได้ 

1.96 0.38 1.85 0.34 1.78 0.45 1.93 0.50 1.69 1.13 2.02 0.48 1.88 0.32 1.81 0.37 1.87 0.50 

   1.2 สรุปสิ่งที่เป็นปัญหาได้ 2.14 0.20 2.03 0.48 1.82 0.45 1.78 0.31 2.14 0.76 1.95 0.35 1.65 0.28 1.82 0.35 1.92 0.40 
   1.3 การอธิบายสาเหตุของปัญหาได้
มากกว่าหนึ่งแนวคิด 

2.04 0.42 1.93 0.35 1.86 0.39 1.76 0.42 1.59 0.51 1.72 0.42 1.51 0.27 1.78 0.43 1.77 0.40 

2. ความสามารถด้านการวางแผนการ
ทํางาน 

     
 

            

2.04 0.40 ปานกลาง 1 

   2.1 ความสามารถในการร่วม
ปรึกษาหารือหรือกับเพื่อนในกลุ่ม 

2.21 0.25 2.21 0.38 1.85 0.39 1.92 0.59 2.59 0.51 2.06 0.40 2.43 0.00 2.00 0.36 2.16 0.36 

   2.2 มีข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ใน
การวางแผนการทํางาน 

2.33 0.26 1.69 0.44 1.78 0.40 1.97 0.58 2.45 0.51 1.85 0.59 2.23 0.36 1.90 0.42 2.03 0.45 

   2.3 กําหนดวิธีการรวบรวมข้อมูลได้
ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

2.41 0.35 2.04 0.53 1.82 0.43 1.99 0.61 2.12 0.33 1.62 0.40 1.43 0.18 1.91 0.36 1.92 0.40 

3. ความสามารถด้านขั้นปฏิบัต ิ                       
   3.1 ความสามารถในการสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งข้อมูลหลายแหล่ง 

2.13 0.11 1.74 0.48 1.78 0.45 1.96 0.58 1.65 0.48 1.95 0.45 2.15 0.00 1.95 0.41 1.91 0.37 

1.97 0.43 

ปานกลาง 

3 
   3.2 จัดระบบข้อมูลเป็นกลุ่มให้เข้าใจ
ง่าย 

2.15 0.19 2.17 0.44 1.75 0.45 1.93 0.53 1.71 1.15 1.92 0.59 2.00 0.15 1.83 0.40 1.93 0.49 

   3.3 โยงความสัมพันธ์ของเหตุผลและ
ผลของข้อมูลในเรื่องที่สืบค้นได้ 

2.33 0.18 1.97 0.14 1.93 0.45 1.96 0.48 2.57 0.51 1.82 0.54 1.82 0.55 1.86 0.39 2.03 0.41 56 



ตารางที 2  แสดงพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 (ต่อ) 

 

 

รายการ 

พฤติกรรมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
แผนการจัดการเรียนรู ้ รวมเฉลี่ย รวมเฉลี่ย ระดับ 

คุณภาพ 
ลําดับ 
ที่ อ.1 อ.2 ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 8  ชั้น แยกรายด้าน 

                                        
   3.4 สามารถบันทึกผลความรู้โดยใช้
ภาษาที่ถูกต้องตามหลักภาษา 

2.15 0.23 2.33 0.54 1.67 0.39 1.96 0.57 2.21 0.79 1.84 0.55 2.21 0.14 1.82 0.39 2.02 0.45     

   3.5 ลําดับข้อมูลได้ดี ไม่สับสน 2.33 0.35 1.87 0.54 1.85 0.41 1.92 0.44 2.10 0.36 1.85 0.55 2.04 0.42 1.84 0.41 1.98 0.44 
4. ความสามารถด้านการนําเสนอ
ข้อมูลและการประเมินผล 

                  

1.98 0.43 ปานกลาง 2 

   4.1 ความสามารถในการถ่ายทอด
ข้อมูล 

2.10 0.10 2.09 0.57 1.83 0.44 1.81 0.47 2.58 0.51 1.86 0.60 1.76 0.47 1.98 0.47 2.00 0.45 

   4.2 ตอบคําถาม/ข้อสงสัยของเพื่อน
ในเรื่องที่สืบค้นมาได้ชัดเจน 

2.21 0.23 1.76 0.45 1.82 0.43 1.9 0.50 2.11 0.38 1.84 0.57 1.88 0.41 1.91 0.42 1.93 0.42 

   4.3 มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
ถ่ายทอดข้อมูลให้ผู้อื่นชวนติดตาม 

2.27 0.22 1.92 0.55 1.74 0.40 1.86 0.43 2.10 0.36 1.79 0.48 1.66 0.41 1.90 0.41 1.91 0.41 

   4.4 ประเมินผลงานของตนเองว่า
บรรลุตามเป้าหมายของกลุ่มหรือไม่ 

2.13 0.25 2.28 0.57 1.81 0.40 2.08 0.64 2.19 0.81 1.81 0.48 2.15 0.00 2.03 0.48 2.06 0.45 

รวมเฉลี่ยรายชั้น 2.19 0.25 1.99 0.45 1.81 0.42 1.92 0.51 2.12 0.61 1.86 0.50 1.92 0.26 1.89 0.40 1.98 0.44   ปานกลาง 

ระดับคุณภาพ ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง ปานกลาง 

57 
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 จากตารางที่ 2 พบว่าพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเอง
จังหวัดระยอง 10 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ( =1.98, =0.44) เรียงลําดับจากมากไปหาน้อย
ได้ดังน้ี ความสามารถด้านการวางแผนการทํางาน (=2.04, =0.40) ความสามารถด้านการ
นําเสนอข้อมูลและการประเมินผล (=1.98, =0.43) ความสามารถด้านขั้นปฏิบัติ (=1.97,  
=0.43) และความสามารถด้านการกําหนดปัญหา (=1.85, =0.43) เป็นลําดับสุดท้าย เมื่อ
พิจารณารายละเอียดของคะแนนค่าเฉล่ียตามรายช้ันปรากฏผลดังน้ี 
 ระดับช้ันอนุบาล 1 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=2.19, =0.25) 

ระดับช้ันอนุบาล 2 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.99, =0.45) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.81,  
=0.42) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.92,  
=0.51) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=2.12,  
=0.61) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.86,  
=0.50) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.92,  
=0.26) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=1.89,  
=0.40) 



59 
 

 
 

ตอนท่ี 2  ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 

ผู้วิจัยได้ผลการวิเคราะห์พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเอง
จังหวัดระยอง 10 เป็นรายบุคคล ปรากฎผลดังตารางที่ 3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 



ตารางที่ 3 แสดงพฤติกรรมทักษะทางสังคม ด้านการทํางานเป็นทีม ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

 

 

 

รายการ 

พฤติกรรมทักษะทางสังคม ด้านการทาํงานเป็นทีม 
แผนการจัดการเรียนรู ้ รวมเฉลี่ย ระดับ ลํา

ดับ
ที่ 

อ.1 อ.2 ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 8  ชั้น คุณภาพ 
                                     

1. มีส่วนร่วมในการแสดง
ความคิดเห็น 

2.03 0.26 2.44 0.52 1.94 0.48 2.48 0.61 2.43 0.53 2.46 0.53 2.51 0.48 2.45 0.44 2.34 0.48 ปานกลาง 5 

2. การยอมรับฟังความ
คิดเห็นของเพื่อนร่วมงาน 

2.04 0.28 2.58 0.43 2.03 0.55 2.86 0.28 2.21 0.54 2.50 0.20 2.55 0.29 2.66 0.38 2.43 0.37 ปานกลาง 2 

3. ยอมรับบทบาทหน้าที่ของ
ตนในฐานะผู้นําและผู้ตาม 

2.00 0.09 2.59 0.34 2.08 0.38 2.22 0.62 2.45 0.53 2.50 0.16 2.94 0.12 2.62 0.37 2.43 0.33 ปานกลาง 3 

4. รับผิดชอบในงานที่ได้รับ
มอบหมาย 

1.93 0.59 2.57 0.49 2.13 0.38 2.47 0.55 2.36 0.60 2.43 0.44 2.63 0.44 2.52 0.35 2.38 0.48 ปานกลาง 4 

5. เต็มใจและมีส่วนร่วมใน
การแก้ไข/ปรบัปรุงงาน 

2.33 0.49 2.51 0.37 1.90 0.46 2.51 0.51 2.46 0.53 2.46 0.44 2.78 0.29 2.59 0.42 2.44 0.44 ปานกลาง 1 

รวมเฉลี่ยรายชั้น 2.07 0.34 2.54 0.43 2.02 0.45 2.51 0.51 2.38 0.55 2.47 0.35 2.68 0.32 2.57 0.39 2.00 0.42 ปานกลาง 

ระดับคณุภาพ ปานกลาง สูง ปานกลาง สูง ปานกลาง ปานกลาง สูง สูง 
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จากตารางที่ 3  พบว่า พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด
ระยอง 10 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=2.00, =0.42) เรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้ดังน้ี 
เต็มใจและมีส่วนร่วมในการแก้ไข/ปรับปรุงงาน (=2.44, =0.44) การยอมรับฟังความคิดเห็นของ
เพ่ือนร่วมงาน (=2.43, =0.37) ยอมรับบทบาทหน้าที่ของตนในฐานะผู้นําและผู้ตาม (=2.43, 
=0.33) รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย (=2.38, =0.48) และมีส่วนร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น (=2.34, =0.48) เป็นลําดับสุดท้าย เมื่อพิจารณารายละเอียดของคะแนนค่าเฉล่ียตามราย
ช้ันปรากฏผลดังน้ี 

ระดับช้ันอนุบาล 1 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง ( =2.07,  =0.34) 

ระดับช้ันอนุบาล 2 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับสูง ( =2.54,  =0.43) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=2.02,  
=0.45) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 2 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=2.51, =0.51) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=2.38,  
=0.55) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=2.47, =0.35) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมทุกด้านอยู่ในระดับปานกลาง (=2.68,  
=0.32) 

ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=2.57, =0.39) 
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ตอนที่ 3 เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

ผู้วิจัยเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเอง
จังหวัดระยอง 10 ปรากฎผลดังตารางที่ 4  

  
ตารางที่ 4  การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัด     

ระยอง 10 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 

การ
ทดสอบ 

ช้ัน ป.1 ช้ัน ป.2 ช้ัน ป.3 
คะ 
แนน 
เต็ม 

    t P 
คะ 
แนน 
เต็ม 

   . t P 
คะ 
แนน 
เต็ม 

    t P 

ก่อน
เรียน 

20 6.7 2.05 
23.99 .00 

20 16.7 2.18 
14.18 .00 

20 10.06 3.44 
3.35 .00 

หลัง
เรียน 

20 14.22 3.13 20 20.85 3.05 20 12.35 2.78 

การ
ทดสอบ 

ช้ัน ป.4 ช้ัน ป.5 ช้ัน ป.6 
คะ 
แนน 
เต็ม 

    t P 
คะ 
แนน 
เต็ม 

    t P 
คะ 
แนน 
เต็ม 

    t P 

ก่อน
เรียน 

20 9.67 14.00 
10.02 .00 

20 7.86 1.46 
10.82 .00 

30 17.65 23.24 
20.55 .00 

หลัง
เรียน 

20 3.17 2.17 20 14.71 2.98 30 2.91 3.61 

 

 
 จากตารางที่ 4 พบว่าสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนทุกช้ันสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 เป็นการ
วิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ดําเนินการทดลองตามแบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มหน่ึงทดสอบก่อนทดสอบ
หลัง (One Group Pretest Posttest Design) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทาง
ปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 2) ศึกษาพฤติกรรมทักษะทางสังคม
ด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 และ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้าง
ตนเองจังหวัดระยอง 10 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี  ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 2) แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา 3)แบบประเมิน
พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม และ 4) แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ประชากรในการวิจัยครั้งน้ีเป็นนักเรียนที่เรียน
ในระดับช้ันปฐมวัยถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ปี
การศึกษา 2560 ในการศึกษาครั้งน้ีเก็บรวบรวมข้อมูลจากประชากรทั้งหมด จํานวน 142 คน เริ่มการ
ทดลองโดยทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดําเนินการทดลองโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
ประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการ
ทํางานเป็นทีมของนักเรียนทุกคนเมื่อสิ้นสุดแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผน หลังการทดลอง ทดสอบ
หลังเรียน (Post-test) โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน ผู้วิจัยสามารถสุปผลการวิจัยดังน้ี 

 
สรุปผลการวิจัย 

 การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  



64 
 

 
 

สรุปผลการวิจยัดังน้ี 
 1. พฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=1.98, =0.44) เรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้ดังน้ี 
ความสามารถด้านการวางแผนการทํางาน (=2.04, =0.40) ความสามารถด้านการนําเสนอข้อมูล
และการประเมินผล (=1.98, =0.43) ความสามารถด้านขั้นปฏิบัติ ( =1.97, =0.43) 
และความสามารถด้านการกําหนดปัญหา (=1.85, =0.43) เป็นลําดับสุดท้าย 

 2. พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 

โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง (=2.00, =0.42) เรียงลําดับจากมากไปหาน้อยได้ดังน้ี เต็มใจและมี
ส่วนร่วมในการแก้ไข/ปรับปรุงงาน (=2.44, =0.44) การยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือน
ร่วมงาน (=2.43, =0.37) ยอมรับบทบาทหน้าที่ของตนในฐานะผู้นําและผู้ตาม (=2.43,  
=0.33) รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย (=2.38, =0.48) และมีส่วนร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น (=2.34, =0.48) เป็นลําดับสุดท้าย 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน
โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ทุกช้ันสูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยที่ต้ังไว้ 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดย
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 นําผล
มาอภิปรายได้ดังต่อไปน้ี  
 1. ผลการวิจัยพบว่าพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนนิคมสร้างตนเอง
จังหวัดระยอง 10 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะนักเรียนไม่คุ้นเคยกับวิธีการเรียน
การสอนแบบมีนักเรียนเป็นศูนย์กลางที่ต้องเผชิญและแก้ปัญหาด้วยตนเอง ทําให้ขาดการพัฒนา
ทักษะการแก้ไขปัญหา เน่ืองจากท่ีผ่านมาพบแต่ระบบการเรียนการสอนแบบเดิมที่เน้นการท่องจํา
มากกว่าการปฏิบัติและทําการบ้านเท่าที่มีในหนังสือเรียน และไม่เคยมีประสบการณ์ที่ต้องหาความรู้
ด้วยตนเองเช่นน้ีมาก่อน ทําให้นักเรียนขาดการเผชิญปัญหา ขาดการคิดหาแนวทางแก้ปัญหาและขาด
โอกาสในการปฏิบัติงานเพ่ือแก้ปัญหา ซึ่งเป็นการขาดการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาน่ันเอง  โดย
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ผู้วิจัยพบข้อสังเกตจากการกระบวนการ PLC พบว่าในแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ของทุกช้ัน การ
ดําเนินกิจกรรมต่าง ๆ ใช้เวลามากกว่าที่กําหนด เป็นเพราะว่านักเรียนแต่ละคนไม่คุ้นเคยกับวิธีการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ขาดประสบการณ์แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ขาดการวางแผน ขาดการ
ประสานงานท่ีดี รวมทั้งขาดทักษะการแก้ไขปัญหา เมื่อนักเรียนต้องการเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลง
มือปฏิบัติจริง ผิดแปลกไปจากการเรียนรู้แบบเดิมที่คุ้นเคยจึงใช้เวลามากกว่าที่กําหนดไว้ เน่ืองจาก
เมื่อพบปัญหาไม่ทราบจะแก้ไขปัญหาอย่างไร ถูกต้องหรือไม่ อีกทั้งผู้วิจัยยังพบข้อสังเกตว่านักเรียนใน
ช้ันเรียนบางคนที่มีบุคลิกภาพเงียบขรึม ไม่แสดงลักษณะความเป็นผู้นํา ขาดความเช่ือมั่นและไม่กล้า
แสดงออก ทําให้ไม่กล้าซักถาม ไม่กล้าแสดงความคิดเห็น ซึ่งใช้เวลานานท่ีจะปรับเปลี่ยนแปลง
ความคิดเดิมที่มีอยู่ ย่ิงไปกว่าน้ันผู้วิจัยพบว่านักเรียนมีข้อจํากัดด้านเวลา เน่ืองจากนักเรียนมีภาระงาน
ในรายวิชาอ่ืน ทั้งยังต้องเข้าร่วมกิจกรรมอ่ืนที่โรงเรียนจัด ส่งผลต่อการจัดการเรียนรู้ในบางกิจกรรม
ของนักเรียนที่ผู้วิจัยคาดหวังว่าน่าจะปฏิบัติได้ดี หรือปฏิบัติกิจกรรมได้ไม่ต่อเน่ืองเพราะต้องจัดสรร
เวลาให้กับกิจกรรมอ่ืนด้วย ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 113) ทํา
วิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้ เรื่องหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเก่ียวกับการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศและความสามารถในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า พฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาตามขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยรวมอยู่ในระดับปานกลาง  
 นอกจากน้ีผู้วิจัยยังพบว่าครูผู้สอนส่วนใหญ่เองยังไม่เข้าใจบทบาทหน้าที่ในการสอนแบบ
โครงงาน ยังเคยชินกับวิธีการสอนเดิม ๆ ถึงแม้จะใช้ขั้นตอนการสอนแบบโครงงานแล้วก็ตาม 
กล่าวคือ กลัวนักเรียนไม่เข้าใจ กลัวว่านักเรียนจะทําไม่ได้ จึงช่วยอธิบายทุกอย่างแล้วให้นักเรียนสรุป
องค์ความรู้ ทั้งน้ีครูควรมีบทบาทเป็นผู้ให้คําปรึกษาในการดําเนินงานของนักเรียนทุกขั้นตอน ติดตาม
สอบถามความก้าวหน้า ดูแลการทําอย่างใกล้ชิด สังเกตและประเมินผลการทํากิจกรรม สรุปการ
ทํางาน และการเสนอแนะการทํางานของนักเรียนโดยภาพรวม (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 
2550: 8-9)  ซึ่งสอดคล้องกับ ลัดดา ภู่เกียรติ (2544: 396 – 399) ที่กล่าวว่าผู้ที่มีความสําคัญในการ
ดูแลการทําโครงงาน คือ ครูผู้สอนต้องเป็นมากกว่าการให้คําปรึกษา บางคร้ังต้องเข้าไปช่วยแก้ปัญหา 
วางแผนในการทํางาน ตัดสินใจหรือกระตุ้นเตือนเมื่อพบข้อบกพร่อง คอยให้กําลังใจอย่างใกล้ชิดเมื่อ
นักเรียนเกิดความท้อแท้เบ่ือหน่าย ครูผู้สอนต้องเป็นที่พ่ึงของนักเรียนต้ังแต่วันแรกที่เริ่มทําโครงงาน
จนถึงวันสุดท้าย และสอดคล้องกับสุชาติวงศ์ สุวรรณ (2542: 5) ที่กล่าวว่า บทบาทด้านตัวครูของการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ช่วยให้ครูมองเห็นและเข้าใจรูปแบบการเรียนรู้การคิด การปฏิบัติการทางสมอง
ของนักเรียนจากการสังเกต การแสดงออก การจัดการการปฏิบัติกิจกรรมตลอดจนการนําเสนอ
ผลงานของนักเรียน  
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 อีกทั้งโรงเรียนยังมีปัญหาเร่ืองแหล่งเรียนรู้ คือ ห้องสมุดมีหนังสือน้อย ไม่หลากหลาย 
สัดส่วนของจํานวนเครื่องคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอต่อจํานวนนักเรียน  
 2. ผลการวิจัยพบว่า พฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียนช้ันปฐมวัยจนถึงช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 โดยรวมอยู่ในระดับปาน
กลาง ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะนักเรียนไม่คุ้นเคยกับวิธีการทํางานเป็นกลุ่ม เป็นทีม ไม่รู้บทบาทหน้าที่ของ
ตนเอง ใช้เวลาในการปฏิบัติกิจกรรมไม่เพียงพอ ขาดประสบการณ์เรื่องการแบ่งเวลาในกลุ่ม การ
จัดสรรเวลาไม่เหมาะสม  ดังน้ันจึงเป็นหน้าที่ของครูที่จะเข้ามาให้ความช่วยเหลือให้นักเรียนได้รู้
บทบาทของตนเอง ดังที่สุชาติ วงศ์สุวรรณ (2542: 5) ได้กล่าวเกี่ยวกับบทบาทของนักเรียนในการ
เรียนรู้แบบโครงงานว่า โครงงานเป็นการเรียนรู้ร่วมกันของสมาชิกในกลุ่มเพราะถือว่าทุกคนได้เข้ามา
มีส่วนร่วมในการค้นหาคําตอบ ความหมายตลอดจนแนวทางแก้ไขปัญหา ทําให้เกิดกระบวนการ
เรียนรู้ นําสู่การแลกเปลี่ยนประสบการณ์และพ้ืนฐานความรู้ระหว่างนักเรียนด้วยกัน ความสามารถ
ด้านต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวของนักเรียนจะถูกกระตุ้นให้ได้แสดงออกมาอย่างเต็มที่ขณะที่ปฏิบัติกิจกรรม 
เช่นเดียวกันกับทักษะต่าง ๆ ที่จําเป็นสําหรับชีวิต เช่น ทักษะการทํางาน ทักษะการอยู่ร่วมกัน ทักษะ
การคิด ฯลฯ สอดคล้องกับดวงพร อ่ิมแสงจันทร์ (2554: 53) กล่าวโดยสรุปไว้ว่า บทบาทของนักเรียน
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน คือ เรียนรู้ด้วยตนเอง ลงมือปฏิบัติจริง อาจเป็นลักษณะของ
การศึกษา การสํารวจการค้นคว้า เพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะหรือสร้างผลผลิต 
 ผลการวิเคราะห์จากกระบวนการ PLC และกระบวนการ Lesson Study กับครูผู้สอน 
ผู้วิจัยพบว่า นักเรียนในแต่ละช้ันมีความสามารถด้านการคิดแก้ปัญหาและการทํางานเป็นทีมเพ่ิมขึ้นใน
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ แต่ไม่ได้เพ่ิมสูงมาก ทําให้ค่าเฉล่ียโดยรวมอยู่ในระดับปานกลางเท่าน้ัน 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานของนักเรียน
โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ทุกช้ันสูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
อย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานการวิจัยที่ต้ังไว้ ทั้งน้ีอาจป็นเพราะว่า 
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานมีลักษณะเด่น คือ การจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนเป็นผู้ต้ังประเด็นปัญหา 
ซึ่งปัญหานั้นมาจากความสนใจของตัวผู้เรียนเอง และผู้เรียนได้ลงมือค้นคว้าหาคําตอบในสิ่งที่ตนเอง
อยากรู้ มีการวางแผนการทํางานเป็นระบบ ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มีการสํารวจค้นคว้า
จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย แล้วนําข้อมูลมาอภิปราย วิเคราะห์ สังเคราะห์ให้เหตุผลประกอบจนได้
คําตอบของเรื่องน้ัน ๆ แล้วนําผลการศึกษามานําเสนอ ผู้วิจัยพบข้อสังเกตว่า การที่นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้ จะทําให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรง สามารถสะท้อนความรู้และทักษะต่าง ๆ จนทํา
ให้เกิดองค์ความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง ซึ่งเป็นการช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างแท้จริง ดังที่สุวิทย์ มูลคํา 
และอรทัย มูลคํา (2552: 84) ได้กล่าวถึงความหมายของโครงงานไว้ว่า กระบวนการเรียยนรู้ที่เปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจความถนัดและความสามารถ
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ของตนเอง ซึ่งอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการอ่ืน ๆ ที่เป็นระบบไปใช้ใน
การศึกษาหาคําตอบในเร่ืองน้ัน ๆ ภายใต้คําแนะนํา ปรึกษาและความช่วยเหลือจากผู้สอนหรือ
ผู้เช่ียวชาญ เริ่มต้ังแต่เลือกเร่ืองหรือหัวข้อที่จะศึกษา วางแผนการดําเนินงานตามข้ันตอนที่กําหนด 
ตลอดจนการนําเสนอผลงาน ซึ่งในการจัดทําโครงงานน้ันสามารถทําให้ทุกระดับช้ันอาจเป็นรายบุคคล
หรือเป็นรายกลุ่ม จะกระทําในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนก็ได้ เช่นเดียวกับนหทัย นันทวิสุทธ์ิ 
(2552: 21)  ที่ให้ความหมายว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเน้นผู้เรียนตามความสําคัญของการ
พัฒนาตามธรรมชาติ รักการค้นคว้า  ทํางานได้เหมาะสมกับสถานการณ์ มีทักษะกระบวนการการ
แก้ปัญหา ตามความสนใจและความถนัด เน้นการบูรณาการท้ังทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ 
และวัฒนธรรม  มีการแสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย มีการให้ข้อมูลที่ถูกต้องและนํา
ข้อมูลไปสร้างเป็นความรู้ของตนเอง เน้นการจัดการเรียนรู้ตามสภาพจริง เรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้
ร่วมกัน เรียนรู้จากธรรมชาติ จากการปฏิบัติจริง และยังสอดคล้องกับวิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2553: 
231) ที่เสนอว่า โครงงาน หมายถึง กระบวนการการเรียนรู้แบบบูรณาการอีกรูปแบบหน่ึงที่เน้นผู้เรียน
เป็นสําคัญ โดยผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติอย่างเป็นระบบ ซึ่งมุ่งส่งเสริมกระบวนการคิดวิเคราะห์ร่วมกัน
วางแผน เพ่ือสร้างองค์ความรู้หรือแก้ปัญหาด้วยการศึกษาค้นคว้า ทดลองตามขั้นตอนและ
ส่วนประกอบของโครงงาน โดยเมื่อปฏิบัติการโครงงานเสร็จแล้วต้องได้องค์ความรู้ใหม่ และสามารถ
นําความรู้ไปใช้เกิดประโยชน์โดยตรงและโดยอ้อมได้ จากลักษณะเด่นของการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานท่ีกล่าวมาส่งผลให้นักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 มีการพัฒนาทาง
สติปัญญา และความรู้จึงมีผลสัมฤท์สูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของนหทัย นันทวิสุทธ์ิ (2552: 
70) ทําการวิจัยเร่ืองการพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่องภูมิเศรษฐศาสตร์ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงาน สําหรับนักเรียนปวช.2 ทวิภาคี วิทยาลัยอาชีวศึกษานครปฐม ผลการวิจัยพบว่า ผลการ
เรียนรู้เรื่องภูมิเศรษฐศาสตร์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเรียนรู้แบบโครงงาน แตกต่างกันอย่างมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังสอดคล้องกับสุกัญญา  วิเศษรัตน์ (2552: บทคัดย่อ) ศึกษาเรื่อง 
การสอนแบบโครงงานสามารถสร้างความสํานึกและความรับผิดชอบในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ 
ต่าง ๆ ด้วยตนเองและยังเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนและพัฒนาและแสดงความสามารถตาม
ศักยภาพของตน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
โครงงานสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนตามคู่มือครูอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับที่ระดับ .05 
เช่นเดียวกับอําภาพร ระนาฏศิลป์ (2554: บทคัดย่อ) ได้ทําการ วิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเขียนรายงาน การศึกษาค้นคว้าของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเขียนรายงาน การศึกษาค้นคว้าของนักเรียนช้ัน
ประถมปีที่ 3 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ข้อเสนอแนะในการนําไปใช้ 
 1. ครูผู้สอนควรศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู้ในแต่ละขั้นให้เข้าใจเป็นอย่างดีและอธิบาย
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนได้เข้าใจและคุ้นเคยก่อนการจัดการเรียนรู้  

2. ครูผู้สอนควรจัดเตรียมสื่อและแหล่งข้อมูลที่หลากหลายเพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษา
ค้นคว้า 

 
ข้อเสนอแนะสหรับการทําวิจัยครั้งต่อไป 
 1. ควรศึกษาวิจัยเก่ียวกับตัวแปรอ่ืน ๆ ที่มีความสัมพันธ์จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน เช่น ความคิดสร้างสรรค์ การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การเป็น
ผู้นํา การมีภาวะผู้นํา  

2. ควรมีการศึกษาวิจัยทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหาและทักษะทางสังคมโดยใช้
วิธีการจัดการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ เช่น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้ด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ฯลฯ 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือทีมพ่ีเลี้ยง 
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รายชื่อทีมพี่เลีย้ง 
 

1. นายศุภกฤต ปิยะสุข  
ผู้อํานวยการชํานาญการพิเศษ 
โรงเรียนบ้านมาบยางพร  ตําบลมาบยางพร 
อําเภอ ปลวกแดง จังหวัดระยอง 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาระยอง เขต 1  

2. นายปัญญา สขุศิริ  
ศึกษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ 
อําเภอ เมืองระยอง จังหวัดระยอง 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาระยอง เขต 1  

3. นางสาวอังคณา ปรีชานันท์ 
ศึกษานิเทศก์ชํานาญการพิเศษ 
อําเภอ เมืองระยอง จังหวัดระยอง 
สังกัดสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศกึษาระยอง เขต 1  
 
 



 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 
 

การตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
1. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิด

แก้ปัญหาโดยจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
2. ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็น

ทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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ตารางที่ 5  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา     
โดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของผูเ้ขี่ยวชาญ 

∑R IOC 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1. ความสามารถด้านการกําหนดปัญหา      
   1.1 ความสามารถในการเสนอเง่ือนไขจําเป็นของการเกิด 
ปัญหาได้ 

+1 +1 +1 3 1.00 

   1.2 สรุปส่ิงที่เป็นปัญหาได้ +1 +1 +1 3 1.00 
   1.3 การอธิบายสาเหตุของปัญหาได้มากกว่าหนึ่งแนวคิด +1 +1 +1 3 1.00 
2. ความสามารถด้านการวางแผนการทํางาน      
   2.1 ความสามารถในการร่วมปรึกษาหารือหรือกับเพ่ือนใน
กลุ่ม 

+1 +1 +1 3 1.00 

   2.2 มีข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการวางแผนการทํางาน +1 +1 +1 3 1.00 
   2.3 กําหนดวิธีการรวบรวมข้อมูลได้ตามกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 

+1 +1 +1 3 1.00 

3. ความสามารถขั้นปฏิบัติ      
   3.1 ความสามารถในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลหลาย
แหล่ง 

+1 +1 +1 3 1.00 

   3.2 จัดระบบข้อมูลเป็นกลุ่มให้เข้าใจง่าย +1 +1 +1 3 1.00 
   3.3 โยงความสัมพันธ์ของเหตุผลและผลของข้อมูลในเร่ืองที่
สืบค้นได้ 

+1 +1 +1 3 1.00 

   3.4 สามารถบันทึกผลความรู้โดยใช้ภาษาท่ีถูกต้องตามหลัก
ภาษา 

+1 +1 +1 3 1.00 

   3.5 ลําดับข้อมูลได้ดี ไม่สับสน +1 +1 +1 3 1.00 
4. ความสามารถด้านการนําเสนอขอ้มูลและประเมินผล      
   4.1 ความสามารถในการถ่ายทอดข้อมูล +1 +1 +1 3 1.00 
   4.2 ตอบคําถาม/ข้อสงสัยของเพ่ือนในเร่ืองที่สืบค้นมาได้
ชัดเจน 

+1 +1 +1 3 1.00 

   4.3 มีความคิดสร้างสรรค์ในการถ่ายทอดข้อมูลให้ผู้อ่ืนชวน
ติดตาม 

+1 +1 +1 3 1.00 

   4.4 ประเมินผลงานของตนเองว่าบรรลุตามเป้าหมายของกลุ่ม
หรือไม่ 

+1 +1 +1 3 1.00 

ค่าเฉลี่ยรวม 1.00 
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ตารางที่ 6  ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็น
ทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 

รายการประเมิน 
ความคิดเหน็ของ 

ผู้เขีย่วชาญ ∑R IOC 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น +1 +1 +1 3 1.00 
2. การยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนร่วมงาน +1 +1 +1 3 1.00 
3. ยอมรับบทบาทหน้าที่ของตนในฐานะผู้นํา
และผู้ตาม 

+1 +1 +1 3 1.00 

4. รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย +1 +1 +1 3 1.00 
5. เต็มใจและมีส่วนร่วมในการแก้ไข/ปรับปรุง
งาน 

+1 +1 +1 3 1.00 

ค่าเฉล่ียรวม 1.00 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก ค 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

2. ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 6   

3. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  

4. ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5   

5. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระภาษาไทย 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 2  

6. ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระภาษาไทยช้ันประถมศึกษา 
ปีที่ 2   

7. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 3  

8. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ศาสตร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 1  

9. ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน กลุ่มสาระการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

10. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา โดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 

11. แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีมโดยจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
รายวิชา คณิตศาสตร์    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
หน่วยที่ 9 เรื่อง รูปสี่เหลี่ยม   เรื่อง  การหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 เวลา  6 ช่ัวโมง
ครูผู้สอน นางสาวดาริกา  แก้วลังกา  ตําแหน่งครู คศ.1 
  
มาตรฐานการเรียนรู ้

ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกีย่วกับการวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
ค 6.1 มคีวามสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนําเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
ตัวชี้วัด 

ค 2.1 ป.6/2 หาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
 ค 6.1 ป.6/1 ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 
ค 6.1 ป.6/2     ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ เทคโนโลยี 

ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 
ค 6.1 ป.6/3     ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม                
ค 6.1 ป.6/4     ใช้ภาษาและสญัลักษณท์างคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความ 

หมาย และการนําเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
ค 6.1 ป.6/5   เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และนําความรู้ หลักการ กระบวนการ 

ทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ 
ด้านความรู้ (K) 
 ความรู้เก่ียวกับการหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
ด้านกระบวนการ (S) 
 ทักษะการแก้ปัญหาและการจัดการความรู้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มคีวามมุ่งมั่นในการทํางาน 
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สมรรถนะ 

3.1 ความสามารถในการสื่อสาร 
 3.2 ความสามารถในการคิด 
 3.3 ความสามารถในการใช้ทกัษะชีวิต 
ความคิดรวบยอด 
 พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมใดๆ คือ บริเวณทีอ่ยู่ภายในของรูปสี่เหลี่ยมน้ัน ๆ   
จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. อธิบายเก่ียวกับการหาพ้ืนทีข่องรูปสีเ่หลีย่มได้ (K) 
 2. ใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ สื่อสาร สื่อความหมายและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
(S) 
 3. ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความมุ่งมั่นในการทํางาน (A)     
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลีย่ม  
ภาระ/ชิน้งาน 
 1.  ใบงาน เรื่องการหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
 2.  นําเสนอหน้าช้ันเรียน 
 3. ช้ินงานการทํากิจกรรม เรือ่งการหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม  
การวัดและประเมินผล 
 
วิธีวัด/สิ่งที่ต้องการวัด ช้ินงาน / ภาระงาน วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
ด้านความรู้ (K) 
1อธิบายเก่ียวกับการหา
พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมได้ 
 

1. การทําใบงาน 
(งานเด่ียว) 
2. ช้ินงานการทํา
กิจกรรม เรื่อง การหา
พ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม
(งานกลุ่ม) 

1.การตรวจใบงาน 
 
2.  การประเมิน
ช้ินงาน 
 
 
 

1.เกณฑ์การตรวจใบ
งาน 
 
2. เกณฑ์การประเมิน
ช้ินงาน 
 
 

ด้านทักษะ(S) 
ใช้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ สื่อสาร สื่อ 

การทํางานกลุ่ม ประเมิน แบบประเมินทกัษะ
ทางปัญญาด้านการคิด
แก้ปัญหา 
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วิธีวัด/สิ่งที่ต้องการวัด ช้ินงาน / ภาระงาน วิธีการวัด เครื่องมือวัด 
ความหมายและสรุปผล

ได้อย่างเหมาะสม 
   

3.คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์(A)  
ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มคีวาม
มุ่งมั่นในการทาํงาน 

การทํางานกลุ่ม ประเมิน แบบประเมินทกัษะ
ทางสังคมด้านการ
ทํางานเป็นทีม 

 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นนาํ 
 1.ครูให้นักเรยีนดูวิดีโอ เรื่อง การหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
 2.ครูแจกกระดาษ A4 ให้นักเรียนแต่ละคนวาดรูปสี่เหลี่ยม คนละหน่ึงรูป และ
คํานวณหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลีย่ม 
 3.แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 4 กลุม่ตามความสมัครใจ ทกุกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่มและ
เลขานุการกลุม่ และทํากิจกรรมต่อไปน้ี 
ขั้นสอน 
 1  ครูแจกบัตรคําสั่งและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มทําตามบัตรคําสั่งต่อไปน้ี 
 
  
 
  

 
 
 
2.นักเรียนทุกคนลงมือปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน

ดังน้ี 
 ขั้นตอนที่ 1  การกําหนดปญัหา  สมาชิกกลุ่มร่วมกันทําความเข้าใจกับงานที่ได้รับ
มอบหมาย จากน้ันกําหนดปัญหาให้ถูกต้องและชัดเจน โดยครูตรวจสอบความเข้าใจหัวข้อปัญหา 
ได้แก่  

บัตรคาํส่ัง 

สถานการณ์  ผูอ้าํนวยการโรงเรียนตอ้งการปรับปรุงโรงเรียน โดยปูกระเบ้ืองในบริเวณต่างๆ 

ของโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจงัหวดัระยอง 10 จึงตอ้งการใหน้กัเรียนช่วยสาํรวจพื้นท่ีในโรงเรียนท่ี

ยงัไม่ไดปู้กระเบ้ือง จากนั้นเลือกพื้นท่ีท่ีนกัเรียนตอ้งการปรับปรุงมากท่ีสุด และคาํนวณหาจาํนวน

กระเบ้ืองท่ีตอ้งใชเ้ป็นจาํนวนแผน่และจาํนวนกล่อง 
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1. สาํรวจพื้นท่ีในโรงเรียนท่ียงัไม่ไดปู้กระเบ้ือง จากนั้นเลือกพื้นท่ีท่ีนกัเรียนตอ้งการ
ปรับปรุงมากท่ีสุด 

2.   คาํนวณหาจาํนวนกระเบ้ืองท่ีตอ้งใชเ้ป็นจาํนวนแผน่และจาํนวนกล่อง 
   
 ขั้นตอนที่ 2  การวางแผนการทํางาน   

1. สมาชิกร่วมกันวางแผนการทํางาน เช่น กําหนดขั้นตอนการทํางาน การวางแผนเรื่อง
เวลา การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบในการหาข้อมูลตามประเด็นปัญหา โดยมีประธานกลุ่มทําหน้าที่
ดูแลและประสานงานเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จตามแผนทีว่างไว้  
 ขั้นตอนที่ 3  การลงมือปฏิบัติ   
 1. สมาชิกกลุม่แยกย้ายกันไปสืบค้นข้อมูลทีต่นได้รับมอบหมาย โดยศึกษาแหล่งข้อมูล
จากหนังสือเรียน  ครทูี่สอนรายวิชาคณิตศาสตร์ในระดับอ่ืน ๆ เว็บไซต์ในอินเตอร์เน็ต และศึกษาจาก
แหล่งเรียนรู้สวนคณิตศาสตร์ภายในโรงเรยีน 
 2. สมาชิกนําข้อมูลที่สืบค้นได้มาเสนอภายในกลุ่ม ร่วมกันคิด อภิปราย ตรวจสอบ
ความถูกต้อง วิเคราะห์และสังเคราะห์นําเขียนสรุปเป็นวิธีการหาพ้ืนที่ลงในกระดาษบรู๊ฟที่ครูแจกให ้
 ขั้นตอนที่ 4  การนําเสนอขอ้มูล 

1.ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอข้อมูลถึงวิธีการที่ได้มาซึ่งจํานวนกระเบ้ือง 
และจํานวนกลอ่ง   ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามและอธิบายเพ่ิมเติมให้สมบูรณ ์
ขั้นสรุป 
 1.  ให้นักเรียนแต่ละคนนําความรู้ที่ได้ไปใช้ในการทําใบงาน เรื่อง การหาพ้ืนที่ของ 
รูปสี่เหลี่ยม 
 
สื่อการเรียนรู้  
 1. บัตรคําสั่ง 
 2. แถบโจทย์ 
 3.กระดาษเปลา่ 
 4. ใบงาน เรื่อง การหาพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยม 
 5. หนังสือเรียนคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
แหล่งข้อมูล 
 1. สวนคณิตศาสตร์โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
 



1.  รูปส่ีเห

4.7  เซนติเ

3.    รูปส่ีเ

2.2  เซนติ

 

รียนเขียนรูปสี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ล่ียมจตุัรัส  B

มตร 

เหล่ียมรูปวา่ว

ติเมตร  และ  5

สี่เหลี่ยมตามข้

BEAR  ท่ีมีเสน้

ว  คลอง ท่ีมีเส

5.3  เซนติเมต

  กา
ข้อกําหนด แล

นทแยงมุมยาว

สน้ทแยงมุมย

ตร ตามลาํดบั 

ารหาพืน้ทีข่อ
ละหาพ้ืนที่ 

ว  

าว  

 

องรูปสี่เหลี่ยม

2.  รูปส่ีเ

ED  ยาว

ตามลาํดบั

4.    รูปส่ีเห

POതതതതยาว 8  เ

ม 

เหล่ียมขนมเปี

ว  3.8  เซนติเม

บ 

หล่ียมคางหมูA

เซนติเมตร  แ

ปียกปูน BEND

มตร  และ 2.9

ARPOมีAPതതതതยา

และมีความสูง

86 

D  มี BN  แล

9 เซนติเมตร  

าว 5เซนติเมต

ง 4 เซนติเมตร

ละ 

       

ตร   

ร 



87 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 6   
แบบทดสอบก่อนเรียน 

คําชี้แจง   1. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
     จํานวน 30 ข้อ 

 2. ให้นักเรียนทําเคร่ืองหมายกากบาททับข้อคําตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคําตอบเดียว 
 3. เวลาที่ใช้ในการทดสอบ 1 ช่ัวโมง 

 
1. เหตุการณ์ใดมีโอกาสท่ีอาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้ 

 ก.  ในขวดโหลใบหน่ึงมีลูกปิงปองสีขาว 15 ลูก หากต้องการสุ่มหยิบลูกปิงปอง 1 ลูก 
โอกาสท่ีจะหยิบได้ลูกปิงปองสีเหลือง 

 ข.  ในครอบครัวที่มีบุตรสองคนโอกาสที่บุตรของครอบครัวน้ีเป็นหญิงสองคนและชายหน่ึงคน 
ค.  ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โอกาสท่ีผลบวกของจาํนวนบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้นเป็น 
0 

 ง.  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง โอกาสท่ีจะเกิดหัว 1 ครั้ง และเกิดก้อย 1 ครั้ง  
 

 
 
 
 
 

กําหนดให้  1 เซนติเมตร แทนระยะทาง 
250 เมตร 

 
2. จากภาพป้านงค์ขับรถจากบ้านมารับลูกทีโ่รงเรียนแล้วไปซื้อของที่ตลาดจากน้ันจึงกลับบ้านป้านงค์
ขับรถเป็นระยะทางทั้งหมดเท่าไร 
 ก. 2 กิโลเมตร 375 เมตร   ข. 3 กิโลเมตร 375 เมตร 

 ค. 4 กิโลเมตร 125 เมตร   ง. 4 กิโลเมตร 750 เมตร 
3. สมชายมีอายุ  A  ปี  สมจติรเป็นน้องสมชายอยู่  5  ปี  สมชายและสมจิตรมีอายุรวมกัน  59  ปี  
สมจิตรมีอายุก่ีปี 
 ก.  64  ปี  ข.  54  ปี        ค.  32  ปี        ง.  27  ปี 
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4. นิดหน่อยนํากระดาษรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  กว้าง18  เซนติเมตร  ยาว 12.5 เซนติเมตร วางเรียงซ้อน
กัน 20 แผ่น ซึง่แต่ละแผ่นหนา  5 มิลลิเมตร กระดาษต้ังน้ีมีปริมาตรก่ีลูกบาศก์เซนติเมตร 

ก.1,125  ลูกบาศก์เซนติเมตร   ข. 2,250  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค.4,500  ลูกบาศก์เซนติเมตร   ง. 500  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

5. นินาสร้างรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้ ABCD โดยสร้างมุมฉาก BCD และมมุฉาก BAD ลาก  AD  และ CD

สามเหลี่ยมมีพ้ืนที่ 24 ตารางเซนติเมตร  ด้าน AB ยาวกี่เซนติเมตร 
 
ก.2  เซนติเมตร  ข. 4  เซนติเมตร 
ค.6  เซนติเมตร  ง. 8  เซนติเมตร 
 
 
 

6. สมปองมีข้าวสารอยู่   B   กิโลกรัม  จะแบ่งใส่ถุง ๆ ละ 1.5  กิโลกรัม จะได้   18  ถุง  เดิม
สมปองมีข้าวสารทั้งหมดก่ีกิโลกรัม 
  ก.19.5 กิโลกรัม  ข.27    กิโลกรัม ค. 33 กิโลกรัม ง 270    กิโลกรัม 
7. ถังเก็บนํ้าทรงสี่เหลี่ยมมมุฉากมีความยาวด้านละ 4 เมตร สูง 90 เซนติเมตร ถังเก็บนํ้ามีความจุ
เท่าไร 
 ก. 144,000  ตารางเซนติเมตร  ข. 36,000    ตารางเซนติเมตร 
 ค. 360  ตารางเมตร   ง. 14.4        ตารางเมตร 
8. ฝากเงิน 2,000 บาท ธนาคารคิดดอกเบ้ีย 7.25 % และดอกเบ้ียต้องเสียภาษี 15% เมื่อครบปีจะ
ได้รับเงินรวมทั้งหมดก่ีบาท 
 ก. 2,120.75 บาท    ข. 2,123.75 บาท    ค. 2,120.25 บาท   ง. 2,123.25  บาท 
9. ทินกรว่ิงออกกําลังกายโดยออกจากจุดเริ่มต้นไปทางทิศใต้ 300 เมตร เลี้ยวไปทางทิศตะวันตก 200 
เมตร แล้วว่ิงไปทางทิศเหนือ 300 เมตร ทนิกรอยู่ทางทิศใดของจุดเริ่มต้น 
 ก. ทิศเหนือ   ข. ทิศใต้  ค. ทิศตะวันออก  ง. ทิศตะวันตก 
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จากรูปที่กําหนด ให้ตอบคําถาม ข้อ 10 

 
 
 
 
 
 
 
 
10.ต้อยปาลูกดอกลงบนเป้า (รูปที ่1) รวม 4 ครั้ง ได้คะแนน 11, 15, 9 และ10 รวมเป็น 45 คะแนน 
 ถ้าตัดคะแนน 10 ออกจากเป้า (รูปที่ 2) ต้อยจะปาลูกดอก 4 ครั้งให้ได้ 45 คะแนน ได้หรือไม่ 
 เพราะเหตุใด 

ก.  ไม่ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคู่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน  ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคู่ 
ข.  ไม่ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคู่ 
ค.  ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคี่ 
ง.  ได้ เพราะบางจํานวนเป็นจํานวนคู่ บางจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน 

ผลบวกจึงอาจเป็นจํานวนคู่หรือจํานวนคี่   
11. รูปเสาธงวัดความยาวจากพ้ืนถึงยอดเสาได้ 4 เซนติเมตร ถ้ารูปน้ีใช้มาตราส่วน1 ซม.:2 ม. เสาธง
จะสูงก่ีเมตร 
 ก.  4   เมตร  ข.8   เมตร      ค. 10   เมตร ง. 12   เมตร 
12. ทิศหลักแต่ละทิศทํามุมซึ่งกันและกันก่ีองศา  
 ก. 45   องศา ข. 90   องศา       ค.180   องศา ง. 270   องศา 
13. สมการข้อใดเป็นจริง   
 ก. 11.5 9.5   =   109.50  ข. 6,188 ÷ 52   =   119  
 ค. 11,976 – 2,499   =   9,577  ง. 93.75 + 15.12   =   118.87 
14. Y53   =   6,678 Y   มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก. 124       ข. 125  ค. 126  ง.127 

15. ெ
ଶଵ

    =    56     M   มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก. 1,176      ข. 1,276   ค. 1,376         ง.1,476 
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16. มีลูกโป่งสนํ้ีาเงิน 10 ลูก หากหลับตาหยิบลูกโป่ง 3 ลูก โอกาสท่ีจะหยิบได้ลูกโป่ง สีนํ้าเงิน 
มีความน่าจะเป็นเท่ากับข้อใด 

 ก.0  ข. 1      ค. ଷ
ଵ଴

  ง. ଻
ଵ଴

 
17. พีะมิดฐานห้าเหลี่ยม ด้านข้างเป็นรูปเรขาคณิตชนิดใด 
 ก. รูปสามเหลี่ยม ข. รูปสี่เหลี่ยม      ค. รูปห้าเหลี่ยม ง.รูปหกเหลี่ยม 
18. ทรงเรขาคณิตชนิดใดประกอบด้วยรูปสามเหลี่ยม 2 รูป และรูปสี่เหลี่ยม 3 รูป 
 ก. พีระมิดฐานสี่เหลี่ยม ข. พีระมิดฐานสามเหลี่ยม 
 ค. ปริซึมฐานสี่เหลี่ยม  ง. ปริซึมฐานสามเหลี่ยม 
19.รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนรูปหน่ึงมีเส้นทแยงมุมยาว 12.4 เซนติเมตรและ 9.6 เซนติเมตรรูป
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนน้ีมีพ้ืนที่เท่าไร 

ก. 119.04  ตารางเซนติเมตร   ข. 59.52    ตารางเซนติเมตร 
ค. 29.76    ตารางเซนติเมตร   ง. 17.56     ตารางเซนติเมตร 

20. วงกลมท่ีสามารถบรรจุในรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีความยาวรอบรูป 84 เซนติเมตรจะมพ้ืีนที่เท่าไร 

(กําหนดค่าπ
7

22  

ก. 66 ตารางเซนติเมตร   ข. 132.4   ตารางเซนติเมตร 
ค. 346.5   ตารางเซนติเมตร   ง. 1,386    ตารางเซนติเมตร 

21.จากรูปเรขาคณิตสองมิติที่กําหนดให้สามารถประกอบเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติในข้อใด 
 
 
 

ก. รูปพีระมิดฐานสามเหลี่ยม   ข. รูปทรงกระบอกสามเหลี่ยม 
ค. รูปทรงสามเหลี่ยมมุมฉาก   ง. รูปปริซึมสามเหลี่ยม 

22.ฉันมีเงิน A บาทพ่ีมีเงินมากกว่าฉัน 15 บาทน้องมีเงินเป็น 2 เท่าของพ่ีพวกเราทั้งสามมีเงินรวม 
701 บาทพ่ีมีเงินก่ีบาท 

ก. 150 บาท    ข. 164 บาท 
ค. 179 บาท    ง.358 บาท 

23.พ่อซื้อเสื้อราคาตัวละ 540 บาทได้ส่วนลด 10%แมซ่ื้อกระโปรงราคาตัวละ 720 บาทได้ส่วนลด
15% และลกูซือ้รองเท้าผ้าใบราคาคู่ละ 470 บาทได้ส่วนลด 40% ครอบครัวน้ีจ่ายเงินไป 1,500บาท
จะได้รับเงินทอนก่ีบาท 
 ก. 108 บาท  ข. 120 บาท  ค. 220 บาท       ง. 380 บาท 
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24.  ติดราคาขายจักรเย็บผ้าไว้ 4,200 บาท ลดราคา ให้ 15 % ขายจักรเย็บผ้าไปเป็นเงินก่ีบาท
 ก. 4,200 บาท  ข. 3,750 บาท  
 ค. 3,570 บาท   ง. 3,270 บาท  
25.ขายพัดลมไป 720 บาท ได้กําไร 90 บาทราคาทุนของพัดลมคือข้อใด  
 ก.  810 บาท  ข. 750 บาท   

ค. 720 บาท   ง.   630 บาท  
26.ขายรถจักรยานยนต์ราคา 20,160 บาท จะได้กําไร 40 % แต่เมื่อลดราคาลงเหลือ 18,000 บาท 
จะได้กําไรหรือขาดทุนเท่าไร  
 ก. กําไร 20 %      ข.  กําไร 25 %    ค.ขาดทุน 20 %      ง.  ขาดทนุ 25 % 
27.รูปวงกลม เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติใด 
 ก.   ทรงกลม  ข.   พีระมิด 
               ค.   กรวย                     ง.   ปริซึม 
 
28. ตู้เย็นมีลักษณะคล้ายรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด และมหีน้าทุก
หน้าเป็นรูปอะไร 
  ก. ทรงกระบอก รูปวงกลม  ข. ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสี่เหลี่ยม
  ค. พีระมดิฐานสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม  ง.ปริซึมหกเหลีย่ม รูปสี่เหลี่ยม 
29. รูปวงกลมสองรูปมีจุดศูนย์กลางร่วมกันยาว 45 เมตร ทําทางเดินรอบสนามหญ้ารปูที่หน่ึงมีเส้น 
ผ่านศูนย์กลางยาว  34 เซนติเมตร รูปที่สองมีเส้นผ่านศูนย์กลาง 12 เซนติเมตร พ้ืนที่รปูวงแหวนจะ 
มีพ้ืนที่ก่ีตารางเซนติเมตร  

 ก. 3,177.68   ตารางเซนติเมตร ข. 3,175.68   ตารางเซนติเมตร 
ค. 3,147.68   ตารางเซนติเมตร  ง. 3,174.68   ตารางเซนติเมตร 

30. ล้อรถจักรยานมีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 98 เซนติเมตร ถ้าขี่จักรยานได้ระยะทาง 46.20 เมตร วง
ล้อจะหมุนไปกีร่อบ  
ก. 13   รอบ   ข. 14   รอบ   ค. 15   รอบ ง. 16   รอบ 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
คําช้ีแจง 1. แบบทดสอบน้ีเป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ4 ตัวเลือก 
      จํานวน 30 ข้อ 
 2. ให้นักเรียนทําเคร่ืองหมายกากบาททับข้อคําตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคําตอบเดียว
 3. เวลาที่ใช้ในการทดสอบ 1 ช่ัวโมง 
 

 
 
 
 
 
 
   
 
 

กําหนดให้  1 เซนติเมตร แทนระยะทาง 250 เมตร 
1. จากภาพป้านงค์ขับรถจากบ้านมารับลูกทีโ่รงเรียนแล้วไปซื้อของที่ตลาดจากน้ันจึงกลับบ้านป้านงค์
ขับรถเป็นระยะทางทั้งหมดเท่าไร 
          ก. 2 กิโลเมตร 375 เมตร   ข. 3 กิโลเมตร 375 เมตร 

ค. 4 กิโลเมตร 125 เมตร   ง. 4 กิโลเมตร 750 เมตร 
2. เหตุการณ์ใดมีโอกาสท่ีอาจจะเกิดขึ้นหรือไม่ก็ได้ 
 ก.  ในขวดโหลใบหน่ึงมีลูกปิงปองสีขาว 15 ลูก หากต้องการสุ่มหยิบลูกปิงปอง 1 ลูก โอกาส

ที่จะหยิบได้ลูกปิงปองสีเหลือง 
 ข.  ในครอบครัวที่มีบุตรสองคนโอกาสที่บุตรของครอบครัวน้ีเป็นหญิงสองคนและชายหน่ึงคน 
 ค.  ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง โอกาสท่ีผลบวกของจาํนวนบนหน้าลูกเต๋าที่หงายขึ้น 
 เป็น 0 
 ง.  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง โอกาสท่ีจะเกิดหัว 1 ครั้ง และเกิดก้อย 1 ครั้ง  
3. สมชายมีอายุ  A  ปี  สมจติรเป็นน้องสมชายอยู่  5  ปี  สมชายและสมจิตรมีอายุรวมกัน  59  ปี   
สมจิตรมีอายุก่ีปี 
 ก.  64  ปี  ข.  54  ปี  ค.  32  ปี         ง.  27  ปี 
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4. นินาสร้างรูปสี่เหลี่ยมผืนผา้ ABCD โดยสร้างมุมฉาก BCD และมมุฉาก BAD ลาก  AD  และ CD

สามเหลี่ยมมีพ้ืนที่ 24 ตารางเซนติเมตร  ด้าน AB ยาวกี่เซนติเมตร 
 
ก.2  เซนติเมตร  ข. 4  เซนติเมตร 
ค.6  เซนติเมตร  ง. 8  เซนติเมตร 
 
 
 

5. นิดหน่อยนํากระดาษรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  กว้าง18  เซนติเมตร  ยาว 12.5 เซนติเมตร วางเรียงซ้อน
กัน 20 แผ่น ซึง่แต่ละแผ่นหนา  5 มิลลิเมตร กระดาษต้ังน้ีมีปริมาตรก่ีลูกบาศก์เซนติเมตร 

ก.1,125  ลูกบาศก์เซนติเมตร   ข. 2,250  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
ค.4,500  ลูกบาศก์เซนติเมตร   ง. 500  ลูกบาศก์เซนติเมตร 

6. ฝากเงิน 2,000 บาท ธนาคารคิดดอกเบ้ีย 7.25 % และดอกเบ้ียต้องเสียภาษี 15% เมื่อครบปีจะ
ได้รับเงินรวมทั้งหมดก่ีบาท 
 ก. 2,120.75 บาท      ข. 2,123.75 บาท         

ค. 2,120.25 บาท   ง. 2,123.25  บาท 
7. สมปองมีข้าวสารอยู่   B   กิโลกรัม  จะแบ่งใส่ถุง ๆ ละ 1.5  กิโลกรัม จะได้   18  ถุง  เดิม
สมปองมีข้าวสารทั้งหมดก่ีกิโลกรัม  ( ค 4.2 ป.6/1 ) 
 ก.19.5 กิโลกรัม  ข.27         กิโลกรัม   
   ค.33 กิโลกรัม  ง.270    กิโลกรัม 
8. ถังเก็บนํ้าทรงสี่เหลี่ยมมมุฉากมีความยาวด้านละ 4 เมตร สูง 90 เซนติเมตร ถังเก็บนํ้ามีความจุ
เท่าไร 
 ก. 144,000  ตารางเซนติเมตร  ข. 36,000    ตารางเซนติเมตร 
 ค. 360  ตารางเมตร   ง. 14.4        ตารางเมตร 
9. ทินกรว่ิงออกกําลังกายโดยออกจากจุดเริ่มต้นไปทางทิศใต้ 300 เมตร เลี้ยวไปทางทิศตะวันตก 200 
เมตร แล้วว่ิงไปทางทิศเหนือ 300 เมตร ทนิกรอยู่ทางทิศใดของจุดเริ่มต้น 
 ก.ทิศเหนือ    ข.ทิศใต้   
 ค.ทิศตะวันออก   ง. ทิศตะวันตก 
10. รูปเสาธงวัดความยาวจากพ้ืนถึงยอดเสาได้ 4 เซนติเมตร ถ้ารูปน้ีใช้มาตราส่วน 1 ซม. :2 ม. เสา
ธงจะสูงก่ีเมตร 
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 ก.  4   เมตร  ข.8   เมตร        ค. 10   เมตร ง. 12   เมตร 
11. ทิศหลักแต่ละทิศทํามุมซึ่งกันและกันก่ีองศา  
 ก. 45   องศา          ข. 90   องศา       ค.180   องศา       ง. 270   องศา 
 
จากรูปที่กําหนด ให้ตอบคําถาม ข้อ 12 

 
 
 
 
 
 
 
12.ต้อยปาลูกดอกลงบนเป้า (รูปที ่1) รวม 4 ครั้ง ได้คะแนน 11, 15, 9 และ10 รวมเป็น 45 คะแนน  
ถ้าตัดคะแนน 10 ออกจากเป้า (รูปที่ 2) ต้อยจะปาลูกดอก 4 ครั้งให้ได้ 45 คะแนน ได้หรือไม่  
เพราะเหตุใด 

ก.  ไม่ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคู่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน  ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคู่ 
ข.  ไม่ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคู่ 
ค.  ได้ เพราะทุกจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน ผลบวกย่อมเป็นจํานวนคี่ 
ง.  ได้ เพราะบางจํานวนเป็นจํานวนคู่ บางจํานวนเป็นจํานวนคี่ เมื่อบวกกัน 4 จํานวน
ผลบวกจึงอาจเป็นจํานวนคู่หรือจํานวนคี่   

13. Y53   =   6,678 Y   มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก.124     ข. 125                ค. 126              ง.127 
14. สมการข้อใดเป็นจริง   
 ก. 11.5 9.5   =   109.50  ข. 6,188 ÷ 52   =   119  
 ค. 11,976 – 2,499   =   9,577  ง. 93.75 + 15.12   =   118.87 
 

15. ெ
ଶଵ

    =    56     M   มีค่าเท่ากับข้อใด 
 ก.1,176  ข. 1,276       ค. 1,376 ง.1,476 
16. พีระมิดฐานห้าเหลี่ยม ด้านข้างเป็นรูป เรขาคณิตชนิดใด 
 ก. รูปสามเหลี่ยม  ข. รูปสี่เหลี่ยม  
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 ค. รูปห้าเหลี่ยม  ง.รูปหกเหลี่ยม 
17. ทรงเรขาคณิตชนิดใดประกอบด้วยรูปสามเหลี่ยม 2 รูป และรูปสี่เหลี่ยม 3 รูป 
 ก. พีระมิดฐานสี่เหลี่ยม  ข. พีระมิดฐานสามเหลี่ยม 
 ค. ปริซึมฐานสี่เหลี่ยม  ง. ปริซึมฐานสามเหลี่ยม 
18. มีลูกโป่งสนํ้ีาเงิน 10 ลูก หากหลับตาหยิบ ลูกโป่ง 3 ลูก โอกาสที่จะหยิบได้ลูกโป่ง สีนํ้าเงิน 
มีความน่าจะเป็นเท่ากับข้อใด 
 ก.0   ข. 1       

 ค. ଷ
ଵ଴

   ง. ଻
ଵ଴

 
19. วงกลมท่ีสามารถบรรจุในรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสที่มีความยาวรอบรูป 84 เซนติเมตรจะมพ้ืีนที่เท่าไร 

(กําหนดค่าπ
7

22  

 ก. 66 ตารางเซนติเมตร  ข. 132.4   ตารางเซนติเมตร 
 ค. 346.5   ตารางเซนติเมตร ง. 1,386    ตารางเซนติเมตร 
20.รูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนรูปหน่ึงมีเส้นทแยงมุมยาว 12.4 เซนติเมตรและ 9.6 เซนติเมตรรูป
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนน้ีมีพ้ืนที่เท่าไร 

ก. 119.04  ตารางเซนติเมตร   ข. 59.52    ตารางเซนติเมตร 
ค. 29.76    ตารางเซนติเมตร   ง. 17.56     ตารางเซนติเมตร 

21.จากรูปเรขาคณิตสองมิติที่กําหนดให้สามารถประกอบเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติในข้อใด 
 
 
 
 ก. รูปพีระมิดฐานสามเหลี่ยม  ข. รูปทรงกระบอกสามเหลี่ยม 
 ค. รูปทรงสามเหลี่ยมมุมฉาก  ง. รูปปริซึมสามเหลี่ยม 
22. ติดราคาขายจักรเย็บผ้าไว้ 4,200 บาท ลดราคา ให้ 15 % ขายจักรเย็บผ้าไปเป็นเงินก่ีบาท
 ก. 4,200 บาท  ข. 3,750 บาท   
 ค. 3,570 บาท  ง.   3,270 บาท 
23.ฉันมีเงิน A บาทพ่ีมีเงินมากกว่าฉัน 15 บาทน้องมีเงินเป็น 2 เท่าของพ่ีพวกเราทั้งสามมีเงินรวม 
701 บาทพ่ีมีเงินก่ีบาท 
 ก. 150 บาท    ข. 164 บาท 
 ค. 179 บาท    ง.358 บาท 
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24. ขายพัดลมไป 720 บาท ได้กําไร 90 บาทราคาทุนของพัดลมคือข้อใด  
 ก.  810 บาท ข. 750 บาท        ค. 720 บาท ง.   630 บาท 
25. ขายรถจักรยานยนต์ราคา 20,160 บาท จะได้กําไร 40 % แต่เมื่อลดราคาลงเหลือ 18,000 บาท 
 จะได้กําไรหรือขาดทุนเท่าไร  
 ก. กําไร 20 % ข.  กําไร 25 %
 ค.ขาดทุน20 % ง.  ขาดทุน 25 % 
 
26.รูปวงกลม เป็นส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตสามมิติใด 
 ก.   ทรงกลม ข.   พีระมิด 

 ค.   กรวย                     ง.   ปรซิึม 
27. ตู้เย็นมีลักษณะคล้ายรูปเรขาคณิตสามมิติชนิดใด และมหีน้าทุกหน้าเป็นรูปอะไร 
  ก. ทรงกระบอก รูปวงกลม   ข. ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก รูปสี่เหลี่ยม
  ค. พีระมิดฐานสี่เหลี่ยม รูปสามเหลี่ยม   ง.ปริซึมหกเหลีย่ม รูปสี่เหลี่ยม 
28.ล้อรถจักรยานมีเส้นผ่านศนูย์กลางยาว 98 เซนติเมตร ถา้ขี่จักรยานได้ระยะทาง 46.20 เมตร วง
ล้อจะหมุนไปกีร่อบ  
ก. 13   รอบ    ข. 14   รอบ             ค. 15   รอบ ง. 16   รอบ 
29. รูปวงกลมสองรูปมีจุดศูนย์กลางร่วมกันยาว 45 เมตร ทําทางเดินรอบสนามหญ้ารปูที่หน่ึงมี 
เส้นผ่านศูนย์กลางยาว  34 เซนติเมตร รูปที่สองมีเส้นผ่านศูนย์กลาง 12 เซนติเมตร พ้ืนที่รูปวงแหวน
จะมีพ้ืนที่ก่ีตารางเซนติเมตร  

ก. 3,177.68   ตารางเซนติเมตร  ข. 3,175.68   ตารางเซนติเมตร 
ค. 3,147.68   ตารางเซนติเมตร  ง. 3,174.68   ตารางเซนติเมตร 

30.พ่อซื้อเสื้อราคาตัวละ 540 บาทได้ส่วนลด 10%แมซ่ื้อกระโปรงราคาตัวละ 720 บาทได้ส่วนลด
15% และลกูซือ้รองเท้าผ้าใบราคาคู่ละ 470 บาทได้ส่วนลด 40% ครอบครัวน้ีจ่ายเงินไป 1,500บาท 
จะได้รับเงินทอนก่ีบาท 
 ก. 108 บาท  ข. 120 บาท  ค. 220 บาท       ง. 380 บาท 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง แรงลัพธ์               ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
รหัส ว15101 รายวิชา วิทยาศาสตร์     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง แรงลัพธ์             ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2560                 เวลา  3  ช่ัวโมง
ครูผู้สอน นางสาวจิตรา ชัยสว่างโยธิน  ตําแหน่ง ครูคศ.1  
**************************************************************************************** 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์ มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมี
คุณธรรม 
 ว 8.1   ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ 
การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น ส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สาฤมารถอธิบาย
และตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเคร่ืองมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ัน ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
สังคมและสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวชี้วัด 
 ข้อ 1. ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรง ซึ่งอยู่ในแนวเดียวกันที่กระทํา
ต่อวัตถุ 
ด้านความรู้ (K)   
 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุโดยแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันเท่ากับผลรวม
ของแรงทั้งสองน้ัน 
ด้านทักษะ(S) 
 ทักษะการสังเกตและทักษะการแก้ปัญหา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทํางาน 
ความคิดรวบยอด 
 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงท่ีกระทําต่อวัตถุ โดยแรงทั้งสองอยู่ในระนาบเดียวกันเท่ากับผลรวมของ
แรงทั้งสองน้ัน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะของแรงลัพธ์จากขนาดและทิศทางของแรงได้ 
2. ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรงได้ 
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สาระการเรียนรู้ 
 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุ โดยแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันเท่ากับ
ผลรวมของแรงทั้งสองน้ัน 
 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 แผนผังลักษณะแรงลัพธ์ 
การวัดและประเมินผล 
วิธีวัด/สิ่งที่ต้องการวัด ชิ้ น ง า น /

ภาระงาน 
วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การวัด 

ด้านความรู้ (K) 
สาระสําคัญเก่ียวกับแรงลัพธ์ 

แผนผัง
ลักษณะ
แรงลัพธ์ 

ตรวจแผนผัง แบบประเมิน
แผนผัง 

ผ่านร้อยละ 
60 

ด้านทักษะ (S) 
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 

 สังเกตพฤติกรรม
ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ผ่านร้อยละ 
70 

ด้านเจตคติ(A) 
การทํางานกลุ่ม 

 สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ทํางานเป็นทีม 

ผ่านร้อยละ 
70 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นนํา 
 1. ครูนําภาพเด็กเล่นชักเย่อมาให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น ตามประเด็นที
กําหนดดังน้ี 
  - จากภาพ ถ้าเด็กทั้ง 2 ฝ่าย ออกแรงเท่ากัน เชือกจะเคลื่อนที่หรือไม่ 
  - ถ้าทีมหนูไก่มีเพ่ือนมาเพ่ิมอีก 2 คน จะเป็นอย่างไร 
 ขั้นสอน 
2. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน คละกันตามความสามารถ  ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษา
ความรู้ เรื่อง ลักษณะของแรงลัพธ์ ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 
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 ขั้นที่ 1 การกําหนดปัญหา สมาชิกกลุ่มปรึกษาหารือร่วมกันเพ่ือกําหนดหัวข้อปัญหา โดยครู
เป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ (หัวข้อปัญหา คือ ลักษณะแรงลัพธ์) 
 ขั้นที่ 2 การวางแผนการทํางาน สมาชิกกลุ่มร่วมกันวางแผนการทํางาน เช่น การกําหนด
ขั้นตอนการทํางาน การวางแผนเรื่อง ลักษณะแรงลัพธ์ การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ โดยมีประธาน
กลุ่มทําหน้าที่ดูแลและประสานงานเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จ 
 ขั้นที่ 3 ขั้นปฏิบัติ 

- สมาชิกกลุ่มแยกย้ายกันสืบค้นข้อมูลในหัวข้อที่ตนได้รับมอบหมายจากแหล่งข้อมูล 
ต่าง ๆ 

- หลังจากสืบค้นข้อมูลได้ครบถ้วน สมาชิกแต่ละคนนําข้อมูลที่สืบค้นมานําเสนอในกลุ่ม  
ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 

- สมาชิกนําข้อมูลที่ได้รวบรวมมาเขียนเป็นแผนผังลักษณะแรงลัพธ์ 
 ขั้นที่ 4 การนําเสนอข้อมูลและประเมินผล   ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอ กลุ่มละ
ประมาณ 5 นาที 
ขั้นสรุป 
3. ครูนําภาพเด็ก 1 คนเข็นรถ กับภาพเด็ก 2 คนเข็นรถ มาให้นักเรียนดู แล้วขออาสาสมัครนักเรียน 
2-3 กลุ่ม อธิบายผลลัพธ์ของแรงที่เกิดขึ้นจากภาพว่ามีความแตกต่างกันอย่างไร 
4.นักเรียนและครูร่วมกันสรุปสาระสําคัญในเรื่อง ลักษณะแรงลัพธ์ และประโยชน์ที่ได้รับ 
สื่อการเรียนรู้ 
 1. บัตรภาพ 
 2. หนังสือเรียนวิทยาศาสตร์ 
แหล่งเรียนรู้ 
 1. ห้องคอมพิวเตอร์ 
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
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ภาพเด็กเล่นชักเย่อ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพเด็ก 1 คนเข็นรถ 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพเด็ก 2 คนเข็นรถ 


 

ทมีหนูไก ่

ทมีนายโตง้ 

บตัรภาพ 
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
2. ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้สอน 
                  ( นางสาวจิตรา  ชัยสว่างโยธิน ) 
                                         วันที่...............เดือน...............................พ.ศ. ......... 

 
 ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษา   
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
   ลงช่ือ .......................................................ผู้ตรวจสอบ 
             ( นางฉัตรมน  อินทศร) 
                           ผู้อํานวยการโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง10 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง แรงลัพธ์                      ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
รหัส ว15101 รายวิชา วิทยาศาสตร์     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง ผลรวมของแรงลัพธ์           ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560            เวลา  1  ช่ัวโมง 
ครูผู้สอน นางสาวจิตรา  ชัยสว่างโยธิน ตําแหน่งครู คศ. 1  
**************************************************************************************** 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์ มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมี
คุณธรรม 
 ว 8.1   ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ 
การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น ส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบาย
และตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเคร่ืองมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ัน ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
สังคมและสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวชี้วัด 
 ข้อ 1. ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรง ซึ่งอยู่ในแนวเดียวกันที่กระทํา
ต่อวัตถุ 
ด้านความรู้ (K)   
 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุโดยแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันเท่ากับผลรวม
ของแรงทั้งสองน้ัน 
ด้านทักษะ(S) 
 ทักษะการสังเกตและทักษะการแก้ปัญหา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทํางาน 
ความคิดรวบยอด 
 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงท่ีกระทําต่อวัตถุ โดยแรงทั้งสองอยู่ในระนาบเดียวกันเท่ากับผลรวมของ
แรงทั้งสองน้ัน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรงได้ 
สาระการเรียนรู้ 
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 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุ โดยแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันเท่ากับ
ผลรวมของแรงทั้งสองน้ัน 
 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 ใบงานบันทึกผลการทดลองผลรวมของแรงลัพธ์ 
 
การวัดและประเมินผล 
วิธีวัด/สิง่ที่ต้องการวัด ชิ้นงาน/ 

ภาระงาน 
วิธีการวัด เครื่องมือทีใ่ชวั้ด เกณฑ์การวัด 

ด้านความรู้ (K) 
ผลรวมของแรงลัพธ์ 

ใบงานบันทึกผล
การทดลองผล 
รวมของแรงลัพธ์ 

ตรวจใบงาน แบบประเมินใบงาน ผ่านร้อยละ 60 

ด้านทักษะ (S) 
พฤติกรรมการแก้ปัญหา 

 สังเกต
พฤติกรรม
ความสามารถ
ในการ
แก้ปัญหา 

แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ผ่านร้อยละ 70 

ด้านเจตคติ(A) 
การทํางานกลุ่ม 

 สังเกต
พฤติกรรม
การทํางาน
กลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ทํางานเป็นทีม 

ผ่านร้อยละ 70 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นนํา 
 1. ครูต้ังคําถามถามนักเรียน เช่น 
  - รถลากจูงออกแรง 1,000 นิวตัน ลากรถที่ตกหล่ม โดยเจ้าของรถช่วยออกแรง 100 นิวตัน ผลัก
ท้ายรถ เน่ืองจากเคร่ืองยนต์ไม่ทํางาน ทําให้ลากรถขึ้นจากหล่มได้พอดี ถ้าเจ้าของรถไม่ช่วยออกแรง
ผลักรถที่ตกหล่ม  รถลากจูงต้องออกแรงเท่าใดจึงจะลากรถขึ้นจากหล่มได้ 
2. ครูถามนักเรียนว่า แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุในทิศทางเดียวกัน เท่ากับผลรวมของ
แรงทั้งสองแรงนั้นจริงหรือไม่ อย่างไร 
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3. ครูแจ้งจุดประสงค์การทดลอง อุปกรณ์ที่ใช้ในการทดลอง และขั้นตอนการทดลองให้นักเรียนฟัง 
เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและสามารถปฏิบัติได้ถูกต้อง 
ขั้นสอน 
4. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน คละกันตามความสามารถ  ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันทําการ
ทดลองเรื่อง ผลรวมของแรงลัพธ์ ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1 การกําหนดปัญหา สมาชิกกลุ่มปรึกษาหารือร่วมกันเพ่ือกําหนดหัวข้อปัญหา โดยครูเป็นผู้
ตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ (หัวข้อปัญหา คือ 1) การดําเนินการทดลองเก่ียวกับแรงลัพธ์ 2) การ
อธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรง) 
 ขั้นที่ 2 การวางแผนการทํางาน สมาชิกกลุ่มร่วมกันวางแผนการทํางาน เช่น การกําหนด
ขั้นตอนการทํางาน การวางแผนเรื่องผลรวมของแรงลัพธ์ การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ โดยมี
ประธานกลุ่มทําหน้าที่ดูแลและประสานงานเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จ 
 ขั้นที่ 3 การลงมือปฏิบัติ 

- สมาชิกกลุ่มแยกย้ายกันทําการทดลองที่ตนได้รับมอบหมาย 
- หลังจากทดลองได้ครบถ้วน สมาชิกแต่ละคนนําข้อมูลที่ได้จากการทดลองมานําเสนอ

ในกลุ่ม ร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
- สมาชิกนําข้อมูลที่ได้รวบรวมมาเขียนลงในใบงาน 

 ขั้นที่ 4 การนําเสนอข้อมูลและประเมินผล   ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอ กลุ่มละ
ประมาณ 3 นาที 
ขั้นสรุป 
5. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปผลการทดลองเก่ียวกับการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรง ซึ่งควรสรุปได้
ดังน้ี 
  - แรงสองแรงที่มีทิศทางเดียวกัน จะมีแรงลัพธ์เพียงหน่ึงแรง ซึ่งเป็นผลรวมของแรงทั้งสอง
แรงนั้น 
สื่อการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนวิทยาศาสตร์ 
2. อุปกรณ์การทดลอง 

แหล่งเรียนรู้ 
 1. ห้องคอมพิวเตอร์    
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
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คําชี้แจง  ให้นักเรียนทําการทดลองเรื่อง แรงลัพธ์ ตามข้ันตอนที่กําหนด แล้วบันทึกผล 
 อุปกรณ์ 1. เครื่องช่ังสปริง 2 อัน  
   2. ถุงพลาสติกหูหิ้ว 1 ใบ 
  3. วัตถุที่นํามาช่ัง เช่น ก้อนหิน หนังสือ กล่องดินสอ หรือวัตถุอ่ืนๆ 
  วิธีทดลอง 1. ให้แต่ละกลุ่มนําก้อนหินใส่ถุง แล้วนํามาเก่ียวที่ตะขอของเคร่ืองช่ังสปริงและ

ถือเคร่ืองช่ังสปริงในแนวด่ิง เพ่ืออ่านค่าของแรง และบันทึกผล 
  2. ช่ังนํ้าหนักของถุงก้อนหินอีกครั้งหน่ึง ครั้งน้ีใช้เครื่องช่ังสปริง 2 อัน โดยนําหูหิ้ว

ของถุงพลาสติกเก่ียวที่ตะขอเคร่ืองช่ังข้างละหู และให้ถือเคร่ืองช่ังสปริงใน
แนวด่ิง เพ่ืออ่านค่าของแรง และบันทึกผล 

  3. ปฏิบัติตามข้อ 1-2 แต่เปลี่ยนเป็นวัตถุอ่ืนที่นํามาช่ัง 
 ตารางบันทึกผล  

วัตถุที่นํามาชัง่ 

การชั่งครั้งที่ 1 
ใช้เครื่องชัง่ 1 

อัน 

การชั่งครั้งที่ 2 
ใช้เครื่องชัง่ 2 อัน 

ค่าของแรง 
(นิวตัน) 

เครื่องชั่ง 1       
ค่าของแรง (นวิ

ตัน) 

เครื่องชั่ง 1       
ค่าของแรง (นวิ

ตัน) 
ผลรวม 

1.      
2.      
3.      

 
  สรุปผลการทดลอง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ใบงาน ผลรวมของแรงลพัธ ์
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
2. ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ........................................................ผู้สอน 
                  ( นางสาวจิตรา  ชัยสว่างโยธิน ) 
                                         วันที่...............เดือน...............................พ.ศ. ......... 

 
 ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษา   
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
   ลงช่ือ .......................................................ผู้ตรวจสอบ 
             ( นางฉัตรมน  อินทศร) 
                           ผู้อํานวยการโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง10 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง แรงลัพธ์                      ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
รหัส ว15101 รายวิชา วิทยาศาสตร์     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
เรื่อง การใช้ประโยชน์ของแรงลัพธ์        ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560            เวลา  1  ช่ัวโมง
ครูผู้สอน นางสาวจิตรา ชัยสว่างโยธิน ตําแหน่งครู คศ.1 
**************************************************************************************** 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ว 4.1เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์ มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมี
คุณธรรม 
 ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การ
แก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้น ส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบายและ
ตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ัน ๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
สังคมและสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวชี้วัด 
 ข้อ 1. ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงสองแรง ซึ่งอยู่ในแนวเดียวกันที่กระทํา
ต่อวัตถุ 
ด้านความรู้ (K)   
 การเคลื่อนย้ายสิ่งของที่มีนํ้าหนักมาก โดยออกแรงกระทําต่อสิ่งของไปในทิศทางเดียวกัน 
เป็นการใช้ประโยชน์จากแรงลัพธ์ 
ด้านทักษะ(S) 
 ทักษะการสังเกตและทักษะการแก้ปัญหา 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทํางาน 
ความคิดรวบยอด 
 การเคล่ือนย้ายสิ่งของที่มีนํ้าหนักมาก โดยออกแรงกระทําต่อสิ่งของไปในทิศทางเดียวกัน เป็น
การใช้ประโยชน์จากแรงลัพธ์ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

อธิบายการใช้ประโยชน์ของแรงลัพธ์ในชีวิตประจําวันได้ 
สาระการเรียนรู้ 
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 แรงลัพธ์ของแรงสองแรงที่กระทําต่อวัตถุ โดยแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันเท่ากับ
ผลรวมของแรงทั้งสองน้ัน 
 
ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 ใบงานการใช้ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 
การวัดและประเมินผล 
วิธีวัด/สิง่ที่ต้องการ
วัด 

ชิ้นงาน/ภาระ
งาน 

วิธีการวัด เครื่องมือทีใ่ชวั้ด เกณฑ์การวัด 

ด้านความรู้ (K) 
ประโยชน์ของแรงลัพธ์ 

ใบงานการใช้
ประโยชน์ของแรง
ลัพธ์ 

ตรวจใบงาน แบบประเมินใบ
งาน 

ผ่านร้อยละ 
60 

ด้านทักษะ (S) 
พฤติกรรมการ
แก้ปัญหา 

 สังเกตพฤติกรรม
ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 

แบบสังเกต
พฤติกรรม 

ผ่านร้อยละ 
70 

ด้านเจตคติ(A) 
การทํางานกลุ่ม 

 สังเกตพฤติกรรม
การทํางานกลุ่ม 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
ทํางานเป็นทีม 

ผ่านร้อยละ 
70 

 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นนํา 

1.  ครูนําภาพ มาให้นักเรียนดู แล้วถามนักเรียนว่า จากภาพเป็นการใช้ประโยชน์จากแรง 
ลัพธ์อย่างไร 
ขั้นสอน 
 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน คละกันตามความสามารถ  ให้แต่ละกลุ่มร่วมกันค้นหา 
เรื่อง ประโยชน์ของแรงลัพธ์ ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1 การกําหนดปัญหา สมาชิกกลุ่มปรึกษาหารือร่วมกันเพ่ือกําหนดหัวข้อปัญหา โดยครูเป็นผู้
ตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ (หัวข้อปัญหา คือ ประโยชน์ของแรงลัพธ์) 
   ขั้นที่ 2 การวางแผนการทํางาน สมาชิกกลุ่มร่วมกันวางแผนการทํางาน เช่น การกําหนดขั้นตอน
การทํางาน การวางแผนเรื่องประโยชน์ของแรงลัพธ์ การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ โดยมีประธาน
กลุ่มทําหน้าที่ดูแลและประสานงานเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จ 
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 ขั้นที่ 3 การลงมือปฏิบัติ 

- สมาชิกกลุ่มแยกย้ายกันสืบค้นข้อมูลในหัวข้อที่ตนได้รับมอบหมายจากแหล่งต่างๆ 
- หลังจากทดลองได้ครบถ้วน สมาชิกแต่ละคนนําข้อมูลที่ได้จากการทดลองมานําเสนอ

ในกลุ่มร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง 
- สมาชิกนําข้อมูลที่ได้รวบรวมมาเขียนลงในใบงาน 

 ขั้นที่ 4 การนําเสนอข้อมูลและประเมินผล   ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอ กลุ่มละ
ประมาณ 3 นาที 
 
ขั้นสรุป 
3. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเก่ียวกับประโยชน์ของแรงลัพธ์ 
สื่อการเรียนรู้ 
 1. บัตรภาพ 
 2. หนังสือเรียนวิทยาศาสตร์ 
แหล่งเรียนรู้ 
 1. ห้องคอมพิวเตอร์ 
 2. ห้องสมุดโรงเรียน 
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ภาพกระถางแขวนต้นไม้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพเด็กเข็นรถ 


 

บตัรภาพ 
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คําชี้แจง  ให้นักเรียนวาดภาพแรงลัพธ์ที่เกิดจากแรงสองแรงที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน และบันทึก

ข้อมูล 
 
 

1. ภาพน้ีคือภาพ
............................................................... 
ลักษณะของแรงลัพธ์ที่เกิดขึ้น 
..................................................................
.................................................................. 
การนําไปใช้ประโยชน์ 
..................................................................
.................................................................. 

 
 
 

2. ภาพน้ีคือภาพ
............................................................... 
ลักษณะของแรงลัพธ์ที่เกิดขึ้น
..................................................................
.................................................................. 
การนําไปใช้ประโยชน์ 
..................................................................
.................................................................. 

 
 
  

ใบงาน ประโยชนข์องแรงลพัธ ์

(วาดภาพหรอืตดิภาพ) 

(วาดภาพหรอืตดิภาพ) 
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
2. ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้สอน 
                   (นางสาวจิตรา  ชัยสว่างโยธิน) 
                                         วันที่...............เดือน...............................พ.ศ. ......... 

 
 ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษา   
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 
   ลงช่ือ .......................................................ผู้ตรวจสอบ 
              (นางฉัตรมน  อินทศร) 
                            ผู้อํานวยการโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง10 
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน – หลังเรียน 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนนคิมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10   สพป. ระยอง เขต 1 

1. ทดลองควํ่าแก้วเปล่าลงในอ่างที่มีนํ้า นํ้าไม่
สามารถเข้าไปในแก้วได้ เป็นเพราะอะไร 

  ก. แก้วกันนํ้าได้ 
  ข. นํ้ามีความหนาแน่นไม่เพียงพอ 
  ค. อากาศภายในแก้วดันนํ้าไม่ให้เข้าในแก้ว 
  ง. อากาศภายนอกแก้วดันนํ้าไม่ให้เข้าใน

แก้ว 
2. สิ่งประดิษฐ์ใดใช้ประโยชน์จากแรงพยุงของ

ของเหลว 
  ก. รถยนต์  
  ข. ร่มชูชีพ 
  ค. เสื้อชูชีพ  
      ง.ชุดว่ายนํ้า 
3. เมื่อหย่อนวัตถุลงในนํ้า วัตถุจะเคลื่อนที่

ลักษณะใด 
  ก. ทิศทางเดียวกับแรงโน้มถ่วง 
  ข. ทิศทางเดียวกับแรงเสียดทาน 
  ค. ทิศทางตรงข้ามกับแรงโน้มถว่ง 
  ง. ทิศทางเดียวกับแรงพยุงตัวของของเหลว 
4. เพราะเหตุใด ขณะที่ฝนตกจึงเกิดอุบัติเหตุทาง

รถยนต์ได้ง่าย 
  ก. ผิวยางรถยนต์ฝืด 
  ข. ถนนมีแรงเสียดทานมาก 
 
 

  ค. ถนนมีแรงเสียดทานน้อย 
  ง. เครื่องยนต์ทํางานไม่สะดวก 
5. อุปกรณ์กีฬาชนิดใดที่ช่วยลดแรงเสียดทานใน

ระหว่างเล่น 
  ก. รองเท้าหนัง 
  ข. รองเท้าผ้าใบ 
  ค. รองเท้าสต๊ัด 
  ง. รองเท้าสเก็ต 
6. เมื่อเราเหยียบเปลือกกล้วยที่ทิ้งบนพ้ืนทําให้

ลื่นหกล้ม เปลอืกกล้วยเก่ียวข้องกับแรง
เสียดทานอย่างไร 

  ก. ทําให้แรงเสียดทานลดลง 
  ข. ทําให้เกิดแรงเสียดทานเพ่ิมขึ้น 
  ค. ทําให้เกิดแรงเสียดทานได้ง่ายขึ้น 
  ง. ทําให้แรงเสียดทานเปลี่ยนทิศทาง 
7. เมื่อเราออกแรงผลักกองหนังสือบนพ้ืนผิว

ต่างๆ พ้ืนผิว ชนิดใดที่ทําให้เกิดแรงเสียด
ทานมากที่สุด 

  ก. ไม้อัด 
  ข. กระจก 
  ค. กระเบ้ือง 
  ง. กระดาษทราย 
 
 
 

คําชี้แจง  :ให้นักเรียนเลือกคําตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคําตอบเดียว  โดยกา X  ทับตัวอักษรลงใน
กระดาษคําตอบที่ตรงกับตัวเลือกที่ต้องการ 
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8. สิ่งของใดใช้ความดันอากาศในการทํางาน 
  ก. กรวย 
  ข. หลอดดูด 
  ค. ฝาเกลียวขวด 
  ง. ที่เปิดกระป๋อง 
9. ระดับความดังของเสียงเกินก่ีเดซิเบลจึงจัด 
เป็นเสีงดัง 
  ก. เกิน 80 
  ข. เกิน 70 
  ค. เกิน 60 
  ง. เกิน 50 
10. บริเวณใดที่มีเสียงดังมากจนเกิดมลภาวะทาง

เสียง 
  ก. โรงงานอุตสาหกรรม 
  ข. ห้างสรรพสินคา้ 
  ค. ชายทะเล 
  ง. นํ้าตก 
11. การที่เราได้ยินเสียงคนที่อยู่ห่างไกลผ่าน

โทรศัพท์ได้  
  เป็นเพราะอะไร 
  ก. ผู้พูดและผู้ฟังมีความถี่เสียงเท่ากัน 
  ข. เสียงเคลื่อนที่ไปตามสายโทรศัพท์ 
  ค. คลื่นเสียงเดินทางผ่านอากาศไป 
  ง. โทรศัพท์ช่วยสะท้อนคลื่นเสียง 
12.ถ้าเกิดมีเสียงดังขึ้นฉับพลัน เราควรทําอย่างไร 
  ก. หันหลังให้แหลง่กําเนิดเสยีง 
  ข. ว่ิงหนีให้เร็วที่สุด 
  ค. ตะโกนโต้ตอบ 
  ง. ใช้น้ิวมืออุดหู 

13. ปรากฏการณ์ลมฟ้าอากาศแบบใดที่มี
ประโยชน์และโทษต่อมนุษย์ 

  ก. ลูกเห็บ 
  ข. หมอก 
  ค. เมฆ 
  ง. ฝน 
14. ถ้าต้องการวัดความดันอากาศ ต้องใช้

เครื่องมือชนิดใด 
  ก. แอนนิมอมิเตอร์ 
  ข. เทอร์มอมิเตอร์ 
  ค. ไฮกรอมิเตอร์ 
  ง. บารอมเิตอร์ 
15. กีฬาชนิดใดต้องอาศัยแรงลมในการเล่น 
  ก. กระดานโต้คลื่น  
  ข. เครื่องร่อน 
  ค. เรือแคนู 
  ง. เจ็ตสกี 
16. ลมมผีลต่อการเกิดวัฏจักรนํ้าอย่างไร 
  ก. ช่วยพัดพาไอน้ําในอากาศไป ทําให้นํ้า

ระเหยได้เร็วขึ้น 
  ข. ช่วยให้ไอนํ้าควบแน่นกลายเป็นหยดนํ้า 
  ค. ช่วยให้ไอนํ้ากลายเป็นหยดนํ้าเร็วขึ้น 
  ง. ช่วยให้นํ้าไหลกลับสู่แหล่งนํ้า 
17. โลกหมุนรอบตัวเองใช้เวลานานเท่าไร 
  ก. 1 วัน 
  ข. 1 สัปดาห ์
  ค. 1 เดือน 
  ง. 1 ปี 
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คําชี้แจง  ให้นักเรียนดูภาพ แล้วตอบคําถาม ( 10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
18. ดวงดาวใดมีประโยชน์ในการหาทิศ 
  ก. ดาวลูกไก่ 
  ข.  ดาวเหนือ 
  ค. ดาวเต่า 
  ง. ดาวไถ 
19. ถ้าต้องการมองเห็นดวงดาวบนท้องฟ้าชัดเจน 

ควรเลือก ดูดาวในคืนใด 
  ก. คืนที่มีพระจันทร์เต็มดวง 
  ข. คืนที่มีเมฆมาก 
  ค. คืนที่มีฝนตก 
  ง. คืนเดือนมืด 
20. เครื่องมือที่ช่วยในการสงัเกตตําแหน่งดวงดาว

บนท้องฟ้า คืออะไร 
  ก. แผนที่ดวงจันทร์ 
  ข. แผนที่จักรวาล 
  ค. แผนที่ดาว 
      ง. แผนที่โลก 
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1. จากภาพ มีแรงลัพธ์เกิดขึ้นก่ีแรง ( 3 คะแนน ) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
2. ถ้ามีเลื่อน 2 คนั เลื่อนคันที่ 1 มสีุนัขลาก 5 ตัว ส่วนเลื่อนอีกคันมีสุนัขลาก 7 ตัว แรงลพัธ์ที่

เกิดขึ้นแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร( 3 คะแนน ) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 3. ถ้าเลื่อนคันที่มสีุนัขลาก 7 ตัว ออกแรงตัวละ 300 นิวตัน เลื่อนเริ่มเคลื่อนที่ เลื่อนทีม่ีสนัุข
ลาก 5 ตัว จะต้องออกแรงอย่างน้อยตัวละก่ีนิวตัน จึงจะทําให้เลื่อนเคลือ่นที่ได้( 4 คะแนน ) 

……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้       หน่วยการเรียนรู้ที่  ๕   เรื่อง  สนุกกับการอ่าน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย  รหัส  ท๑๒๑๐๑ ชั้นประถมศึกษาปีที ่๒  เวลา  ๕  ชั่วโมง 

ครูผูส้อน นางนันทชนม์ สงิห์สถิตย์ ตําแหน่ง ครู คศ.3 
 
๑. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 สาระที ่  
  สาระที่ ๑ การอ่าน 
  สาระที่ ๒ การเขียน 
  สาระที่ ๓ การฟัง การดู และการพูด 
  สาระที่ ๔ หลกัการใช้ภาษา 
  สาระที่ ๕ วรรณคดีและวรรณกรรม 
 มาตรฐาน  
  มาตรฐาน ท ๑.๑   ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดในการตัดสินใจ แก้ปัญหา   
 ในการดําเนินชีวิต  และมีนิสัยรักการอ่าน 
  มาตรฐาน ท ๒.๑    ใช้กระบวนการเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียน
เรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้า                     
อย่างมีประสิทธิภาพ 
  มาตรฐาน ท ๓.๑    สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ  และพูดแสดงความรู้ 
ความคิด และ ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์ 
  มาตรฐาน ท ๔.๑    เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปลี่ยนแปลงของ
ภาษาและพลังของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ 
  มาตรฐาน ท ๕.๑    เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่าง
เห็นคุณค่าและนํามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 ตัวชี้วัด   
  ท๑.๑ ป.๒/๑ อ่านออกเสียงคํา คําคล้องจองและข้อความ  และบทร้อยกรองง่ายๆได้ถูกต้อง 

  ท๑.๑ป.๒/๒ อธิบายความหมายของคําและข้อความท่ีอ่าน 

  ท๑.๑ป.๒/๓ ต้ังคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับเรื่องที่อ่าน 

  ท๑.๑ป.๒/๔ ระบุใจความสําคัญและรายละเอียดจากเรื่องที่อ่าน 

  ท๑.๑ป.๒/๕ แสดงความคิดเห็นคาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน 

  ท๑.๑ป.๒/๖ อ่านหนังสือตามความสนใจอย่างสมํ่าเสมอและนําเสนอเรื่องที่อ่าน 
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  ท๑.๑ป.๒/๘ มีมารยาทในการอ่าน 
  ท๒.๑ป.๒/๑ คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด 

  ท๓.๑ป.๒/๑ ฟังคําแนะนํา  คําสั่งที่ซับซ้อนและปฏิบัติตาม 

  ท๓.๑ป.๒/๕ พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู 

  ท๓.๑ป.๒/๖ พูดสื่อสารได้ชัดเจนตรงตามประเด็น 
  ท๓.๑ป.๒/๗ มีมารยาทในการฟัง  การดู  และการพูด 

  ท๔.๑ป.๒/๑ บอกและเขียนพยัญชนะ  สระ วรรณยุกต์  และเลขไทย 

  ท๔.๑ป.๒/๒ เขียนสะกดคําและบอกความหมายของคํา 
  ท๔.๑ป.๒/๔. บอกลักษณะคาํคล้องจอง 

  ท๔.๑ป.๒/๕ เลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษถ่ินได้เหมาะสมกับกาลเทศะ 

  ท๕.๑ป.๒/๑ รอ้งบทร้องเล่นสําหรับเด็กในท้องถิ่น 

  ท๕.๑ป.๒/๒ ท่องจําบทอาขยานตามที่กําหนดและบทร้องกรองที่มีคุณคา่ตามความสนใจ 

๒.สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การอ่านบทร้อยกรองเป็นทํานองเสนาะ การแสดงความรู้สึกและความคิดเห็นจากบทร้อยกรองที่อ่าน
ทําให้ผู้เรียนเหน็คุณค่าและความงดงามของภาษา 
๓. สาระการเรียนรู ้
    ๓.๑  ความรู้ 
 ๓.๑.๑ การฟัง การพูด การเขียนคําคล้องจอง 
  ๓.๑.๒ การอ่านการเขียนคําคล้องจอง 
  ๓.๑.๓ การอ่านออกเสียง การผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
    ๓.๒  ทักษะ/กระบวนการ 
 ๓.๒.๑ การฟัง การเล่าเรื่อง 
 ๓.๒.๒ การอ่านและจับใจความจากสื่อต่างๆ 
 ๓.๒.๓ การอ่านเรื่องลําดับเหตุการณ์ 
    ๓.๓  เจตคติ   
   - เรียนรู้ภาษาไทยอย่างมีความสุข 
๔. สมรรถนะสําคัญของผูเ้รยีน 

 ๔.๑ ความสามารถในการสื่อสาร 
 ๔.๒ ความสามารถในการคิด 
 ๔.๓ ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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๕. คุณลักษณะอันพึงประสงค ์

  ๕.๑ มีวินัย 
 ๕.๒ ใฝ่เรียนรู ้
 ๕.๓ มุ่งมั่นในการทํางาน 
๖. ชิ้นงาน/ภาระงาน 

 ๖.๑  การเขียนคําคล้องจอง 
๗. การวัดและประเมินผล 

 
วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
 
- ตรวจผลงาน 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
 
 

- มผีลการประเมินในระดับดี
ขึ้นไปหรือ มีคา่เฉล่ีย 2.00 ขึน้
ไป 
- ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ ๗๐ ขึ้นไป 

 
 
๘. กิจกรรม 

 ๘.๑  ชั่วโมงที ่๑ 
   ๑) จุดประสงค์การเรียนรู ้
    ๑. คาดคะเนเหตุการณ์ของเรื่องได้ 
    ๒. อ่านคําคล้องจองและพูดแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่านได้ 
    ๓. บอกข้อคิดจากเรื่องที่อ่านและแสดงเหตุผลประกอบได้ 
   ๒) กิจกรรมการเรยีนรู ้
               ขั้นนํา 
    ๑.นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเล่นมอืประกอบบทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว”(ท้ายแผน) โดยให้
นักเรียนยกมือทั่งสองข้างขึ้นมา ให้ปลายน้ิวโป้งมือซ้าย แตะปลายน้ิวก้อยมือขวา และเปลี่ยนน้ิวมือไป
ตามจังหวะบทร้องเล่น 
    ๒.ครูและนักเรียนสนทนา ถึงเรือ่งการอ่านหนังสือ นิทาน เลา่เรื่องที่เคยอ่าน ในประเด็น
ช่ือเรื่องที่อ่าน 
     - ใจความสําคญั 
     -  สิ่งที่ชอบ 
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     - ข้อคิดที่ได้ 
                     ให้นักเรียนร่วมกันอภิปราย  แสดงความคิดเห็น จากน้ันครูเช่ือมโยงคําตอบเข้าสู่
บทเรียน 
                  ๓.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                  ๔.  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ ๔-๕ คน แต่ละกลุม่ประกอบไปด้วย นักเรียนทีม่ี
ระดับปัญญาสงู กลาง และตํ่า ให้แต่ละกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้ากลุ่ม  และเลขานุการกลุ่ม 
ควรใช้กลุ่มเดิมตลอดบทเรียน 
                ขั้นสอน 
                 ๑. นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
      ๒. ครูติดแผนภูมบิทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” โดยปิดส่วนเน้ือหาไว้ต้ังคําถามให้นักเรียน
สนทนาอิสระเกี่ยวกับช่ือเรื่อง 
     -  อ่ึงอ่างมีลักษณะเป็นอย่างไร 
     -  เรื่องราวน่าจะเป็นอย่างไรดี 
     -  สถานที่ที่เกิดเรื่องราวน่าจะอยู่บริเวณใด 
    ๓.ครูเปิดเน้ือหาส่วนที่ปิดไว้ “อ่ึงอ่าง” ครูอ่านบทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” ให้นักเรียนฟัง ๑ 
รอบ 
    ๔.ครูอ่านนําให้นักเรียนอ่านตามพร้อมกัน ๑ รอบ 
    ๕.นักเรียนอ่านกลุ่มใหญ่ กลุ่มย่อย และอ่านเป็นคู่ 
    ๖.ครูแจกกระดาษปรู๊ฟ และปากกาเคมี ให้นักเรียนแต่ละกลุม่และปฏิบัติกิจกรรมตาม
ขั้นตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน ๔ ขั้นตอน ดังน้ี 
                  ขั้นที่ ๑ การกําหนดปญัหา 
      แต่ละกลุม่ช่วยกันอภิปรายแสดงความคิดเห็น ในหัวข้อต่อไปน้ี 
      -  ตัวละครมีอะไรบ้าง (วาดภาพประกอบด้วย) 
      -  ลักษณะนิสัยของตัวละครแต่ละตัวเป็นอย่างไร รู้ได้อย่างไร 
      -  ข้อคิดที่ได้จากคําคล้องจอง “อ่ึงอ่าง” 
                  ขั้นที่ ๒ การวางแผนการทํางาน 
       แต่ละกลุ่มสมาชิกช่วยกันออกแบบจัดทําผลงาน เช่น กําหนดขั้นตอนการทํางาน การ
วางแผนเรื่องการใช้เวลา การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบสืบค้นตามประเด็นของปัญหาขั้นที่ ๑ โดยมี
ประธานกลุ่มทําหน้าที่ดูแลเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จตามแผนการที่วางไว้ 
                  ขั้นที่ ๓ การลงมือปฏิบัติ 
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                        สมาชิกกลุ่มนําข้อมูลที่ได้สังเคราะห์แล้วมาเขียนสรุปสาระสําคัญตามประเด็น
ต่างๆเป็นแผนผังความคิด(Mind Mapping) ลงในกระดาษปรู๊ฟที่ครูแจก 
                 ขั้นที่ ๔ การนาํเสนอข้อมูล ครูจับสลากใหนั้กเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอผลงาน 
              นําเสนอผลงานของกลุ่ม ครูและเพ่ือนๆ ฟังการนําเสนอโดยไม่แทรกแซงจนจบ
แล้วช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องซักถามแลกเปลี่ยนแนวคิด 
           ขั้นสรุป 
    ครูนํานักเรียนอภิปรายสรุปเก่ียวกับ “การพูดปด” ในประเด็น 
     - ความหมายของคาํว่า “พูดปด” 
     -  สิ่งที่ดี/ไม่ดีของคําว่า “พูดปด”  พร้อมเหตุผล 
     -  ชอบ/ไม่ชอบการ“พูดปด”  พร้อมเหตุผล 
    นักเรียนเขียนข้อคิดที่ได้จากการสรุป ลงในสมุดของตนเอง 
      ๓) สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
     ๑. บทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
    ๒. บทร้องเล่น“อ่ึงอ่าง” 
    ๓. กระดาษบรู๊ฟ 
    ๔. ปากกาเมจิก 
 
   ๔) การวัดและการประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การแสดงความคิดเห็น 
- การตอบคําถาม 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
 

มีผลการประเมินในระดับดีขึ้น
ไป 
หรือ มีค่าเฉลี่ย 2.00 ขึ้นไป 
- ตอบคําถามได้ถูกต้อง 

 
 ๘.๒  ชั่วโมงที ่๒ 
   ๑) จุดประสงค์การเรียนรู ้
    ๑. อ่านคําคล้องจองบทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” ได้ 
    ๒. เขียนคําคลอ้งจอง “อ่ึงอ่าง” ได้ 
    ๓. บอกลักษณะของคําคล้องจองได้ 
     ๔. ทํางานเป็นกลุ่มได้ 
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   ๒) กิจกรรมการเรยีนรู ้
     ขั้นนํา 
    ๑.นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเล่นมอืประกอบบทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว”(ท้ายแผน) โดยให้
นักเรียนยกมือทั่งสองข้างขึ้นมา ให้ปลายน้ิวโป้งมือซ้าย แตะปลายน้ิวก้อยมือขวา และเปลี่ยนน้ิวมือไป
ตามจังหวะบทร้องเล่น 
                  ๒.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                  ๓.  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ ๔-๕ คน แต่ละกลุม่ประกอบไปด้วย นักเรียนทีม่ี
ระดับปัญญาสงู กลาง และตํ่า ให้แต่ละกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้ากลุ่ม  และเลขานุการกลุ่ม 
ควรใช้กลุ่มเดิมตลอดบทเรียน 
                 ขั้นสอน 
    ๑. ครูติดแผนภูมิบทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” บนกระดาน นักเรียนอ่านออกเสียงกลุ่มใหญ่ 
กลุ่มย่อย อ่านเป็นคู่ และแสดงท่าทางประกอบอิสระ 
    ๒.ครูแจกบัตรคําจากบทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” ให้นักเรียนคนละ ๑ คํา เล่นเกม “เพ่ือนฉัน” 
    ๓.นักเรียนเข้ากลุ่มตัวแทนกลุ่มรับอุปกรณ์ได้แก่ บทร้องเล่น “อ่ึงอ่าง” บัตรคําหลัก 
ได้แก่ อ่ึงอ่าง  ข้างโอ่ง  พูดปด กระดาษปรู๊ฟและปากกาเมจิก ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มและปฏิบัติ
กิจกรรมตามข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน ๔ ขั้นตอน ดังน้ี 
                  ขั้นที่ ๑ การกําหนดปญัหา 
 

บัตรสถานการณ์ 
๑. ใหแ้ต่ละกลุม่นําบัตรคําที่ได้รับ มาจัดวางและติดลงในกระดาษปรู๊ฟ เป็นคําหลัก 
๒. ช่วยกันอ่านบทร้องเล่นและหาคําที่มีเสยีงคล้องจองกับคําที่กําหนดให้จากบทร้องเล่นมาเขียน
เป็นคู่คําคล้องจองกัน 
๓. ช่วยกันออกแบบ เขียนสญัลักษณแ์สดงการคล้องจองกันของคู่คําแต่ละคู่ 
๔. ช่วยกันอภิปราย แล้วเขียนอธิบายลักษณะที่คล้องจองกันของคู่คําแต่ละคู่ 
๕. ตกแต่งผลงานให้สวยงาม และนําเสนอหน้าช้ันเรียน 

                  ขั้นที่ ๒ การวางแผนการทํางาน 
       แต่ละกลุ่มสมาชิกช่วยกันออกแบบจัดทําผลงาน เช่น กําหนดขั้นตอนการทํางาน การ
วางแผนเรื่องการใช้เวลา การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบสืบค้นตามประเด็นของปัญหาขั้นที่ ๑ โดยมี
ประธานกลุ่มทําหน้าที่ดูแลเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จตามแผนการที่วางไว้ 
                  ขั้นที่ ๓ การลงมือปฏิบัติ 
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                  สมาชิกกลุ่มนําข้อมูลที่ได้สงัเคราะห์แล้วมาเขียนสรุปสาระสําคัญตามประเด็นต่างๆ
เป็นแผนผังความคิด(Mind Mapping) ลงในกระดาษปรู๊ฟที่ครูแจก 
                 ขั้นที่ ๔ การนาํเสนอข้อมูล ครูจับสลากใหนั้กเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอผลงาน
และติดแสแงบนกระดานครูและเพ่ือนๆ ฟังการนําเสนอโดยไม่แทรกแซงจนจบแล้วช่วยกันตรวจสอบ
ความถูกต้องซักถามแลกเปลีย่นแนวคิด 
             ขั้นสรุป 
    ๑.ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเก่ียวกับคําคล้องจอง ในประเด็น 
     - ลักษณะของคาํคล้องจอง 
     - วิธีสังเกตคําคล้องจอง 
     - วิธีเขียนคําคล้องจอง 
    ๒.นักเรียนทําแบบฝึกเสริมทกัษะ 
      ๓) สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
     ๑. บทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
    ๒. บทร้องเล่น“อ่ึงอ่าง” 
    ๓. บัตรคํา 
    ๔. ปากกาเมจิก กระดาษปรู๊ฟ 
    ๕. แบบฝึกเสรมิทักษะ 
    
๔) การวัดและการประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การทํากิจกรรมกลุ่ม 
- การเขียนคําคล้องจอง 
- ตรวจผลงานนักเรียน 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
- แบบประเมินการทํางานกลุ่ม 

มีผลการประเมินในระดับดีขึ้น
ไป 
หรือ มีค่าเฉลี่ย 2.00 ขึ้นไป 
- ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ ๗๐ ขึ้นไป 

  
๘.๓  ชั่วโมงที ่๓ 
   ๑) จุดประสงค์การเรียนรู ้
    ๑. นักเรียนสามารถคาดคะเนเหตุการณ์ “ครอบครัวนกเงือก” ได้ 
    ๒. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงเรื่อง “ครอบครัวนกเงือก” ได้ 
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    ๓. นักเรียนสามารถตอบคําถามจากเร่ือง “ครอบครับนกเงือก” ได้ 
   ๒) กิจกรรมการเรยีนรู ้
                 ขั้นนาํ 
    ๑. ให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม เคาะแก้วประกอบจังหวะบทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
                ๒.  ครแูจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                ๓.  แบ่งนักเรยีนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ ๔-๕ คน แต่ละกลุม่ประกอบไปด้วย นักเรียนทีม่ี
ระดับปัญญาสงู กลาง และตํ่า ให้แต่ละกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้ากลุ่ม  และเลขานุการกลุ่ม 
ควรใช้กลุ่มเดิมตลอดบทเรียน 
                   ขัน้สอน 
    ๑. ครูสนทนากับนักเรียนทบทวนคําคล้องจอง ๑ พยางค์ครูเขียนคํา “น้า” บนกระดาน 
นักเรียนอ่านคําพร้อมกัน ใหนั้กเรียนคิดคําที่คล้องจองกับคําบนกระดานคนละ ๑ คํา จากน้ันให้พูดคํา
คล้องจองที่ตนเองคิดและปรบมือเป็นจังหวะ ๓ ครั้ง ก่อนพูด ที่ละคนเรยีง ตามลําดับ ถ้าซ้ํากับคนอ่ืน
ให้เปลี่ยนคําใหม่ เช่น น้า /// ป้า/// ฟ้า/// จ้า///นา ///ปรบมือเป็นจังหวะ ๓ ครั้ง) 
    ๒.นักเรียนเข้ากลุ่ม ครูเตรียม บัตรเน้ือหาจากเร่ือง“ครอบครัวนกเงือก”ให้กลุ่มละ ๑ 
บัตร (บัตรละตอนไม่ซ้ํากัน) ครูช้ีแจงกิจกรรม 
 

คําชี้แจง 
    ๑. ให้ตัวแทนกลุ่มจับสลากบัตรเน้ือหา กลุ่มละ ๑ บัตร 
 ๒. แต่ละกลุม่อ่านข้อความท่ีจับสลากได้พร้อมกัน ๒ ครั้ง เพ่ือนๆ และครูฟังเรื่องราวที่อ่าน 
 ๓. ทุกกลุม่ช่วยกันหาวิธีเรียงลําดับบัตรข้อความของแต่ละกลุ่มบนกระดาน ให้ได้เรื่องรา 
          ที่ต่อเน่ืองน่าติดตาม พร้อมแสดงเหตุผลประกอบ 

    ๓.ครูสังเกตการทํากิจกรรม  ใช้คําถามกระตุ้นให้แต่ละกลุ่มวิเคราะห์เน้ือหาก่อนนําไปติด
เรียงลําดับเหตุการณ์บนกระดาน 
     -  เน้ือหากลุ่มใดน่าจะเป็นส่วนแรก 
     -  ทําไมจึงคิดเช่นน้ัน 
     -  เน้ือหากลุ่มใดควรเป็นตอนต่อมา  เพราะเหตุใด 
     -  เน้ือหากลุ่มใดควรเป็นตอนจบ  เพราะเหตุใด 
    ๔.นักเรียนอ่านเน้ือหาที่เรียงลําดับไว้บนกระดานพร้อมกัน ๑ รอบ 
    ๕.ครูแจกบัตรเน้ือหาที่สมบูรณ ์เรื่อง “ครอบครัวนกเงือก” ให้นักเรียนทุกคน 
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    ๖.ครูอ่านเรื่อง “ครอบครัวนกเงือก” ให้นักเรยีนฟังของนักเรียนกับเน้ือหาทั้งหมดที่ได้
อ่าน 
    ขั้นสรุป 
                    ๑. นักเรียนอ่านเรื่อง “ครอบครัวนกเงือก”  พร้อมกัน ๒ รอบ แล้วครูชวนสนทนา
ในประเด็น 
      -  การเรียงลําดับเรื่องราว 
     - สาเหตุใดบ้างที่ทําให้นกเงือกในไทยเหลือน้อย 
     - รู้ได้อย่างไร สังเกตอย่างไร 
     ๒. นักเรียนทําแบบฝึกเสริมทกัษะ 
      ๓) สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
     ๑. บทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
      ๒. บัตรเน้ือหาจากเรื่อง“ครอบครัวนกเงือก” 
      ๓. แบบฝึกเสริมทักษะ 
 
   ๔) การวัดและการประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การทํากิจกรรมกลุ่ม 
- การตอบคําถาม 
- การคาดคะเนเหตุการณ์ 
- การเรียงลําดับเน้ือเรื่อง 
- การแสดงความคิดเห็น 
- ตรวจผลงานนักเรียน 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
- แบบประเมินการทํางานกลุ่ม 

มีผลการประเมินในระดับดีขึ้น
ไป 
หรือ มีค่าเฉลี่ย 2.00 ขึ้นไป 
- ตอบคําถามได้ถูกต้อง 
- ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ ๗๐ ขึ้น
ไป 

 
 ๘.๔  ชั่วโมงที ่๔ 
   ๑) จุดประสงค์การเรียนรู ้
    ๑.  คาดคะเนเหตุการณ์ได้ 
    ๒. อ่านและตอบคําถามจากเรื่องได้ 
    ๓. บอกรูปวรรณยุกต์ได้ 
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    ๔.  เขียนรวบรวมคําที่มีรูปวรรณยุกต์ได้ 
    ๕. อ่านคําที่มีวรรณยุกต์ได้ 
   ๒) กิจกรรมการเรยีนรู ้
                ขั้นนาํ 
       ๑. ให้นักเรยีนปฏิบัติกิจกรรม เคาะแก้วประกอบจังหวะบทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
                 ๒.  ครแูจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                  ๓.  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ ๔-๕ คน แต่ละกลุม่ประกอบไปด้วย นักเรยีนทีม่ี
ระดับปัญญาสงู กลาง และตํ่า ให้แต่ละกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้ากลุ่ม  และเลขานุการกลุ่ม 
ควรใช้กลุ่มเดิมตลอดบทเรียน 
                   ขัน้สอน 
    ๑. ครูอ่านเรื่อง “ชาลีเจอนกแก้ว” ให้นักเรยีนฟัง ๑ รอบ 
    ๒.ครูแจกใบความรู้ (ชาลีเจอนกแก้ว) ให้นักเรียนทุกคน 
    ๓.นักเรียนอ่านเรื่อง จากใบความรู้พร้อมครู แล้วนักเรียนอ่านเป็นกลุ่มใหญ ่และกลุ่ม
ย่อย 
    ๔.ครูสนทนาเกี่ยวกับตัวละครในเรื่อง เช่น 
     -  ชาลีเป็นหญิงหรือชาย สังเกตอย่างไร 
     -  คู่หูเป็นใคร 
     -  ชาลีมีนิสัยอย่างไร รู้ได้อย่างไร สังเกตอย่างไร 
     -  ใครเป็นคนช่วยทําแผลให้นกแก้ว สังเกตอย่างไร 
    ๕.นักเรียนจับคู่อ่านเรื่องแล้วช่วยกันสังเกตคําจากเรื่องที่อ่าน ทีละบรรทัด  คําที่มี
เครื่องหมายวรรณยุกต์ให้นักเรียนช่วยกันใช้สีระบายเป็นสัญลักษณค์ําที่มเีครื่องหมายให้ชัดเจน 
    ๖.นักเรียนฝึกอ่านคําที่ทําสัญลกัษณ์ไว้ เช่น คูหู่  ใต้  แก้ว เป็นต้น 
    ๗.นักเรียนบอกช่ือรูปวรรณยุกต์ จากคําที่อ่าน (   ่    ้    ๊    ๋ ) 
    ๘.นักเรียนจับคู่ช่วยกันค้นหาและเขียนคําที่มีรปูวรรณยุกต์ให้ได้จํานวนมากและ
หลากหลายรูปที่สุด  เช่น  คูหู่  ใต้  แก้วจ๋า  แก๊ก  ป๊ีน  เอ๊ียด  บ้าน  แต่ ฯลฯ บันทึกในใบกิจกรรม 
    ๙. นักเรียนแต่ละคู่นําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน แล้วติดแสดงผลงานบนป้ายนิเทศ ครู
และเพ่ือนฟังการนําเสนอโดยไม่แทรกแซงจนจบ แล้วซักถามแสดงความคิดเห็น 
    ขั้นสรุป 
                ๑ ครูและนักเรยีนร่วมกันอภิปรายสรุปในประเด็น 
     - รูปวรรณยุกต์และวิธีเขียนวรรณยุกต์ 



127 
 
     - วิธีอ่านคําที่มีวรรณยุกต์ 
    ๒. นักเรียนทาํแบบฝึกเสริมทักษะ 
      ๓) สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
      ๑. บทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
       ๒. ใบความรู้เรือ่ง “ชาลีเจอนกแก้ว” 
     ๓. แบบฝึกเสริมทกัษะ 
   ๔) การวัดและการประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การรวบรวมคําที่มี
เครื่องหมายวรรณยุกต์ 
- การอ่านคําทีม่ีวรรณยุกต์ 
- การตอบคําถาม 
- ตรวจผลงานนักเรียน 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
 
 

มีผลการประเมินในระดับดีขึ้น
ไป 
หรือ มีค่าเฉลี่ย 2.00 ขึ้นไป 
- ตอบคําถามได้ถูกต้อง 
- ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ ๗๐ ขึ้น
ไป 

 
 ๘.๕  ชั่วโมงที ่๕ 
   ๑) จุดประสงค์การเรียนรู ้
    ๑. บอกคําที่มพียัญชนะต้นเป็นอักษรกลางได้ 
    ๒. ผันวรรณยุกต์คําอักษรกลางได้ 
    ๓. เลือกอ่านหนังสือตามความสนใจได้ 
   ๒) กิจกรรมการเรยีนรู ้
                 ขั้นนาํ 
    ๑. นักเรียน แสดงท่าทางอิสระประกอบบทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
                   ๒.  ครแูจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
                  ๓.  แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มกลุ่มละ ๔-๕ คน แต่ละกลุม่ประกอบไปด้วย นักเรียนทีม่ี
ระดับปัญญาสงู กลาง และตํ่า ให้แต่ละกลุม่เลือกหัวหน้ากลุ่ม  รองหัวหน้ากลุ่ม  และเลขานุการกลุ่ม 
ควรใช้กลุ่มเดิมตลอดบทเรียน 
                   ขัน้สอน 
    ๑.ครูติดแผนภูมกิารผันวรรณยุกต์อักษรกลางที่ไม่มีตัวสะกดบนกระดาน 
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สามัญ เอก โท ตรี จัตวา 
กา ก่า ก้า ก๊า ก๋า 
ตี ต่ี ต้ี ต๊ี ต๋ี 
ปู ปู่ ปู้ ปู๊ ปู๋ 

 

    ๒.นักเรียนอ่านผันวรรณยุกต์อักษรกลางที่ไมม่ีตัวสะกดในแผนภูมิพร้อมกัน ๒ รอบ 
    ๓.นักเรียนเข้ากลุ่มรับอุปกรณ์ ได้แก่ แผนภูมิการผันวรรณยุกต์อักษรกลาง ปากกาเคมี 
บัตรสถานการณ์  
 

บัตรสถานการณ์ 
ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยปฏิบัติกิจกรรมต่อไปน้ี 
๑. ช่วยกันเลือกพยัญชนะ และสระที่ครูกําหนดให้อย่างละ ๓ ตัว 
 
 
 
 
 
 

๒. นําพยัญชนะและสระ ที่เลอืกมาเขียนผันวรรณยุกต์ในแผนภูมิที่แจกให้ 

๓. ช่วยกันฝึกอ่านผัน และแสดงท่าทางประกอบ 

๔. นําเสนอผลงาน 

     
                   ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มและปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน ๔ 
ขั้นตอน ดังน้ี 
                  ขั้นที่ ๑ การกําหนดปญัหา 
                    นักเรียนช่วยกันปฏิบัติงานกลุ่ม ครูเดินดู ฟังแนวคิดนักเรียนและใช้คําถามกระตุ้น
ต่อยอด เช่น  
     -  เลือกพยัญชนะตัวไหนดี 
     -  เลือกสระตัวไหนดี จึงจะได้คําแตกต่างจากกลุ่มอ่ืน 
      -  ผันได้อย่างไร 
     -  มั่นใจได้อย่างไรว่าถูกต้อง 
     -  จะออกแบบผลงานอย่างไรให้ดูง่ายเป็นระบบสวยงาม 

พยัญชนะได้แก่ ก จ ด ต บ ป อ 

สระได้แก่ –า , −ี , − ู , เ− , โ− , แ− , เ− 



129 
 
     -  จะออกแบบท่าทางประกอบอย่างไรจึงจะสนุก ลงจังหวะ 
                   ขัน้ที่ ๒ การวางแผนการทํางาน 
                      แต่ละกลุ่มสมาชิกช่วยกันออกแบบจัดทําผลงาน เช่น กําหนดขั้นตอนการทํางาน 
การวางแผนเรื่องการใช้เวลา การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบสืบค้นตามประเด็นของปัญหาขั้นที่ ๑ 
โดยมีประธานกลุ่มทําหน้าทีดู่แลเพ่ือให้งานของกลุ่มสําเร็จตามแผนการที่วางไว้ 
                   
                  ขั้นที่ ๓ การลงมือปฏิบัติ 
                        สมาชิกกลุ่มนําข้อมูลที่ได้สังเคราะห์แล้วมาเขียนสรุปสาระสําคัญตามประเด็น
ต่างๆเป็นแผนผังความคิด(Mind Mapping) ลงในกระดาษปรู๊ฟที่ครูแจก 
                 ขั้นที่ ๔ การนาํเสนอข้อมูล ครูจับสลากใหนั้กเรียนแต่ละกลุ่มออกมานําเสนอผลงาน 
              นําเสนอผลงานของกลุ่ม ครูและเพ่ือนๆ ฟังการนําเสนอโดยไม่แทรกแซงจนจบ
แล้วช่วยกันตรวจสอบความถูกต้องซักถามแลกเปลี่ยนแนวคิด 
                 ขั้นสรุป 
    ๑.ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปในประเด็น 
     - พยัญชนะที่เป็นอักษรกลาง 
     - คําที่มีพยัญชนะต้นเป็นอักษรกลางผันได้อย่างไร เมื่อประสมด้วยสระเสยีงยาวและ
ไม่มีตัวสะกดผันได้อย่างไร 
    ๒.นักเรียนทําใบงานรายบุคคล 
    ๓.นักเรียนเลือกหนังสืออ่านตามความสนใจ (อ่านเป็นการบ้าน) ครูนําสนทนาในประเด็น 
     -  เลือกหนังสืออะไร 
     -  มีเหตุผลในการเลือกอย่างไร 
      ๓) สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
     ๑. บทร้องเล่น“แมวเอ๋ยแมว” 
    ๒. แผนภูมิการผันวรรณยุกต์อักษรกลาง 
    ๓. ปากกาเคมี  
    ๔. คําช้ีแจง 
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   ๔) การวัดและการประเมินผล 
 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
- การร่วมกิจกรรม 
- การผันอักษรกลาง 
- การแสดงเหตุผล 
- การตอบคําถาม 
- ตรวจผลงานนักเรียน 

- แบบประเมินการร่วม
กิจกรรม 
 
 

มีผลการประเมินในระดับดีขึ้น
ไป 
หรือ มีค่าเฉลี่ย 2.00 ขึ้นไป 
- ตอบคําถามได้ถูกต้อง 
- ผ่านเกณฑ์รอ้ยละ ๗๐ ขึ้นไป 
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แบบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลงัเรยีน   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จํานวน 20 ข้อ คะแนนเต็ม 20คะแนน     

โรงเรียนนคิมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10  
......................................................................................................................................................

. 
คําชี้แจง  ให้นักเรียนทําเคร่ืองหมาย    ทับตัวอักษรหน้าคําตอบที่ถูกต้อง 
ตอนท่ี 1 ให้กาเครื่องหมาย    ทับตัวอักษรหน้าคําตอบท่ีถูกต้อง  ( 5 คะแนน ) 
 1.                                   จากภาพ เป็นคําที่ประสมกับสระใด 
      ก.   สระ  เอ  กับ  ไม้ไต่คู ้
      ข.   สระ  แอ  กับ  ไม้ไต่คู ้
      ค.   สระ  เอ 
    
 
 2. แมวางสมโอไวบนโตะ   ควรเติมวรรณยุกต์ในข้อใด 
  ก. – ่   /   – ้   /   – ๊    /   – ๋        
  ข. – ่   /   – ้   /   – ๊    /   – ๊ 
  ค. – ่   /   – ้   /   – ้    /   – ๊ 
 3. ประโยคในข้อใดมีคําที่สะกดในมาตราแม่กด 
  ก. แม่ปรุงอาหารอยู่ในครัว 
  ข. ฉันถูกมีดบาดที่น้ิวก้อย 
  ค. พ่อซ่อมรอยร่ัวบนหลังคา 
 4. ข้อใดมีคําที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราทุกคํา 
  ก. บัวลอย     นํ้าตาล ข. ดนตรี     คณติศาสตร์ ค. อากาศ     ยีราฟ 
 
 5.  
 
 
 
 
  จากข้อความ มีคําควบกล้ําแท้และคําควบกล้ําไม่แท ้รวมกันทั้งหมดก่ีคํา 

ท้องฟ้า   แสงแดด  และปยุเมฆนัน้มีความสขุกบั

การท่ีมีคนแหงนมองดแูละพดูวา่ “เธอช่างสวย

จริง” พวกเขาจงึร่วมมือกนัสร้างสิง่ท่ีงดงาม

ให้กบัโลก 
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  ก. 2  คํา ข. 3  คํา ค. 4  คํา 
 6. ข้อใดอ่านแบบอักษรนําทุกคํา 
  ก. ไผท     ฉลาด ข. เหม็น     ตรึงตรา ค. อยาก     โพรง 
 7. ข้อใดอ่านออกเสียงต่างจากขอ้อ่ืน 
  ก. กราบ     คร ู ข. ปลอด     พราย    ค ตลอด     อร่อย 
 8.    กรณุารักษาความสะอาด   เมื่ออ่านข้อเขียนเชิงอธิบายนี้แล้ว ควรปฏิบัติอย่างไร 
  จึงจะเหมาะสมที่สุด 
  ก. แบ่งกลุ่มเพ่ือทาํเวรประจําวัน 
  ข. ถอดรองเท้าก่อนเข้าห้องเรียนทุกคร้ัง 
  ค. ไม่ทิ้งขยะเกลื่อนกลาด แต่ทิ้งลงในถังขยะเทา่น้ัน 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 9. ถ้าลงมือทําสิ่งใดแล้วจะได้สิ่งน้ัน เราควรปฏิบัติตามข้อใดมากที่สุด 
  ก. ขอคําแนะนําจากผู้อ่ืน 
  ข. ให้กําลังใจตัวเอง  
  ค. ขยันหมั่นเพียร 
 10. ใจความสําคญัของสิ่งที่พ่อสอนเอ้ือยและอ้อยคืออะไร 
  ก. ไม่ให้ช่วยตนเอง ข. ไม่ควรขอคนอ่ืน ค. ไม่ทําตามใจตนเอง 
 
 
 
 
 

อ่านข้อความที่กําหนด แลว้ตอบคําถามข้อ 9- 10. 

 “พอ่วา่ ถ้าเราอยากได้อะไร เราควรพยายามทําสิง่

นัน้เอง เราไมค่วรขอคนอ่ืน    ถ้าเราลงมือทําด้วยความ

ขยนัหมัน่เพียรและช่วยตนเองให้มากท่ีสดุ     เราก็จะได้สิง่ท่ีเรา

ต้องการเสมอ คนขยนัหมัน่ทํามาหากินจะไมมี่วนัอดตาย จงจํา

ไว้วา่ เหน่ือยก่อน สบายทีหลงันะลกู” พอ่สอนเอือ้ยและอ้อย 
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ตอนที่ 2 คําชีแ้จง ให้นักเรียนอ่านนิทานแล้วตอบคําถาม ( 15 คะแนน ) 
 

 
 

คําถามที ่1 
1. ถ้อยความน้ีผู้เขียนต้องการนาเสนอเร่ืองใดมากที่สุด (1 คะแนน) 
      1. พูดแลว้ต้องกล้าทําในสิ่งที่ตนพูด  
      2. ผู้ที่อ่อนแอกว่าย่อมได้รับความเสียเปรียบ  
      3. การจะทาสิ่งใดต้องมีการวางแผน  
      4. อย่าตกเป็นผู้ที่ถูกเอาเปรียบ 
 
 



134 
 
คําถามที ่2  
2. ข้อใดคือความหมายของคําว่า “ความกล้าหาญ” จากนิทาน เรื่อง ลกูกระพรวนกับหนู (1 
คะแนน)  
    1. การไม่ยอมพ่ายแพ้ต่ออุปสรรค  
    2. ความกลา้เผชิญหน้าต่อสิ่งที่หน้ากลัว  
    3. การเสียสละตนเองเพ่ือให้ผู้อ่ืนรอดพ้นจากอันตราย  
    4. ความสามัคคีของกลุ่มคณะเอาชนะสิ่งต่างๆได้  
คําถามที ่3  
จากถ้อยความข้างต้น ข้อความต่อไปน้ี เปน็ความจริงหรือไม่เป็นความจริง (5 คะแนน)  
ข้อความ เปน็ความจริง จงเขียนเคร่ืองหมาย × ในช่อง “ใช่” ข้อความ ไม่เป็นความจริง จงเขียน
เครื่องหมาย × ในช่อง “ไม่ใช่”  
 

คําถาม ใช่ ไม่ใช่ 
1. บรรดาหนูทุกๆตัว ช่วยกันจับแมวใส่กระพรวน    
2. แมวเป็นสัตว์ที่ชอบว่ิงไล่หนูและจะจับหนูกินเป็นอาหาร    
3. ถือเป็นความคิดที่ยอดเย่ียมแต่ใครจะนากระพรวนไปผูกที่คอแมวล่ะ    
4. เจ้าของบ้านส่วนใหญ่ชอบเลี้ยงหนูแต่ไม่ชอบเลี้ยงแมว    
5. แมวถูกหนูใช้กลอุบายขับไล่ออกจากบ้านไปได้    
6. มีหนูตัวหน่ึงเสนอให้นากระพรวนไปใส่คอแมว    
7. จากนิทานเรื่อง ลูกกระพรวนกับหนู ทาให้ทราบว่าแมวและหนูเป็นเพ่ือน
รักกัน  

  

8. มีหนูตัวที่กล้าหาญที่สุด ได้นากระพรวนไปใส่คอแมวได้จนสําเร็จ    
9. จากนิทานดังกล่าว มีคติสอนใจว่า การพูดน้ันพูดได้ง่าย แต่การจะกระทา
น้ันยาก  

  

10. บรรดาหนูบ้านหลังหน่ึงได้ประชุมเพ่ือคิดวิธีการเอาตัวรอดจากเจ้าแมวตัว
ร้าย  
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คําถามที ่4  ( 3 คะแนน ) 
จากถ้อยความข้างต้น นักเรียนคิดเห็นอย่างไรกับคําว่า “การพูดนั้นพูดได้ง่ายแต่  
การกระทํานั้นยาก” ให้ตอบ “เห็นด้วย” หรือ “ไม่เห็นด้วย” ที่กําหนดให้ (1 คะแนน)  
แล้วบอกเหตุผล จํานวน 2 ข้อ ให้ใช้ข้อมลูจากเน้ือเรื่องสนับสนุนคําตอบของนักเรียน  
(ข้อละ 1 คะแนน)  
 

เห็นด้วย                                                                           ไม่เห็นด้วย  
1 ……………………………………………………………………………………………………………  
2 ....………………………………………………………………………………………………………… 
คําถามที ่5  ( 5 คะแนน ) 
จากข้อความท่ีกล่าวว่า “ความกล้าหาญจะสามารถแก้ไขปัญหาของหนไูด้”  
นักเรียนคิดเห็นอย่างไรกับคาพูดข้างต้น ทําไมจึงคิดเช่นน้ัน  
1. ให้นักเรียนทาเคร่ืองหมาย วงกลมล้อมรอบข้อความส่วนล่างน้ีเพียง 1 ข้อความ (1 คะแนน)  
                             
               ความคิดคล้อยตาม                             ความคิดเหน็โต้แย้ง         
   
2. ให้นักเรียนเขียนอธิบายเหตุผลประกอบ จานวน 2 ข้อ (ข้อละ 2 คะแนน)  
ที่สอดคล้องกับความคิด ที่ได้เลือกตอบในข้อ 1 

ความคิดเห็นคล้อยตาม ความคิดเห็นโต้แย้ง 
1..............................................................  
................................................................  
.................................................................  
.................................................................  
................................................................  

1...............................................................  
.................................................................  
.................................................................  
.................................................................  
.................................................................  

2..............................................................  
................................................................  
................................................................  
.................................................................  
.................................................................  

2................................................................  
..................................................................  
.................................................................  
.................................................................  
..................................................................  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
หน่วยที่ 3 เรื่อง แผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่ง  เรื่อง   ข้อมูลและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
ราย...........วิชาคณิตศาสตร์..................กลุม่สาระการเรียนรู้......คณิตศาสตร…์… 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 เวลา 2 ชั่วโมง 
ครูผูส้อน นางสาวญาณศิา ขันธเสน    ตําแหน่ง ครูผูช้ว่ย 
 
มาตรฐานการเรียนรู ้
 มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช่วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ตัวชี้วัด 
 ค 5.1 ป.3/1 รวบรวมและจาํแนกข้อมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็น 
ในชีวิตประจําวัน 
ด้านความรู้ (K) 
 ความรู้เก่ียวกับวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ด้านทักษะ (S) 
 ทักษะการแก้ปัญหาและการจัดการความรู้ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มคีวามมุ่งมั่นในการทํางาน 
ความคิดรวบยอด 
 ข้อมูลเป็นข้อเท็จจริงของสิ่งที่สนใจ อาจเป็นได้ทั้งข้อความและตัวเลข ซึง่ได้จากการเก็บ
รวบรวม ด้วยวิธีการสังเกตหรือสอบถาม 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1.นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ เก่ียวกับวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับตนเองและ
สิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน 

 2. นักเรียนสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นใน
ชีวิตประจําวันได้ 
สาระการเรียนรู้ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลและการจําแนกข้อมูลเก่ียวกับตนเองและสิ่งแวดล้อมใกล้ตัวที่พบเห็นใน
ชีวิตประจําวัน 
ภาระ/ชิน้งาน 
 1. สํารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับสิ่งที่เก่ียวข้องกับนักเรียน 



137 
 
 2. นําเสนอข้อมูลหน้าช้ันเรียน 
 
การวัดและประเมินผล 

วิธีวัด/สิง่ที่
ต้องการวัด 

ชิ้นงาน/ภาระงาน วิธีการวัด 
เครื่องมือทีใ่ชใ้นการ

วัดวัด 
ด้านความรู้ (K) 
ความรู้เก่ียวกับ
วิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูล 

-  แบบบันทึกการสังเกต 
-  ตารางสรุปขอ้มูล (แผ่น
ชาร์จ) 

-  การประเมิน
ช้ินงาน 
-  การนําเสนองาน 

-  เกณฑ์การประเมิน
ช้ินงาน 
-  เกณฑ์การนําเสนอ
งาน 

ด้านทักษะ (S) 
ทักษะการ
แก้ปัญหาและ
การจัดการ
ความรู้ 

-  การทํางานกลุ่ม -  การประเมิน -  แบบประเมิน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
(A) 
ใฝ่รู้ใฝ่เรียน มี
ความมุ่งมั่นใน
การทํางาน 

-  การทํางานกลุ่ม -  การสังเกต 
-  แบบสังเกตการ
ทํางานเป็นทีม 

 
กิจกรรมการเรียนรู ้
ทดสอบก่อนเรียน (10 ข้อ 10 นาที) 
ขั้นนาํ  
ช่ัวโมงที่ 1 

 1.  ครแูละนักเรียนร่วมกันร้องเพลง“ผลไม”้ พร้อมแสดงทา่ทางประกอบ 
       
       
       
        

เพลง ผลไม้ 

แอปเป้ิล แอปเป้ิล แอปเป้ิล 
มะละกอ มะละกอ  มะละกอ 
กล้วย  กล้วย  กล้วย  
ส้ม  ส้ม  ส้ม 
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 2.  ครูติดรูปผลไม้ไว้บนกระดาน และให้นักเรียนเดินสํารวจและพิจารณาว่ามีผลไม้ชนิด
ใดบ้างและมีจาํนวนเท่าใด 
 3.  แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 5 กลุ่มตามความสมัครใจ ทุกกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่มและ
เลขานุการกลุม่ และทํากิจกรรมต่อไปน้ี 
 
ขั้นสอน 
 4.  ครแูจกหัวบัตรข้อเรื่องและแบบบันทึกข้อมูลที่จะให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสํารวจ (เพ่ือน
ในห้อง จํานวน 10 คน) 
  
 
  
 
 
 5.  นักเรียนทกุคนลงมอืปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 5 
ขั้นตอนดังน้ี 
 ขั้นที่ 1  การกําหนดปญัหา  สมาชิกกลุ่มร่วมกันทําความเข้าใจกับงานที่ได้รับ
มอบหมาย 
  -  นักเรียนโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ชอบกินขนมอะไรมากที่สุด 
(สํารวจจากกลุม่ตัวอย่าง เพ่ือน 10 คนในหอ้ง) 
 ขั้นที่ 2  การวางแผนการทํางาน  สมาชิกรว่มกันวางแผนการทํางานเช่น ออกแบบ
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล อาจจะใช้วิธีการซักถามหรือการสังเกต แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบการ
สืบค้นข้อมูล โดยมีประธานกลุ่มคอยดูแลและประสานงาน  
 ขั้นตอนที่ 3  ขั้นปฏิบัติ   
 -  สมาชิกกลุ่มแยกย้ายกันไปสืบค้นข้อมูล ตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย โดยการซักถาม
เป็นรายบุคคล  
 -  สมาชิกกลุ่มนําข้อมูลที่ได้มาอภิปรายตรวจสอบความถูกต้อง และวิเคราะห์ข้อมูล
ตามลําดับ 
 -  สมาชิกกลุ่มนําข้อมูลที่ได้มาเขียนในตารางที่ครูแจกให้  
 ขั้นตอนที่ 4  การนําเสนอขอ้มูลและประเมินผล 

ในโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 มีขนมขายมากมายในโรงอาหาร คุณครูอนามัย
โรงเรียนต้องการทราบข้อมูลทางโภชนาการของขนมท่ีนักเรียนชอบรับประทานมากที่สดุในห้อง
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จึงขอใหนั้กเรียนช่วยหาข้อมูลให ้
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 -  ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอข้อมูลที่ได้ไปศึกษามาหน้าช้ันเรียน และสรุปว่าขนมชนิด
ใดที่เพ่ือนในห้องชอบกินมากที่สุด 
 -  ครูเปิดโอกาสให้นักเรียน ถาม – ตอบปัญหา 
ขั้นสรุป-  ครูสรุปความคิดรวบยอดเรื่องข้อมูลและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
สื่อการเรียนรู ้
 1.  บัตรสถานการณ์และแบบบันทึกข้อมูล 
 2.  ตารางนําเสนอข้อมูล 
 
แหล่งเรียนรู ้
 1.  โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
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ตารางสรุปข้อมลู 
รายช่ือขนม จํานวนนักเรียน 

  
  
  

ขนมที่นักเรียนชอบที่สดุคือ....................... 
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แผนการจัดการเรียนรู ้
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์      ระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 ของเลน่ของใช้          เวลา 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรามารู้จักของเล่นของใช้กันเถอะ     เวลา 2 ชั่วโมง 
วิชา วิทยาศาสตร ์  ภาคเรียนที่ 2         ปีการศึกษา 2560 
สอนโดย นางสาวศศนิามณ ีสารักษ์     
ใช้สอน  ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 วัน..........................ที่................เดือน........................พ.ศ. 2560  
 
มาตรฐานและตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบัติของสาร  ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับโครงสร้างและแรงยึด
เหน่ียวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสาร 
สิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
ตัวช้ีวัด 
 ว 3.1 ป.1/1 สังเกตและระบุลักษณะที่ปรากฏหรือสมบัติของวัสดุที่ใช้ทําของเล่น ของใช้           
ในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน   ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะ 
หาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน 
สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลาน้ัน ๆ  เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี สังคม  และสิ่งแวดล้อมมีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
ตัวช้ีวัด   
 1. ว 8.1 ป.1/1 ต้ังคําถามเก่ียวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่กําหนดให้หรือตามความสนใจ 
 2. ว 8.1 ป.1/2 วางแผนการสังเกต   สํารวจตรวจสอบ ศกึษาค้นคว้าโดยใช้ความคิด 
ของตนเองและของครู 
 3. ว 8.1 ป.1/3 ใช้วัสดุ อุปกรณ์ในการสํารวจตรวจสอบและบันทึกผลด้วยวิธีง่าย ๆ   
 4. ว 8.1 ป.1/4  จัดกลุ่มข้อมูลที่ได้จากการสํารวจตรวจสอบและนําเสนอผล 
 5. ว 8.1 ป.1/5  แสดงความคิดเห็นในการสํารวจตรวจสอบ 
 6. ว 8.1 ป.1/6  บันทกึและอธิบายผลการสังเกต  สํารวจตรวจสอบโดยเขียนภาพ 
หรือข้อความส้ัน ๆ    
 7. ว 8.1  ป.1/7  นําเสนอผลงานด้วยวาจาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
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วัตถุประสงค ์
   1. จําแนกสิ่งของต่าง ๆ ออกเป็นของเล่น ของใช้ได้ (P) 
   2. เลือกใช้เกณฑ์ในการจัดจําแนกวัตถุสิ่งของได้ (P) 
 3. ระบุว่าสิ่งใดเป็นของเล่น หรือของใช้ได้ (K) 

 4. มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ตนเองได้รับมอบหมาย และส่งงานตรงเวลา (A) 
 

สาระสาํคญั 
     ผู้เรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับการจําแนกสิ่งของออกเป็นของเล่น  ของใช้และใช้เกณฑ์ 
ในการจัดจําแนกวัตถุสิ่งของ  โดยศึกษาด้วยการใช้วิธีสืบสอบ  รูปแบบวงจรการเรียนรู ้5E เน้นนักเรียน
เป็นศูนย์กลาง และการใช้คําถาม และประเมินตามสภาพจริง 
 
สาระการเรียนรู้ 
             สิ่งของที่อยู่รอบตัวเราสามารถจําแนกออกเป็น  2  ประเภท คือ ของเล่น และของใช้ 
 
สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน 
        1. ความสามารถในการสื่อสาร 
           - การอธิบาย การพูดหน้าช้ันเรียน 
       2. ความสามารถในการคิด  
             - การสังเกต การคิดวิเคราะห์ การจําแนกประเภท  การอภิปราย                                            
               การส่ือความหมาย   การทํากิจกรรมโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
       3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
             - การเลือกใช้เกณฑ์ในการจัดจําแนกวัตถุสิ่งของในชีวิตประจําวัน 
 
คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
         ใฝ่เรียนรู้ 
ตัวช้ีวัดที่ 4.2  แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน               
ด้วยการเลือกใช้สื่ออย่างเหมาะสม บันทึกความรู้ วิเคราะห์ สรุปเป็นองค์ความรู้  
และสามารถนําไปใช้ในชีวิตประจําวันได้ 
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กิจกรรมการเรียนรู ้
ขั้นที ่1 ขั้นนํา 
1. นักเรียนสังเกตตุ๊กตา  และกรรไกร(ของจริง) ดังตัวอย่างภาพต่อไปน้ี 

    

2. นักเรียนตอบคําถาม 
         - นักเรียนสังเกตเห็นอะไรบ้าง ? (ตุ๊กตา กรรไกร) 
         - นักเรียนรู้จักหรือเคยเห็นของในเหล่าน้ีหรือไม่ ? (รู้จัก/เคยเห็น) 
         - นักเรียนคิดว่าของทั้งสองสิ่งน้ีเหมือนหรือต่างกันหรือไม่ อย่างไร (ตอบตามความคิดเห็นของ
นักเรียน) 
        - นักเรียนสามารถจําแนกประเภทของเล่น และของใช้ได้อย่างไร (ใช้เกณฑ์การจําแนกเป็นสิ่งของ
ที่ใช้เล่น  และสิ่งของที่ใช้) 
3. ครูนําเข้าสู่กิจกรรม เรามารู้จักของเล่นและของใช้กันเถอะ โดยครูมีสิ่งของมาให้นักเรียนสังเกต แล้ว
ลองแยกสิ่งของเหล่าน้ีให้เป็น 2 กลุ่ม นักเรียนจะแยกได้อย่างไร และใช้อะไรเป็นเกณฑ์ในการแยก
(สิ่งของที่นักเรียนทําการสังเกตมีดังน้ี ลูกบอล ตุ๊กตา ลูกโป่ง รถของเล่น ดินนํ้ามัน ดินสอ ช้อน กระเป๋า 
กรรไกร แก้วนํ้า ) 
ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ขั้นที่ 1 การกําหมดปัญหา 
  ให้นักเรียนแยกสิ่งของออกเป็น 2 กลุ่ม นักเรียนจะแยกได้อย่างไร และใช้อะไรเป็นเกณฑ์
อะไรในการแยก (สิ่งของที่นักเรียนทําการแยกมีดังน้ี ลูกบอล ตุ๊กตา ลูกโป่ง รถของเล่น ดินนํ้ามัน 
ดินสอ ช้อน กระเป๋า กรรไกร แก้วนํ้า ) แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม สมาชิกกลุ่มปรึกษาหารือร่วมกันเพ่ือแยก
สิ่งของออกเป็น 2 กลุ่ม โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้องสมบูรณ์ ซึ่งหากนักเรียนทํากิจกรรมไม่
สมบูรณ์ ครูให้คําแนะนําเพ่ิมเติม 
ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติ 
 สมาชิกภายในกลุ่มร่วมกันวางแผนแยกสิ่งของออกเป็น 2 กลุ่ม เช่น การวางแผนเร่ือง
การใช้เวลา การแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ โดยมีประธานกลุ่มทําหน้าทีดู่แลและประสานงานเพ่ือให้
งานของกลุ่มสําเร็จผลตามแผนการที่วางไว้ สมาชิกกลุ่มแยกย้ายกันสืบค้นข้อมูลในหัวขอ้ที่ตนได้รับ
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มอบหมาย ในการสืบค้นนักเรียนสามารถสบืค้นได้ทั้งจากเว็บไซค์ในอินเทอร์เนตหรือจากหนังสือที่ครู
จัดเตรียมมาให้ หลังจากสืบคน้ข้อมูลได้ครบถ้วน สมาชิกแต่ละคนนําข้อมูลที่สืบค้นได้มานําเสนอในที่
ประชุมกลุ่ม สมาชิกกลุ่มร่วมกันอภิปรายตรวจสอบความถูกต้อง วิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ สมาชิก
กลุ่มนําข้อมูลที่ได้จากการพูดคุยมาสรุปสาระสําคัญตามประเด็นต่างๆ แล้วทําการแยกสิ่งของออกเป็น 
2 กลุม่ บันทึกลงในกระดาษบรู๊ฟที่ครูแจกให้ 
ขั้นที่ 4 การนําเสนอและประเมินผล 
 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนําเสนอผลงานท่ีได้จากการพูดคุยหน้าช้ันเรียนตามลําดับ 
กําหนดเวลาในการนําเสนอกลุ่มละประมาณ 5 นาที ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนกลุ่มอ่ืนซักถามปัญหา 
และครูอธิบายเพ่ิมเติมให้สมบูรณ์ 
ขั้นที ่3  ขั้นสรุป 
1. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับผลการทํากิจกรรม โดยครูถาม 
คําถามหลังทํากิจกรรมดังน้ี 

- จากการทํากิจกรรมของเล่นอะไรบ้างที่นักเรียนชอบ (ตอบตามความคิดเห็นของนักเรียน) 
- ของใช้อะไรบ้างที่นักเรียนนําไปโรงเรียนด้วย (ตอบตามความคิดเห็นของนักเรียน) 

2. จากน้ันให้นักเรียนตอบคําถามหลังการทาํกิจกรรมในใบงานเก่ียวกับการจําแนกสิ่งของออกเป็นของ
เล่น และของใช้ 
 
สื่อและแหล่งการเรียนรู ้
           1. ภาพสิ่งของชนิดต่าง ๆ 
           2. ภาพจากหนังสือพิมพ์ เอกสาร วารสารต่าง ๆ 
           3. ใบงานเร่ือง เรามารู้จักของเล่นและของใช้กัน  
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การวัดและประเมินผลการเรยีนรู ้
 

สิ่งที่ต้องการวัด วิธีการวัด เครื่องมือที่ใช้วัด เกณฑ์การประเมิน 
1. จําแนกสิ่งของต่าง ๆ 
ออกเป็นของเล่น ของใช้ได้ (P) 
 

1.  ครูตรวจใบงาน 
2.  การตอบคําถาม 

1.  ใบงาน 
2.  คําถาม 

นักเรียนร้อยละ 70 สามารถ
จําแนกสิ่งของต่าง ๆ ออกเป็น
ของเล่น ของใช้ได้ 

2. เลือกใช้เกณฑ์ในการจัด
จําแนกวัตถุสิ่งของได้ (P) 

1.  ครูตรวจกระดาษบรู๊ฟ 
2.  การตอบคําถาม 

1.  กระดาษบรู๊ฟ 
2.  คําถาม 

นักเรียนร้อยละ 70 สามารถ
เลือกใช้เกณฑ์ในการจัด
จําแนกวัตถุสิ่งของได้ 

3. ระบุว่าสิ่งใดเป็นของเล่น 
หรือของใช้ได้ (K) 

1.  ครูตรวจใบงาน 
2.  การตอบคําถาม 

1.  ใบงาน 
2.  คําถาม 

นักเรียนร้อยละ 70 สามารถ
ระบุว่าสิ่งใดเป็นของเล่น หรือ
ของใช้ได้ 

4. มีความรับผิดชอบต่อหน้าที่
ที่ตนเองได้รับมอบหมาย และ
ส่งงานตรงเวลา (A) 

การส่งใบบันทกึกิจกรรม แบบประเมินความ
รับผิดชอบ 

นักเรียนผ่านเกณฑ์ในระดับ
พอใช้ขึ้นไป 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



146 
 

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 
 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางแก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ……………………………………………………..ผู้สอน 

                                         (นางสาวศศินามณี  สารักษ์) 
                                                ครูผู้ช่วย 
 
 
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
ลงช่ือ…………………………………………………….. 

 (นางสาวฉัตรมน  อินทศร) 
                        ผู้อํานวยการโรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1   
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีกับชีวิตประจําวัน    ช้ันประถมศึกษาปีที่6    เวลา 8 ช่ัวโมง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี      ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560  
ครูผู้สอน  นายนพรัตน์ บูรณะถาวร  ตําแหน่ง ครูผูช่้วย   
 
1.  สาระสําคญั 
 เทคโนโลยีเป็นการนําความรู้ ทักษะ และทรพัยากรมาสร้างสิ่งของเครื่องใช้ ผลิตภัณฑ์ 
หรือวิธีการเพ่ือเพ่ิมความสะดวกสบายในการดํารงชีวิต เพ่ิมผลผลิต เพ่ิมขีดความสามารถของมนุษย์  
เพ่ิมคุณภาพชีวิตให้แก่มนุษย์ และช่วยในการประหยัดพลังงานและทรัพยากรธรรมชาติ 
 
2.  ตัวชี้วัดชั้นปี 

1. อภิปรายแนวทางในการทํางานและปรับปรุงการทํางานแต่ละขั้นตอน(ง 1.1 ป. 6/1) 
2. ใช้ทักษะการจัดการในการทํางาน และมทีักษะการทํางานร่วมกัน(ง 1.1 ป. 6/2) 
3. ปฏิบัติตนอย่างมีมารยาทในการทํางานกับครอบครัวและผู้อ่ืน(ง 1.1 ป. 6/3) 
4. อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี(ง 2.1 ป. 6/1) 

5. นําเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสมโดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ (ง 3.1 ป. 6/4) 

6. ใช้คอมพิวเตอร์ ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานที่ทําในชีวิตประจําวันอย่างมี
จิตสํานึก  และความรับผิดชอบ(ง 3.1 ป. 6/5) 

 

3. จุดประสงคก์ารเรียนรู ้
1. อธิบายความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยีได้(K) 
2. มีเจตคติที่ดีต่อการนําเทคโนโลยีมาใช้ในชีวิตประจําวัน (A) 
3. มีทักษะในการเลือกใช้เทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม(P) 
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4.  การวัดและประเมินผลการเรียนรู ้
 

ด้านความรู้ (K) 
 

ด้านคณุธรรม จริยธรรม และ
ค่านยิม(A) 

ด้านทักษะ/กระบวนการ(P) 

1. สังเกตการตอบคําถามและ
การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจสรุปผลความรู้จากใบ
ความรู้  การนําเสนองาน 
 

1. สังเกตความสนใจในการทํา
กิจกรรม 
2. สังเกตความรับผิดชอบต่อ
หน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย 
3. สังเกตความต้ังใจในการ
ทํางานร่วมกับสมาชิกในกลุม่ 

1. สังเกตพฤติกรรมขณะปฏิบัติ
กิจกรรมการคดิแก้ปัญหา 
2. สังเกตพฤติกรรมการเลือกใช้
เทคโนโลยี 
3. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
เป็นทีม 

 
5.  สาระการเรียนรู ้

รู้จักเทคโนโลยีประโยชน์และผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยี 
6.  กระบวนการจัดการเรียนรู ้
 
ขั้นที่ 1  ขั้นนาํเขา้สูบ่ทเรียน 

1. ครูให้นักเรียนทําแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. ครูนําเข้าสูบ่ทเรียนโดยการถามคําถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรยีน เช่น 

เทคโนโลยีใดบ้างที่นักเรียนจําเป็นต้องใช้ในชีวิตประจําวัน  จากน้ันเปิดวีดีทัศน์เก่ียวกับเทคโนโลยี IoT 
(Internet of Things)   

3. ครูแบ่งกลุม่ให้นักเรียนกลุม่ละ 3 - 4 ตน โดยคละให้แต่ละกลุ่มประกอบด้วยคนเก่ง  
ปานกลาง และอ่อน เลือกประธานกลุ่มและเลขานุการ  
ขั้นที่ 2  ขั้นสอน  

1. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนศึกษา โดยมีรายละเอียดหัวข้อดังน้ี 
จากสภาพปัจจุบันการใช้เทคโนโลยีเข้ามาเก่ียวข้องกับชีวิตของเรามากมายและมีการเปลี่ยนแปลงอยู่
ตลอดเวลา ทําให้เกิดผลกระทบกับการปรับตัวของนักเรียน คุณครูนพรัตน์ ทราบถึงปัญหาดังกล่าว จึง
ต้องการให้นักเรียนรู้เท่าทันเทคโนโลยี จึงให้นักเรียนศึกษาหัวข้อต่อไปน้ี 

- ความหมายของเทคโนโลยีและส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
- ความหมายและความแตกต่างของข้อมูลและสารสนเทศ 
- เทคโนโลยีทีนั่กเรียนช่ืนชอบ 
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- IoT (Internet of Things) 
- ประโยชน์และผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีที่ไม่เหมาะสม 
- การเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม 

โดยนําเสนอในรูแบบต่างๆ เช่น โปสเตอร์ ใบความรู้ สมุดเล่มเล็ก  พร้อมจัดทําพาวเวอร์พอยนต์เพ่ือ
นําเสนอผลการค้นคว้า 

1. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมตามข้ันตอนการเรียนรู้แบบโครงงาน 4 ขั้นตอน ดังน้ี 
 ขั้นที่ 1 ขัน้การกําหนดปัญหา 

1. สามชิกในกลุม่ร่วมกันทําความเข้าใจสถานการณ์ที่ได้รับ จากน้ันกําหนดปัญหาให
ถูกต้อง โดยครูตรวจสอบหัวข้อปัญหาคือ 
- ความหมายของเทคโนโลยีและส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี 
- ความหมายและความแตกต่างของข้อมูลและสารสนเทศ 
- เทคโนโลยีทีนั่กเรียนช่ืนชอบ 
- IoT (Internet of Things) 
- ประโยชน์และผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีที่ไม่เหมาะสม 
- การเลือกใช้เทคโนโลยีให้เหมาะสม 

โดยนําเสนอในรูแบบต่างๆ เช่น โปสเตอร์ ใบความรู้ สมุดเล่มเล็ก  พร้อมจัดทําพาวเวอร์พอยนต์เพ่ือ
นําเสนอผลการค้นคว้า 

 ขั้นที่ 2 ขัน้วางแผนการทํางาน 
สมาชิกในกลุม่ร่วมกันประชุมวางแผนเก่ียวกับแนวทางการทํางานและแบ่งหน้าที่กัน

ในกลุ่ม  โดยมคีรูคอยกํากับดูแลการประชุม 
 ขั้นที่ 3 ขัน้ปฏิบัติ 

1. นักเรียนในกลุม่ร่วมกันทํางานตามท่ีได้รับมอบหมาย   
2. ทําการประชุมเกี่ยวกับปัญหาและความคืบหน้ากันเป็นระยะ 
3. ครูคอยให้กํากับดูแลคําแนะนําในการทํางาน 

 
 ขั้นที่ 4 ขัน้การนําเสนอและการประเมินผล 

1. นักเรียนทําการนําเสนอผลการค้นคว้า 
ขั้นที่ 3 ขัน้สรปุ 

นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเรื่อง ความหมายและประโยชน์ของเทคโนโลยี  โดยให้ครคูอยให้
ความรู้เสริมในส่วนที่นักเรียนไม่เข้าใจหรือสรุปไม่ตรงกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้  
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7. สื่อ/แหล่งการเรียนรู ้

1. แบบทดสอบก่อนเรียน 
2. Compute & Internet 
3. วีดิทัศน์ที่เก่ียวกับIoT (Internet of Things) 
4. วีดิทัศน์ที่เก่ียวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจําวัน 

   5. สื่อโทรทศัน์ วิทยุ และเว็บไซต์ต่าง ๆ     
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน ป. 6 
7. บุคคลต่าง ๆ เช่น คร ูและผู้ที่มีความรู้เรื่องเทคโนโลยี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



151 
 

แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา 
โดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

คําชี้แจง 
 1.  แบบประเมินฉบับน้ีสร้างขึ้นเพ่ือต้องการวัดทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา
ของนักเรียน ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานนักเรียน มีลักษณะเป็นแบบมาตรประเมินค่า 
3 ระดับ ได้แก่ 
 3 หมายถึง  สูง 
 2 หมายถึง  ปานกลาง 
 1 หมายถึง  ตํ่า 
 2.  ผูส้อนศึกษาและทําความเข้าใจในการใช้แบบประเมินพฤติกรรมอย่างละเอียด โดย
ประเมินทั้งการพูดและการกระทําขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมทุกครั้ง 
 3.  บันทึกช่ือและนามสกุลของนักเรียน วัน/เดือน/ปี ที่สังเกต แล้วใส่เครือ่งหมาย √ใน
ช่องพฤติกรรมในแต่ละข้อย่อยให้ตรงกับความจริงมากที่สดุ 

 4.  ความสามารถของนักเรียนในการปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู้ตามข้ันตอนการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบด้วย 4 ด้าน มีรายละเอียดของพฤติกรรมบ่งช้ี ดังน้ี 

      4.1  ความสามารถด้านการกําหนดปัญหา หมายถึง ระดับพฤติกรรมที่แสดงถึง 
  4.1.1  ความสามารถในการเสนอเง่ือนไขจําเป็นของการเกิดปัญหาได้ 

  4.1.2  สรุปสิ่งที่เป็นปัญหาได้ 

  4.1.3  การอธิบายสาเหตุของปัญหาได้มากกว่าหน่ึงแนวคิด 

      4.2  ความสามารถด้านการวางแผนการทํางาน หมายถึง ระดับพฤติกรรมที่แสดงถึง 
  4.2.1  ความสามารถในการร่วมปรึกษาหารือหรือกับเพ่ือนในกลุ่ม 

  4.2.2  มีข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ในการวางแผนการทํางาน 

  4.2.3  กําหนดวิธีการรวบรวมข้อมูลได้ตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
      4.3  ความสามารถขั้นปฏิบัติ หมายถึง  ระดับพฤติกรรมที่แสดงถึง  
  4.3.1  ความสามารถในการสบืค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลหลายแหล่ง 
  4.3.2  จัดระบบข้อมูลเป็นกลุม่ให้เข้าใจง่าย 

  4.3.3  โยงความสัมพันธ์ของเหตุผลและผลของข้อมูลในเรื่องที่สืบค้นได้ 

  4.3.4  สามารถบันทึกผลความรู้โดยใช้ภาษาที่ถูกต้องตามหลักภาษา 
  4.3.5  ลําดับขอ้มูลได้ดี ไม่สบัสน 
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      4.4  ความสามารถด้านการนําเสนอข้อมูลและประเมินผล หมายถงึ ระดับพฤติกรรม
ที่แสดงถึง 
  4.4.1  ความสามารถในการถ่ายทอดข้อมูล 

  4.4.2  ตอบคําถาม/ข้อสงสัยของเพ่ือนในเรื่องที่สืบค้นมาได้ชัดเจน 

  4.4.3  มีความคิดสร้างสรรค์ในการถ่ายทอดข้อมูลใหผู้้อ่ืนชวนติดตาม 

  4.4.4  ประเมินผลงานของตนเองว่าบรรลุตามเป้าหมายของกลุ่มหรือไม ่

 

 5.  เกณฑ์การให้คะแนน 
 

3 คะแนน หมายถึง ได้ปฏิบัติเป็นประจํา 
2 คะแนน หมายถึง ได้ปฏิบัติบ่อยครั้ง 
1 คะแนน หมายถึง ปฏิบัติบางครั้ง 

  

 

 

 6. เกณฑ์ตัดสนิคุณภาพ 

ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.00 สูง 
ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 ปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49 ตํ่า 
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แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางปัญญาด้านการคิดแก้ปัญหา โดยจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
ครั้งที่..................วันที่.................เดือน...............................................ปี.......................... 

ที่ 
ชื่อ-
สกุล 

พฤติกรรมความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 

รวม 

ระดับคุณภาพ 

ความสามารถ ความสามารถ ความสามารถ ความสามารถ 
ด้านการกําหนดปัญหา การวางแผนการทาํงาน ด้านการปฏิบัติ ด้านการนําเสนอขอ้มูลและประเมินผล 

เสนอ สรุป อธิบาย ร่วม มีข้อ กําหนด สืบค้น จัดระบบ โยงความ บันทึก ลําดับ ถ่าย ตอบ มี ผลงงาน 
เงื่อนไข สิ่งที ่ สาเหตุ ปรึกษา เสนอแนะ วิธีการ ข้อมูล ข้อมูล สัมพันธ์ ผล ข้อมูล ทอด คําถาม/ ความคิด ของ 
จําเป็น เป็น ของ หารือ ที่เป็น รวบรวม จาก เป็นกลุ่ม ของเหตุ ความรู้ ได้ดี ข้อมูล ข้อ สร้าง ตนเอง 
ของ ปัญหา ปัญหา กับ ประโยชน์ ข้อมูล แหล่ง ให้เข้าใจ และผล โดยใช้ ไม่ ให้ผู้อื่น สงสัย สรรค ์ บรรล ุ

การเกิด ได้ ได้ เพื่อนใน ในการ ได้ตาม ข้อมูล ง่าย ของ ภาษาที่ สับสน เข้าใจ ของ ในการ ตามเป้า 
ปัญหา     มากกว่า กลุ่ม วางแผน กระบวน หลาย     ข้อมูล ถูกต้อง     ได้ง่าย เพื่อน ถ่ายทอด หมาย 
ได้     หนึ่ง   การ การทาง แหล่ง     ในเรื่อง ตาม     และ ในเรื่อง ข้อมูล ของ 

      แนวคิด   ทํางาน วิทยา         ที่สืบค้น หลัก     กระจ่าง ที่ ให้ผู้อื่น กลุ่ม 
                ศาสตร ์         ได้ ภาษา     ชัด สืบค้น ชวน   
                                        มาได้ ติดตาม   

                                                            ชัดเจน     
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                                                                                               

2                                                                                               

3                                                                                               

 
                                                                                   ลงชื่อ.....................................................ผู้ประเมิน  
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แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคม ด้านการทํางานเป็นทีม 
 
คําชี้แจง 

1. แบบประเมินฉบับน้ีสร้างขึ้นเพ่ือต้องการประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคม ด้านการ
ทํางานเป็นทีม ในการปฏิบัติกิจกรรมการเรยีนรู้ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงาน 

2.  บันทึกช่ือและนามสกุลของนักเรียน วัน/เดือน/ปี ที่สังเกต แล้วใส่เครือ่งหมาย √ในช่อง
พฤติกรรมในแต่ละข้อย่อยให้ตรงกับความจริงมากที่สุด 

3.  แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสงัคม ด้านการทํางานเป็นทีมในการปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีรายละเอียด ดังน้ี 

3.1  มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น 

3.2  การยอมรับฟังความคิดเห็นของเพ่ือนร่วมงาน 

3.3  ยอมรับบทบาทหน้าที่ของตนในฐานะผู้นําและผู้ตาม 

3.4  รับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย 

3.5  เต็มใจและมีส่วนร่วมในการแก้ไข/ปรบัปรุงงาน 
         4.  เกณฑ์การให้คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสมํ่าเสมอ ให้  3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยคร้ัง  ให้  2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง  ให้  1 คะแนน 

เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
12 - 15 ดี 

8 - 11 พอใช้ 

ตํ่ากว่า 8 ปรับปรุง 
 
เกณฑ์ตัดสินคุณภาพ 

ค่าเฉล่ีย 2.50 – 3.00 สูง 
ค่าเฉล่ีย  1.50 – 2.49 ปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย  1.00 – 1.49 ตํ่า 
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แบบประเมินพฤติกรรมทักษะทางสังคมด้านการทํางานเป็นทีม 
 
        ครั้งที่..................วันที่.................เดือน...............................................ปี.......................... 

 
 
 
                                                    ลงช่ือ.....................................................ผู้ประเมิน 

ที่ ช่ือ- สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

ระดับคุณภาพ 

มีส่วน การยอม ยอมรับ รับ เต็มใจ 
ร่วมใน รับฟัง บทบาท ผิดชอบ และม ี
การ
แสดง ความคิด หน้าที่ ในงานที่ ส่วนร่วม 

ความคิด เห็น ของตน ได้รับ ในการ 

เห็น 
ของ
เพ่ือน ในฐานะ มอบหมาย แก้ไข/ 

    ร่วมงาน ผู้นําและ     ปรับปรุง 
            ผู้ตาม       งาน 
3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1                                   
2 
3 
4 
5                                   
6                                   
7                                   
8                                   
9                                   
10                                   
11                                   



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 
 

ภาพกิจกรรม 



 

 
ภาพ

 

 
 
 

พกิจกรรมต่าง

ขั้นการกํ

งๆ ขณะนกัเรี

กําหนดปัญหา

รียนปฏิบัติกิจ
 

 
 ครูคอยดูแลใ

จกรรมการเรยี

ให้นักเรียนระ

ยนรู้แบบโครง

บุปัญหาได้ถูก

งงานเปน็ฐาน

กต้อง 
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ขั้นวางแผนการทํางาานและขั้นปฎิบัติ 

158 

 

 



 

 

 

 
 

ขั้นปฏิบัติ 
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ขั้นปฏิบัติ 
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ขั้นการรนําเสนอและ

 
ะการประเมินผผล 
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ขั้นการ
 

รนําเสนอและะการประเมินผผล 

162 
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ประวัติผู้วิจัย 
 

ช่ือผู้วิจัย  นางฉัตรมน  อินทศร 
ที่อยู่  465/9 หมู่ 1 ตําบลปลวกแดง อําเภอปลวกแดง จังหวัดระยอง 
หมายเลขโทรศัพท์ 0813513549 
ที่ทํางาน  โรงเรียนนิคมสร้างตนเองจังหวัดระยอง 10 ตําบลแม่นํ้าคู้ อําเภอปลวกแดง 
  จังหวัดระยอง  21140 
ประวัติการศึกษา  
  ระดับปริญญาตรี การศึกษาบัณฑิต (อังกฤษ) 
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
  ระดับปริญญาโท การศึกษามหาบัณฑิต (การบริหารการศึกษา) 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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