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การศึกษามีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สรา้งและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site ตามเกณฑ์ 

80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site กับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

ประชากรเป็นนักเรียนระดับชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรยีนที่ 2 ปกีารศึกษา 2559 โรงเรยีนสายปัญญารังสิต จำนวน 6 ห้องเรียน 

จำนวน  275 คน กลุ่มตัวอย่างเป็นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 จำนวน 48 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 

ด้วยวิธีการจับฉลาก เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ 1) บทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 3) 

แบบประเมินผลงานนักเรียน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย (𝑥) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิติทดสอบความแตกต่าง t-test ผลการศึกษาพบว่า 1) 

บทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site มีประสิทธิภาพเท่ากับ 91.69/88.65 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม 

Google Site โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥= 4.29, S.D.=0.52) 
 

คำสำคัญ : ADDIE Model, Google Site, โครงงานคอมพิวเตอร์, ยาเกอร์ (Yager) 
 

ความสำคัญของปัญหา : ปัจจุบันโลกมีการใช้เทคโนโลยีเพื่อเชื่อมโยงข้อมูลต่างๆ ของทุกภูมิภาคของโลกเข้าด้วยกัน ส่งผลต่อ

วิถีการดำรงชีพของสังคมในทุกมิติรอบด้าน (สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. 2557) ในขณะที่การเรียนรู้ได้เปลี่ยนจากการ

เรียนรู้อะไร (Know What) เป็นการเรียนรู้อย่างไร (Know How) การรู้ว่าจะเรียนอย่างไร จะค้นหาสารสนเทศอย่างไร จะใช้

สารสนเทศอย่างไร การใช้และการเข้าถึงเป็นจุดเน้นใหม่ของการเรียนรู้ในโลกปัจจุบัน (Thomas.  1995: 54) ดังนั้น การจัดการ

เรียนรู้ผ่านเว็บ หรือ Online Learning จึงเป็นกระแสสำคัญของการเปลี่ยนแปลงทางการเรียนรู้ยุคใหม่ในศตวรรษที่ 21 ที่ช่วยเสริม

ประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการจัดระบบการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล โปรแกรม Google Site เป็นหนึ่งใน Google Apps for 

Education ที่ถูกพัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนับสนุนการเรียนการสอน โดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บมาเป็น

สื่อกลางในการถ่ายทอดในลักษณะของบทเรยีนออนไลน์ สามารถเชื่อมโยงเนื้อหา และแหล่งความรูต้่างๆ ให้ผู้เรยีนสามารถเข้าถึง

แหล่งข้อมูลได้ง่ายยิ่งขึ้น มีบรกิารรูปแบบต่างๆ มากมายที่สามารถเอื้อประโยชน์ในการนำมาใชใ้นการจัดการเรยีนการสอน 

 

 



 

 

 

 

 

(ไพรัชนพ วิริยวรกุล และ ดวงกมล โพธิ์นาค. 2557) อีกทั้งใช้บริการได้ฟรีโดยไม่มีค่าใช้จ่าย (เกษม ทิพย์ธาราจันทร์ และคณะ. 

2557) และสภาพการจัดการเรียนการสอนรายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ (ง31231) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาย

ปัญญารังสิต พบว่า ผู้เรียนมักเกิดความสับสนในเรื่องขั้นตอนกระบวนการในการพัฒนาโครงงานและการเขียนรายงานประกอบ

โครงงานคอมพิวเตอร์ ตลอดจนผู้เรียนยังไม่เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่นๆ รวมถึงการใช้ประโยชน์ของ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผลกระทบของเทคโนโลยีที่มอีย่างรอบด้าน ทำให้ผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์ของผู้เรียนยัง

ไม่ค่อยมีความแปลกใหม่หรือมีความคิดสร้างสรรค์ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนยังไม่อยู่ในเกณฑ์ที่คาดหวังและมีแนวโน้ม

ลดลง และสัมพันธ์กับผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ที่มีคะแนนเฉลี่ย (Mean) ลดลงเช่นกัน ผู้สอนจึงมีความสนใจ

พัฒนาบทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site เพิ่มประสิทธภิาพทางการเรียนรูใ้ห้กับผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 

อีกทัง้สามารถทบทวนบทเรยีนได้ทุกครัง้ที่ต้องการ และเกดิเป็นความรูท้ี่คงทน  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site ตามเกณฑ์ 80/80 2) 

เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site กับเกณฑ์

รอ้ยละ 70 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนที่มีต่อการจัดการเรียนรูผ้่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 1) บทเรียนได้พัฒนาขึ้นจากโปรแกรม Google Site ตามแนวคิดทฤษฎี ADDIE Model ได้แก่ การวิเคราะห์ การ

ออกแบบ การพัฒนา การนำไปใช้ และการประเมินผล 2) การจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ หมายถึง การเรียนรู้และทำ

กิจกรรมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้สอน โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่ 3) ทฤษฎี

สรา้งสรรค์ความรู ้หมายถงึ ทฤษฎีการจัดการเรียนรูข้องยาเกอร์ (Yager) ที่เชื่อมโยงลำดับขั้นตอนไปยังการจัดกจิกรรมการเรียนรู้

ของแผนการจัดการเรียนรู้  4) โปรแกรม Google Site หมายถึง โปรแกรมที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบของบทเรียน

ออนไลน์ 5) โครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง ความรู้เกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร์ หลักการทำโครงงาน คุณลักษณะและเกณฑ์

การประเมินโครงงาน การจัดทำข้อเสนอโครงงาน การจัดทำโครงงาน การเขียนรายงานโครงงาน การนำเสนอและเผยแพร่

โครงงาน และผลกระทบของโครงงาน 6) ประสิทธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ หมายถงึ คุณภาพของบทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม 

Google Site ตามเกณฑ์ 80/80 โดย 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ และ 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่า

ประสิทธภิาพของผลลัพธ์ ท่ีเรยีนโดยใชบ้ทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 7) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนรู ้หมายถงึ คะแนน

เฉลี่ยจากการทำใบงาน/ชิ้นงาน การทำแบบทดสอบระหว่างเรียน และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 8) ความพึง

พอใจ หมายถงึ ระดับความคดิเห็นของผู้เรยีนที่มีต่อการจัดการเรยีนรูโ้ดยใชบ้ทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

 

แนวคิด/ทฤษฎี 1)หลักการออกแบบตามแนวคิดของแบบจำลอง ADDIE บทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

ออกแบบตามทฤษฎี ADDIE Model 5 ขั้นตอน คือ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การนำไปใช้ และการประเมินผล ดัง

ภาพที่ 1 (McGriff. อ้างถงึในวัชรพล  วิบูลยศรนิ. 2557)  

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 การออกแบบบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ (ง31231) ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปทีี่ 4 โรงเรยีนสายปัญญารังสิต ตามแบบจำลอง ADDIE 

 

2) แนวคิดทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ การออกแบบบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site ได้เชื่อมโยงลำดับขั้นตอน

ไปยังการจัดกิจกรรมการเรยีนรูข้องแผนการจัดการเรยีนรูต้ามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรูข้องยาเกอร ์(Robert E. Yager.1991) 4 

ขั้นตอน คอื ขั้นเชญิชวน ขั้นสำรวจ ขั้นนำเสนอ และขั้นนำไปปฏิบัต ิดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 ขั้นตอนการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ของยาเกอร์ (Yager) รายวิชาโครงงาน

คอมพิวเตอร ์ของนักเรียนชัน้มัธยมศกึษาปทีี่ 4 โรงเรียนสายปัญญารังสิต 

 

ชัน้ตอนที่ 1 เชิญชวน 

 

นักเรียนสังเกตสภาพแวดล้อมด้วยความอยากรู้ อยากเห็น เกิดความสนใจในการเรียนจาก

คำถามที่ครูถามหรือสถานการณ์ที่ครูยกตัวอย่าง  

ขั้นตอนที่ 2 สำรวจ นักเรียนจะต้องร่วมกันระดมสมอง หาทางเลือก ค้นหาข้อมูล ออกแบบการทดลองเก็บสะสม

ข้อมูล ใช้การแก้ปัญหา ประเมินทางเลือก อภิปรายโต้แยง้ และการวิเคราะห์ข้อมูล 

ขั้นตอนที่ 3 นำเสนอ นักเรียนจะต้องนำเสนอข้อมูลและแนวคิดจากการกระทำในขั้นการสำรวจโดยการสร้างรูปแบบ 

การอธบิาย รวบรวมคำตอบและการแก้ปัญหา 

ขั้นตอนที่ 4 นำไปปฏิบัติ นักเรียนได้นำความรู้และทักษะที่ตัดสินใจเลือกแล้วนำไปใช้ประโยชน์ นำไปถ่ายทอด จัดแสดง 

เผยแพร่ หรือใช้ตัง้เป็นคำถามใหม่ 

 

การวิเคราะห์ (Analysis) 
ผู้เรียน/มาตรฐานการเรียนรู้/ หลักสูตร/
แนวคิดทฤษฎี/เครื่องมือวัดและประเมิน 

การออกแบบ (Design) 
บทเรียนออนไลน์/เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 

การประเมินระหว่างเรยีน  
(Formative Evaluation) 

(Field Testing) 

การพัฒนา (Development) 
สร้างบทเรียนออนไลน์ 

 การประเมินผลสรุป  
(Summation Evaluation) 

(Field Testing)  
 

การทำทดลองใช้ (Implementation) 
One to One - Small Group Testing 



 

 

 

 

3) ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม Google Site 

Google Sites คือโปรแกรมของ Google ที่ให้บริการสรา้งเว็บไซต์ฟร ีสามารถสรา้งเว็บไซต์ได้ง่าย และสามารถ

รวบรวมความหลากหลายของข้อมูลไว้ในที่เดียว (สุกิจ  สุวิรยิะชัยกุล. 2558) และ กนกพร  ฉันทนารุ่งภักดิ์ (2557) ได้กล่าว

ว่า Google Site เป็นหนึ่งใน Google Apps for Education ของ Google ที่ได้พัฒนาขึ้นมาเพื่อสนับสนับสนุนการเรยีนการสอน 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

ตัวแปรต้น                        ตัวแปรตาม 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 กรอบแนวคดิในการวิจัย 

 

วธิกีารดำเนินการวิจัย 

แบบแผนการวิจัย เป็นการศึกษาเชิงทดลอง (Experimental Research) แบบ One Group Pretest Posttest Design 

(มนต์ชัย  เทยีนทอง. 2545: 314) 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ประชากร ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 

โรงเรียนสายปัญญารังสิต จำนวน 6 ห้องเรียน จำนวน  275 คน กลุ่มตัวอย่างเป็นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 จำนวน 48 คน ได้มา

จากการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการจับฉลาก 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ได้แก่ 1) บทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 2) แผนการจัดการเรียนรู้ 

3) แบบประเมินผลงานนักเรียน 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 5) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ

จัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

(ง31231) ของนักเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปทีี่ 4 โรงเรยีนสายปัญญารังสิต 

 

 

 

 

 

 

 

การจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์
ด้วยโปรแกรม Google Site เพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาโครงงาน
คอมพิวเตอรข์องนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 
โรงเรียนสายปัญญารังสิต 

1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการ
จัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลนด์้วยโปรแกรม 
Google Site 

2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน ์



 

 

 

 

ขั้นตอนการสร้าง/การตรวจสอบเครื่องมอื 

1) บทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3  ขั้นตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site  
 

2) แผนการจัดการเรียนรู้ ได้ศึกษาโครงสร้างหลักสูตร มาตรฐานการเรยีนรู ้คำอธบิายรายวิชา ผลการเรยีนรู ้จุดประสงค์

การเรียนรู ้สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด สาระการเรียนรู ้สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ชิ้นงาน/

ภาระงาน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ของยาเกอร์ 

(Yager) นำเสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและนำมาหาค่า IOC พบว่า ทุกขอ้คำถามมีค่าตัง้แต่ 0.66 – 1.00  

3) แบบประเมินผลงานนักเรียน ได้ศึกษาหลักการประเมินผลงานตามสภาพจริง หลักการสร้างแบบประเมินผลงาน

นักเรยีน สรา้งเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบรคิ นำเสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ  

4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้ศึกษาหลักการสร้างข้อสอบ สร้างแบบทดสอบให้ครอบคลุมเนื้อหาและตรง

ตามจุดประสงค์การเรยีนรู ้นำเสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและนำมาหาค่า IOC พบว่า ทุกข้อคำถามมีค่าตั้งแต่ 0.66 – 1.00  

 

ขั้นตอนที่1 
การวิเคราะห์ (Analysis) 

ขั้นตอนที่ 2  
การออกแบบ (Design) 

ขั้นตอนที่ 3  
การพัฒนา (Development) 

ขั้นตอนที่ 4  
การนำไปใช้ 

(Implementation) 

ขั้นตอนที่ 5  
การประเมินผล (Evaluation) 

 
 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผู้เรียน/มาตรฐานการเรียนรู้/ หลักสูตร/แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวขอ้ง/การสร้างเครื่องมือ 

แก้ไข/ปรับปรงุ 

ออกแบบบทเรยีนออนไลน์ / เขียนแผนการจดัการเรียนรู้  

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 

สร้างบทเรียนออนไลน์ 

บทเรียนออนไลน์ 

ทดลองใช้กับนักเรียนแบบกลุม่ 3 คน (ประเมินผลแล้วนำไปปรับปรงุ) 
 

ทดลองใช้กับนักเรียนแบบกลุม่ 9 คน (ประเมินผลแล้วนำไปปรับปรงุ) 
 

ทดลองใช้กับนักเรียนแบบกลุม่ 30 คน (ประเมินผลแล้วนำไปใช)้ 
 



 

 

 
 

 

นำไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนสายปัญญารังสิต ที่เคยเรียนรายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ 

(ง31231) มาแล้ว เพื่อทดสอบหาค่าความยากง่าย (P) และค่าอำนาจจำแนก (r) ด้วยสูตร KR-20 (ปราณี หลำเบ็ญสะ. 2559) 

พบว่า มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.30 – 0.76 และค่าอำนาจจำแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.30 – 0.91 และค่าความเชื่อมั่น 

เท่ากับ 0.92 

5) แบบประเมินความพึงพอใจ ได้ศึกษาทฤษฎีวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ

กำหนดมาตรวัดประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับของลิเคอร์ท (Likert Scale) นำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบและนำมาหา

ค่า IOC พบว่า ทุกขอ้คำถามมีค่าตัง้แต่ 0.66 – 1.00 และค่าความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.96 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 1) จัดให้มีการทดสอบก่อนเรียน 2) ทำการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google 

Site จำนวน 40 ชั่วโมง ตามแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 18 แผน 3) ทำการตรวจผลงานนักเรียนด้วยแบบประเมินผลงาน

นักเรียน 4) จัดให้มีการทดสอบท้ายบทเรียนในแต่ละหน่วย 5) จัดให้มีการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจากการเรียนรู้

ผ่านบทเรียนออนไลน์ นำผลมาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนและหลังเรียน และนำมาเปรียบกับเกณฑ์ร้อยละ 

70 6) นำผลคะแนนรวมที่ได้จากทำกิจกรรมระหว่างการเรียนแต่ละบท ประกอบด้วย การทดสอบท้ายบทเรียน และคะแนนรวม

จากชิ้นงาน/ภาระงาน มาหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และคะแนนที่ได้จากการทำแบบทดสอบหลังเรียนมาทำการหา

ประสิทธภิาพของผลลัพธ์ (E2) และ 7) จัดให้ผู้เรยีนทำแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรยีนรูผ้่านบทเรียนออนไลน์  
 

สรุปผลการวิจัย 1) ผลการสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site ตามเกณฑ์ 80/80 

ได้ผลสรุปดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 แสดงผลการหาประสิทธภิาพของบทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site ตามเกณฑ์ 80/80 

(n=48) 

ผลการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

คะแนนกิจกรรมระหว่างการเรียนแต่ละบท  คะแนนจาก

แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน 

บทเรียนที่ 1 2 3 4 5 6 7 8 

คะแนน 15 5 5 10 20 10 10 5 (20) 

คะแนนรวม 669 235 221 442 866 442 452 197 851 

คะแนนเฉลี่ย 13.94 4.90 4.60 9.21 18.04 9.21 9.42 4.10 17.73 

S.D. 1.44 0.37 0.49 0.97 1.32 0.65 0.61 0.86 1.50 

รอ้ยละ 92.92 97.92 92.08 92.08 90.21 92.08 94.17 82.08   

ประสิทธิภาพ E1 = 91.69 E2 = 88.65 

 

จากตารางที่ 1 ผลการประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site พบว่า มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

91.60/88.65 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว ้80/80 

 



 

 

 

 

2) ผลการเปรยีบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนของนักเรยีนหลังการเรยีนรู้จากบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

กับเกณฑ์ร้อยละ70 สรุปไดด้ังตารางที่ 2 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนกับเกณฑ์ร้อยละ 70   

จำนวน 

นักเรยีน 

คะแนน 

เต็ม 

คะแนน 

รอ้ยละ 70 

ค่าเฉลี่ย 

กลุ่มตัวอย่าง 

ค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) 

t Sig. 

48 20 14 17.73 1.50 17.25 .00 

* P < .05 

จากตารางที่ 2 พบว่า มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ย (𝑥 =17.73, S.D. =1.50) คิดเป็นร้อยละ 88.65 ซึ่งสูง

กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 (𝑥 =14) ที่กำหนด อย่างมีนัยสำคัญทางสถติิท่ีระดับ .05 

3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

โดยภาพรวมพบว่า นักเรยีนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (𝑥 = 4.29, S.D.=0.52) 
 

การอภิปรายผล 

1) การสร้างบทเรียนออนไลน์มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 91.60/88.65 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ และสูงกว่าเกณฑ์ที่

กำหนดไว้ (80/80)  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะ ประการที่ 1) ด้านเนื้อหา มีเนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีการควบคุม

เนื้อหา ใช้ภาษาถูกต้องเหมาะสม เหมาะสมกับระดับผู้เรียน และมีการประเมินผลแบบทดสอบที่ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้ 

เกิดองค์ความรู้ที่สามารถนำไปพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์ได้อย่างสร้างสรรค์ เป็นความรู้ที่คงทนจากการได้ลงมือปฏิบัติ เป็น

การส่งเสริมจัดการเรียนรู ้ท ี ่ เป ็น Active Learning สอดคล้องกับ Bonwell & Eison (1991) ที ่กล ่าวว ่า Active Learning คือ 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนได้ลงมือกระทำและได้ใช้กระบวนการคิดเกี่ยวกับสิ่งที่เขาได้กระทำลงไป เกิดการเรียนรู้ที่มี

ประสิทธิภาพ สอดคล้องกับผลการประเมินความพึงพอใจรายข้อที่ผู้เรียนเห็นว่าเนื้อหามีความเหมาะสมกับระดับผู้เรียน (𝑥 

=4.46, S.D.=0.65) และเนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรยีนรู ้(𝑥 = 4.35, S.D.=0.73) 2) ด้านการออกแบบ บทเรียน

ออนไลน์ได้ออกแบบพัฒนาตามแนวคดิวิธีการระบบของ ADDIE Model (McGriff. อ้างถงึในวัชรพล  วิบูลยศรนิ. 2557) และผลการ

ประเมินความพึงพอใจของนักเรยีนด้านการออกแบบโดยภาพรวม พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥 = 4.29, S.D.=0.50) 

สอดคล้องดวงพร วิฆเนศ (2558) ที่ได้ทำการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียโดยใช้กระบวนการออกแบบการเรียนการ

สอน ADDIE Model ด้วยเป็นรูปแบบที่ได้รับการยอมรับในระดับสากล 3) ด้านการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ แต่ละ

บทเรยีนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site มีผลการเรยีนรู ้จุดประสงค์การเรียนรู ้เนื้อหา ใบงาน คู่มอื และแบบทดสอบ ที่มีส่วน

ต่างๆ เชื่อมโยงลำดับขั้นตอนไปยังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ 4 

ขั้นตอน ของยาเกอร์ (Yager. 1991) ซึ่งเป็นแนวคดิที่สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกดิการเรยีนรู ้สามารถสรา้งองค์ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 

โดยการเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมหรอืความรูเ้ดิมที่มีอยู่กับความรูใ้หม่ สอดคล้องกับผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน

ด้านการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ข้อบทเรียนผ่านเว็บกระตุ้นให้ผู้เรียนค้นคว้าหาคำตอบและสร้างความรู้ด้วย

ตนเองมากที่สุด (𝑥 = 4.44, S.D.=0.71) รวมถงึโทนี่ (Tony. 1991: 15-18)  สรุปไว้ว่า แผนการสอนที่ดีนั้นต้องมีสาระสำคัญ เนื้อหา 

การให้โอกาสนักเรยีนตั้งคำถามและบทสรุปขององค์ประกอบเหล่านั้น และต้องสอดคล้องกับช่วงเวลาที่ใชส้ื่อในการเรยีนการสอน  

 

 



 

 

 

 

2) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการเรียนรู้จากบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

รายวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสายปัญญารังสิต กับเกณฑ์ร้อยละ 70 พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้

อาจเป็นเพราะ บทเรียนออนไลน์ที่ออกแบบและพัฒนาตามแนวคิดวิธีการระบบของ ADDIE Model มีส่วนต่างๆ เชื่อมโยงลำดับ

ขั้นตอนไปยังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ของยาเกอร์ (Yager) สอดคล้อง

กับแนวคิดของทิศนา  แขมมณี (2547) ได้กล่าวว่า ขั้นสำรวจ และขั้นนำเสนอ คำอธิบายและคำตอบของปัญหาของขั้นตอนการ

จัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ของ Yager นั้น เป็นขั้นที่แสดงให้เห็นได้ชัดเจนว่าสามารถส่งเสริมและพัฒนาการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียน จึงทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ รวมทั้งธิดารัตน์ ดรหลาบคำ และ น้อยทิพย์ ลิ้มยิ่งเจริญ (2553: บทคัดย่อ) 

ได้ทำการวิจัยเรื่อง การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบบนิเวศของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการ

เรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ของ Yager พบว่า นักเรียนร้อยละ 84.21 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมด มีการคิดวิเคราะห์ผ่าน

เกณฑ์ร้อยละ 75  

3) ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์ด้วยโปรแกรม Google Site 

ด้านภาพรวม พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥 = 4.29, S.D.=0.52) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะโปรแกรม Google Site สามารถ

สร้างเว็บไซต์และปรับแต่งรูปลักษณ์ได้อย่างอิสระ และสามารถรวบรวมความหลากหลายของข้อมูลไว้ในที่เดียว มีความสะดวก

และใช้งานง่ายทั้งผู้เรียนและผู้สอน เมื่อนำมาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา 

สอดคล้องกับสิรินธร จียาศักดิ์ (2555) ที่ได้ศึกษาเรื ่อง การศึกษาความพึงพอใจในการเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

มัลติมีเดียวิชาฟิสิกส์ เรื ่อง งานและพลังงาน โดยใช้แบบจำลองของ ADDIE Model ผลการวิจัยพบว่าเจตคติที่มีต่อบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์พบว่าอยู่ในระดับมาก  
 

ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ ครูผู้สอนต้องเป็นผู้กระตุ้นให้นักเรียนตื่นตัวในการเรียนรู้ โดยการตั้งคำถามชวน

พลังคดิ ให้นักเรยีนช่วยกันเพื่อนำไปสู่การคน้หาคำตอบและเรยีนรูใ้นสิ่งใหม่ ควบคู่กับการทบทวนความรูเ้ดิม  

ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป ควรพัฒนาต่อยอดบทเรียนออนไลน์ให้เป็นห้องเรียน Google Classroom เพื่อการ

บรหิารจัดการชัน้เรยีนเพื่อเก็บรวบรวมและจัดระเบยีบงานให้โดยอัตโนมัติ 
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