
ชื่อผลงาน     ชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู 

        (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระ 

        การเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที ่2 การออกแบบและเทคโนโลยี  

     รายวิชาหุนยนต  ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 

ชื่อผูวิจัย     นายวิรัตน  ปุยกระโทก 

ตําแหนง    คร ูวิทยฐานะ ชํานาญการพิเศษ 

     โรงเรียนวัดวังรีบุญเลิศ สพป.นครศรีธรรมราช เขต 2  

ปการศึกษา    2560-2561 

บทคัดยอ 
 

  การวิจัยและพัฒนาในครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาและหาคาประสิทธิภาพและ 

คาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) ของชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการ       

สืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุม 

สาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต  

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2  2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการ 

เรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสราง

หุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียน 

3) เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนโดยใช ชุดการเรียนโดยเนนทักษะ

กระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ 

เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การ

ออกแบบและเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน 

ที่มีตอการเรียนโดยใชชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหา

ความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียน 

รูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยม 

ศึกษาปที่ 2 ซึ่งผูวิจัยไดใชการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) แบงการวิจัยออกเปน 2 

ระยะ ระหวางปการศึกษา 2560 – 2561 เพ่ือสนองวัตถุประสงคของการวิจัยขอที่ 1 ขอที่ 2 ขอที่ 3 

และขอที่ 4  

 

 

 



    ผลการวิจัยและพัฒนาพบวา 

  1. ชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู  

(5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรู 

การงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่ 2 จากการทดลองในระยะที่ 2 ในปการศึกษา 2561 ไดคาประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ  

78.36/76.79 และคาดัชนีประสิทธิผล (E.I.) เทากับ .59 ซึ่งสูงกวาคาประสิทธิภาพตามเกณฑ  

75/75 และคาดัชนีประสิทธิผลต้ังแต .50 ขึ้นไป 

  2. นักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวนการปฏิบัติรวมกับกระบวน 

การสืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี ราย 

วิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนมีคาเฉลี่ย 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

 3. พฤติกรรมการทํางานกลุมของนักเรียนที่เรียนโดยใชชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวน  

การปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิม 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบ 

และเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด   

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชชุดการเรียนโดยเนนทักษะกระบวน 

การปฏิบัติรวมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู (5Es) พ้ืนฐานการสรางหุนยนตบังคับมือ เพ่ือเพ่ิม 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี สาระที่ 2 การออกแบบ 

และเทคโนโลยี รายวิชาหุนยนต ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


