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บทที่ บทที่ 44  

  ผลการศกึษา และวิเคราะหขอมูลผลการศกึษา และวิเคราะหขอมูล  
งานวิจัยคร้ังนี ้มีวัตถุประสงคเพ่ือเพ่ือพัฒนานวัตกรรมดานการอานหนังสือประกอบสื่อการเรียนรู AR 

application โดยการประยุกตใชสอนภาษาอังกฤษประกอบหนังสือนิทานพ้ืนบานไทย ผูวิจัยไดทําการศึกษา
และเก็บรวบรวมขอมูลมาวิเคราะห และนําเสนอผลการวิเคราะหตามลําดับของขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 1.การ
ออกแบบและจัดทําสื่อการเรียนรู 2. การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู AR application 3. การประเมิน
ความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนรู AR application 

4.1 การออกแบบ และจัดทําสื่อการเรียนรู 

การจัดทําสื่อการเรียนรู AR application โดยการประยุกตใชสอนภาษาอังกฤษประกอบหนังสือ
นิทานพ้ืนบานไทย มีรายละเอียดดังนี้ 

 การสรางสื่อตนแบบ 
1.  การสรางโมเดล 3 มิติ จากโปรแกรม 3dsmax 
2. ภาพตางๆ ในหนังสือนํามาสรางเปน Texture ใหกับโมเดล 
3. ใชโปรแกรม Unity3D ในการเขียนโปรแกรมและนําโมเดลเขา 

 ลักษณะ และการใชงานของส่ือการเรียนรู AR application  
1. เมื่อดาวนโหลดเพ่ือตดิตัง้แอพพลิเคชั่นแลว หนาแรกจะขึ้นเมนูการใชงาน เม่ือเขาไปที่ 

Instruction จะแนะนําวิธีใชงาน 

 
ภาพที่ 4.1 เมนแูสดงหนาจอการเขาใชงานสื่อการเรียนรู และวิธีการใชงาน 
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2. เมื่อผูเรียนใชอุปกรณพกพา ไดแก โทรศัพทมือถือ หรือแท็บเลต็สองไปที่หนังสือ จะเห็น
กราฟกเปน 3 มติิ มาปรากฏบนหนาหนังสือ  

 
ภาพที่ 4.2 แสดงภาพ 3 มติ ิทีป่รากฏบนหนาหนังสือ 

 3. เมื่อผูเรียนกดปุม  จะมีเสยีงบรรยายภาษาอังกฤษ พรอมทั้งแสดงคําบรยาย
ภาษาอังกฤษปรากฎดานลางของภาพ 

 
ภาพที่ 4.3 แสดงเสยีงบรรยาย และคําบรรยายภาษาอังกฤษ 

4. เมื่อผูเรียนกดปุม  จะมีเสียงบรรยายอังกฤษ พรอมทัง้แสดงคําบรรยายภาษาไทย
ปรากฎดานลางของภาพ 

 
ภาพที่ 4.4 แสดงเสยีงบรรยายอังกฤษ และคําบรรยายภาษาไทย 

4. เมื่อผูเรียนกดปุม  จะปรากฎเคร่ืองหมายอัศเจรีย (!) ขึ้นที่ภาพ เม่ือสัมผัสที่ภาพที่
ปรากฎเคร่ืองหมาย ! จะปรากฎคําศัพทภาษาอังกฤษ พรอมคําแปล และมีเสียงอานภาษาอังกฤษรวม
ดวย 
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ภาพที่ 4.5 แสดงคําศพัท พรอมคําแปลภาษาไทย และมีเสยีงภาษาอังกฤษ 

4.2 การหาประสทิธิภาพของส่ือการเรียนรู AR application 
 

4.2.1 การหาประสทิธิภาพของส่ือการเรียนรูโดยผูเช่ียวชาญ 

เมื่อผูวิจัยสรางสื่อการเรียนรู AR application เรียบรอยแลว ไดนําแบบสอบถามความคิดเห็น เพ่ือ
ประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู โดยผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน ไดแก  

1. อาจารยตติยา ซีบังเกิด อาจารยประจํารายวิชาภาษาตางประเทศ คณะเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร 

2. อาจารยณฐวร ตันเจริญ อาจารย คณะเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลยั
ศิลปากร 

3. อาจารยศิวะรักษ จิตอุทัศน อาจารยกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี 

4. อาจารยกัณญพัสตร  กิจศิลป อาจารยประจํากลุมวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนคลองบานพราว 
5. อาจารยเชาวพงศ ทีวะรัตน อาจารยประจํากลุมวิชาภาษาอังกฤษ โรงเรียนบางชวดอนุสรณ 
ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู โดยผูเชีย่วชาญ ดังแสดงในตาราง 4.1 
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ตารางที่ 4.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู AR application จากผูเชีย่วชาญ 

ขอ รายการประเมิน คาเฉล่ีย ระดับความคิดเห็น 

1 การออกแบบสื่อการเรียนรูใหใชงาย เมนูไมสับสน 4.60 ดีมาก 

2 สื่อการเรียนรูมีความยากงายเหมาะสมกับผูเรียน 4.20 ด ี

3 ผูเรียนสามารถปฎสิัมพันธกับสื่อการเรียนรู 4.80 ดีมาก 

4 
การใชภาษาของสื่อการเรียนรูสามารถสื่อความหมายได
ชดัเจน 4.40 ด ี

5 
สื่อการเรียนรูมีความหลากหลายสอดคลองกับ
วัตถปุระสงค และความสามารถผูเรียน 4.20 ด ี

6 

การออกแบบหนาจอมีความสวยงาม มีรูปภาพประกอบ
สามารถสื่อความหมาย และมีความสอดคลองกับเน้ือหา 
มีความชดัเจน 4.80 ดีมาก 

7 
เสยีงประกอบ และเสยีงบรรยายมีความเหมาะสม 
ชดัเจน 4.80 ดีมาก 

8 
สื่อการเรียนรูมีสวนชีแ้นะหรือใหความชวยเหลือเมื่อ
ผูเรียนตองการ 4.40 ด ี

9 
สื่อการเรียนรูมีแนวทาง และใชหลักของการออกแบบ
การเรียนรูทีด่ ี 4.60 ดีมาก 

10 

การพัฒนาสื่อการเรียนรูโดยใชเทคนิค Augmented 
Reality (AR) รวมกับหนังสอื เปนการนําเทคโนโลยี
ใหมๆ มาประยุกตใชสรางสื่อการเรียนรูไดเปนอยางด ี 5.00 ดีมาก 

11 
สื่อการเรียนรูสามารถสงเสริมใหผูเรียนเกิดความสนใจ
ในการเรียนรูเพ่ิมขึ้น 5.00 ดีมาก 

12 
สื่อการเรียนรูมีศกัยภาพที่จะนํามาใชประกอบการเรียน
การสอนในรายวิชาภาษาอังกฤษ 4.80 ดีมาก 

รวมทั้งส้ิน 4.62 ดีมาก 

จากตารางที่ 4.1 พบวา ภาพรวมผูเชี่ยวชาญมีความเห็นวาสื่อการเรียนรู AR application มีคุณภาพ
โดยรวมอยูในระดับดีมาก ( x̄ =4.62 ) เม่ือพิจารณารายการประเมินสวนใหญอยูในระดับดีมาก และ
ผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ดังน้ี 

1. การใชสื่อการเรียนรู AR application ควรมีครู ผูสอนใหคําแนะนํา และอธิบายเพิ่มเติมความรู
เพ่ือใหผูเรียนเขาใจไดมากขึ้น 

2. ผูสอนควรศึกษาวิธีการใชสื่อการเรียนรู AR application ใหเขาใจ รวมทั้งวิธีการดาวนโหลด
แอพพลิเคชั่น กอนที่จะนําไปใชกับผูเรียน 

3. ผูเรียนสามารถนําสื่อการเรียนรู AR application ไปเรียนรูไดดวยตนเองนอกหองเรียน 
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4.2.2 การหาประสทิธิภาพของส่ือการเรียนรูโดยนักเรียนกลุมตัวอยาง 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลทางสถิติเพื่อพัฒนา และหาประสิทธิภาพสื่อการเรียนรู AR 
application ตามเกณฑ 80/80 และสรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 การทดสอบการใชสื่อการเรียนรู AR application เบื้องตน เปนการทดสอบรายบุคคลกับกลุม
ตัวอยาง 10 คน จากนักเรียนโรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือการสังเกต และ
ตรวจสอบหาขอบกพรองของสื่อการเรียนรู AR application ในดานการใชงาน โดยผูวิจัยไดสังเกต สัมภาษณ 
สอบถามปญหา และจดบันทึกพฤติกรรมผูเรียนระหวางการใชงานสื่อการเรียนรู AR application พบวามีขอที่
ควรแกไขและปรับปรุง ดังน้ี 
 1. ผูใชยังไมทราบวิธีการใชงานสื่อการเรียนรู AR application เมื่อเปดแอพพลิเคชั่น 
 2. เมื่อผูเรียนใชอุปกรณพกพา ไดแก โทรศัพทมือถึอ หรือแท็บเล็ต สองไปที่หนังสือไมปรากฎภาพขึ้นมา  
 3. เสียงบรรยายเบาเกินไป บางชวงไมชัดเจน 
 ผูวิจัยไดทําการปรับปรุงแกไขขอบกพรองตางๆ ดังนี้ 

1. จัดทําหนาจอแสดงการเขาใชงานสื่อการเรียนรู AR application เพ่ิมเติม 
2. ปรับการใชภาพสําหรับแท็กใหชัดเจนขึ้น และอธิบายผูใชงานเพิ่มเติมโดยจะตองวางหนังสือใหอยู

ในแนวระนาบ และใชอุปกรณพกพาสองไปที่หนังสือใหตรง 
3. ปรับเสียงบรรยายใหดังขึ้น ชัดเจนขึ้น 

 เมื่อแกไขขอบกพรองสื่อการเรียนรู AR application แลวนําไปทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ 
80/80 กับนักเรียนกลุมตัวอยางจํานวน 60 คน จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่ทดลองใชสื่อการเรียนรู
โดยกลุมตัวอยางจะตองมีอุปกรณพกพา ไดแก สมารทโฟน หรือแท็บเล็ตที่สามารถใชรวมกับสื่อการเรียนรู AR 
application โดยวัดผลระหวางการเรียนรูจากสื่อการเรียนรู AR application ในคร้ังแรก (E1) / หลังจาก
ผูเรียนใชสื่อการเรียนรูนอกเวลาเรียน จํานวน 1 สัปดาห วันละ 1 ชั่วโมง (E2) ไดผลดังน้ี 
ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู AR application 

N=60 

แบบฝกหดัระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน

รวม 
คะแนน
เฉลีย่ E1 

คะแนน
เตม็ 

คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลีย่ E2 

20 1,033 17.22 86.08 20 1,109 18.48 92.42 

 จากตารางที่ 4.2 แสดงใหเห็นวา สื่อการเรียนรู AR application มีประสิทธิภาพ 86.08/92.42 ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนดไว   

4.3 การประเมินความพึงพอใจตอการใชสือ่การเรียนรู AR application 

 สําหรับการประเมินความพึอพอใจที่มีตอสื่อการเรียนรู กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จํานวน 5 โรงเรียน ไดแก โรงเรียนราชวินิต โรงเรียนวัดบางชวดอนุสรณ วัดคลองสี่ 
โรงเรียนคลองบานพราว และโรงเรียนพิบูลอุปถัมภ จํานวน 400 ตัวอยาง ผลการศึกษา มีรายละเอียด ดังนี้ 

 ลักษณะของกลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ทดลองใชสื่อการเรียนรู มีจํานวน 400 ตัวอยาง โดยโรงเรียนที่มีจํานวนกลุมตัวอยาง

มากที่สุด คือ โรงเรียนราชวินิต จํานวน 97 คน เทากับรอยละ 24.25 รองลงมา ไดแก โรงเรียนคลองบานพราว 
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รอยละ 21.25 โรงเรียนพิบูลอุปถัมภ รอยละ 19.00 โรงเรียนวัดคลองสี่ รอยละ 18.25 และโรงเรียนบางชวด
อนุสรณ รอยละ 17.25 ตามลําดับ ทั้งน้ี กลุมตัวอยางแบงเปนเพศชาย รอยละ 46.25 และเพศหญิง รอยละ 
53.75 รายละเอียดของลักษณะของกลุมตัวอยางแสดงดังตารางที่ 4.3  

ตารางที่ 4.3 แสดงจํานวน รอยละของกลุมตัวอยางที่ทดลองใชสื่อการเรียนรู AR application จําแนกราย
โรงเรียน 

    N=400 

    จํานวน (คน) รอยละ 
โรงเรียน ราชวินิต 97 24.25 

  บางชวดอนุสรณ 69 17.25 

  วัดคลองสี่ 73 18.25 

  คลองบานพราว 85 21.25 

  พิบูลอุปถัมภ 76 19.00 

  รวม 400 100.00 

เพศ ชาย 185 46.25 

  หญิง 215 53.75 

  รวม 400 100.00 

 ผลการประเมิน 
 จากตารางที่ 4.4 พบวา ภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด  

( x̄ =4.60 ) เม่ือพิจารณารายการประเมิน พบวา คาคะแนนเฉลี่ยความพึงพอใจดานรูปภาพ ตัวอักษร ภาษา 
และเทคนิคการนําเสนอ มีคาเฉลี่ยสูงที่สุด ( x̄ = 4.68 ) รองลงมา ไดแก ดานความนาสนใจ ดานความรูความ

เขาใจและการนําไปใช และ ดานเน้ือหา โดยมีคาเฉลี่ย x̄ = 4.64, x̄ = 4.61 และ x̄ = 4.47 ตามลําดับ 
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ตารางที่ 4.4 คาเฉลีย่และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ของความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่6 ที่มี
ตอสื่อการเรียนรู AR application 

           N=400 

รายการประเมิน คาเฉลีย่ (x̄) 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมิน 

1. ดานความนาสนใจ 

   1.1 สื่อการเรียนรูใชเทคโนโลยีที่มคีวาม
ทันสมัย 4.63 0.56 มากที่สดุ 
   1.2 สื่อการเรียนรูมคีวามนาสนใจ และ
สามารถดึงดดูความสนใจของผูเรียน 4.48 0.48 มาก 
   1.3 สื่อการเรียนรูกระตุนใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรู 4.82 0.39 มากที่สดุ 
รวม 4.64 0.48 มากที่สุด 
2. ดานเนื้อหา 

    2.1 ความชดัเจนในการนําเสนอ และ
อธิบายเน้ือหา 4.46 0.34 มาก 
    2.2 การเรียบเรียงเนื้อหาทีเ่ขาใจงาย 4.62 0.44 มากที่สดุ 
   2.3 ความเหมาะสมของเนือ้หา 4.33 0.48 มาก 
รวม 4.47 0.42 มากที่สุด 
   3. ดานรูปภาพ ตัวอกัษร ภาษา และ
เทคนิคการนําเสนอ 
   3.1 ความสวยงามของฉาก และภาพที่ใชใน
การนําเสนอ 4.65 0.33 มากที่สดุ 
   3.2 ความถูกตอง ชดัเจนของตัวอักษร และ
ใชภาษาทีเ่ขาใจงาย 4.54 0.32 มากที่สดุ 
   3.3 ความนาสนใจของเทคนคิที่ใชในการ
นําเสนอ 4.84 0.36 มากที่สดุ 
รวม 4.68 0.34 มากที่สุด 
   4. ดานความรูความเขาใจและการนําไปใช 

    4.1 ความเหมาะสมในการใชเปนสื่อการ
เรียนรู 4.68 0.34 มากที่สดุ 
    4.2 เปนสื่อที่นักเรียนใชศึกษา และสามารถ
ทบทวนบทเรียนไดดวยตนเอง 4.56 0.42 มากที่สดุ 
    4.3 สื่อการเรียนรูทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา
ไดงาย 4.66 0.32 มากที่สดุ 
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รายการประเมิน คาเฉลีย่ (x̄) 
สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมิน 

    4.4 ความสะดวกในการดาวนโหลด
แอพพลเิคชั่นสื่อการเรียนรูสําหรับใชงาน 4.54 0.36 มากที่สดุ 

รวม 4.61 0.36 มากที่สุด 

คาเฉล่ียรวมทั้งส้ิน 4.60 0.40 มากที่สุด 
 


