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บทที่ บทที่ 11  

  บทนําบทนํา  
1.1 ความเปนมา และความสําคัญของโครงการ 
 จากผลการประเมินความสามารถของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 3 ในปที่ผานมา พบวา คะแนน
เฉลี่ยนความสามารถดานภาษา ดานคํานวณ และดานเหตุผล มีคาคะแนนเฉลี่ยทั้ง 3 ดานต่ํากวารอยละ 50 
โดยสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการไดดําเนินการปรับเปาหมายโดย
กําหนดใหนักเรียนตั้งแตระดับ ป.1 รอยละ 80 ตองอานเขียนไดตามมาตรฐานการเรียนการสอนที่กําหนดไว 
สวนอีกรอยละ 20 จะเปนกลุมเด็กที่มีความบกพรอง เชน ออทิสติก สมาธิสั้น และอีกคร่ึงหน่ึง คือ เด็กกลุม
ชาติพันธุ และเด็กตางดาว (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2558) 

ปจจุบันความกาวหนาของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ มีการเติบโตอยางรวดเร็ว 
โดยเฉพาะเทคโนโลยีคอมพิวเตอร ซึ่งการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชกับระบบการศึกษาจะชวยใหการ
ออกแบบ พัฒนา และการใชนวัตกรรมการศึกษา กลายเปนเคร่ืองมือการเรียนรูที่สําคัญ เมื่อเทคโนโลยี
สารสนเทศกาวหนามากขึ้น การพัฒนารูปแบบการนวัตกรรมการเรียนรูไดมีการปรับเปลี่ยนไปหลากหลาย
รูปแบบโดยเฉพาะที่เรียกกวา เทคโนโลยีโลกเสมือนผสานโลกจริง (Augmented Reality Technology) 
สําหรับการวิจัยในคร้ังนี้ไดนําเทคโนโลยี AR มาใชรวมกับหนังสือเพ่ือเปนสื่อการเรียนรู ซึ่งการใชเทคนิคสราง
ภาพเสมือนผสานโลกจริงน้ันจะเปนการนําเสนอผานมัลติมิเดียทั้งภาพ เสียง และเอฟเฟคตตางๆ ในรูปแบบ
สามมิติ จะชวยดึงดูดความสนใจ และสรางความเขาใจใหแกผูเรียนมากยิ่งขึ้น 
 ทั้งน้ี เปนที่ทราบกันดีวา"คุณภาพผูเรียนขึ้นอยูกับคุณภาพของครู"หากมีการสนับสนุนและเอ้ือใหครู
ไดทําหนาที่เต็มศักยภาพดวยการสรางชองทางและสื่อการเรียนรูพรอมใช และสรางแรงจูงใจ (motivation) ให
เด็กอยากรูอยากเรียน ใหผูเรียนเขาถึงเน้ือหาผานภาษาอังกฤษ และอุปกรณประเภทโทรศัพท และแท็บเล็ต
ประกอบเพ่ือใหเด็กสนุกที่จะเรียนรูภาษาอังกฤษเนื้อหาที่เด็กคุนเคย เชน นิทานตํานานของสถานที่ในทองที่ที่
เด็กอาศัยอยู หรือสิ่งแวดลอมที่เด็กเห็นอยูทุกวัน เชน นิทานพ้ืนบานเร่ือง เกาะหนูเกาะแมว (The Cats and the 
Mouse Island) ที่หาดสมิหลา จังหวัดสงขลา เพียงครูชี้แนะใหเด็กใชสื่อที่เขาคุนเคยอานนิทานไทยใช
ภาษาอังกฤษ หลังจากไดรับการชี้แนะแลวเด็กสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง  
 ดังน้ัน การวิจัยในคร้ังนี้ จะมีสวนในการสนับสนุน และสงเสริมใหเด็กไทยสนใจเรียนรู และเขาใจ
การเรียนรูในรายวิชาภาษาอังกฤษไดดีขึ้น สงผลใหเกิดประสิทธิภาพในการเรียนรูไดอยางเต็มที่ และเปนการ
พลิกโฉมการเรียนภาษาอังกฤษของเด็กไทยในอนาคต 
 
1.2 วัตถุประสงคของการศึกษา 

       1. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมดานการอานหนังสือประกอบสื่อการเรียนรู AR application โดยการประยุกตใช
สอนภาษาอังกฤษประกอบหนังสือนิทานพ้ืนบานไทย 
       2. เพ่ือหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู AR application ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
       3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ ของผูเรียนที่มีตอสื่อการเรียนรู AR application โดยการประยุกตใชสอน
ภาษาอังกฤษประกอบหนังสือนิทานพ้ืนบานไทย 
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1.3 แนวทางและขอบเขตการศึกษา  

จากขอบเขตการดําเนินงานโครงการการพัฒนาหนังสือประกอบสื่อการเรียนรูเทคโนโลยีเสมือนจริง 
(AR application) มีแนวทางการดําเนินการวิจัยซ่ึงสรุปได ดังนี้ 

1. ศึกษาการประยุกตใชเทคโนโลยี AR สําหรับจัดทําสื่อการเรียนรู 
2. การทบทวนองคความรู/ทฤษฎ/ีผลงานทีมี่มากอน (Literature Review) 
3. รวบรวมเน้ือหาสําหรับจัดทําสือ่การเรียนรูเบื้องตน  
4. การจัดทําสื่อการเรียนรูตนแบบทีส่ามารถใชงานไดบนอุปกรณแท็บเลต็  
5. การประเมินผลสื่อการเรียนรู 
6. สรุปผลการประเมินสื่อการเรียนรูตนแบบ จัดทําขอเสนอแนะตาง ๆ และจัดทํารายงาน 
ขอบเขตการศึกษา 
ประชากร  
ประชากรที่ใชศึกษาในคร้ังน้ี ไดแก นักเรียนในโรงเรียนสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษา ที่ศึกษาในโรงเรียนสังกัดสํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ จํานวน 400 คน ใชวิธีการเลือกตัวอยางแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) และการสุมอยางงาย (Simple Random Sampling) 

เน้ือหาที่ใชสรางส่ือการเรียนรู 
การเรียนภาษาอังกฤษประกอบหนังสือนิทานพ้ืนบานไทย เร่ือง เกาะหนูเกาะแมว 

1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1. ไดหนังสือที่ใชรวมกับสื่อการเรียนรู AR application สําหรับเรียนรูภาษาอังกฤษ ทําใหเด็กมี
แรงจูงใจที่จะอาน และสามารถใชสื่อดงักลาวฝกฟง พูด อาน เขยีน เรียนรูไดดวยตนเองนอกเวลาเรียน 

2. เปนแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนรู AR application ใชรวมกับหนังสือรายวิชาอื่นๆ 
1.5 นิยามศัพทเฉพาะ 

 เทคโนโลยี Augmented Reality (AR) หมายถึง เทคโนโลยีที่ผสานเอาโลกแหงความเปนจริงและ
ความเสมือนจริงเขาดวยกันผานซอฟตแวรและอุปกรณเชื่อมตอตางๆ เชน กลองจากโทรศัพทมือถือ กลองจาก
แท็บเล็ต  เว็บแคมจากคอมพิวเตอร หรืออุปกรณอื่นที่เกี่ยวของ ซึ่งภาพเสมือนจริงน้ันจะแสดงผลผานหนา
จอคอมพิวเตอร หนาจอโทรศัพทมือถือ บนเคร่ืองฉายภาพ หรือบนอุปกรณแสดงผลอื่นๆ โดยภาพเสมอืนจริงที่
ปรากฏขึ้นจะมีปฏิสัมพันธกับผูใชไดทันที 

อุปกรณพกพา หมายถึง อุปกรณที่สามารถนําติดตัวไปใชไดสะดวกทุกที่ ไดแก สมารทโฟน แท็บเล็ต 
โมบายเลิรนนิง (Mobile learning) หมายถึง รูปแบบการ เรียนรูผานอุปกรณมือถือแบบพกพา 
หนังสือประกอบสื่อการเรียนรู AR application หมายถึง หนังสือที่สามารถใชงานรวมกับ AR 

application 
เกณฑการหาประสิทธิภาพ หมายถึง ผลการเรียนจากหนังสือประกอบสื่อการเรียนรู AR application 

โดยใชเกณฑ 80/80 
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80 ตัวแรก หมายถึง คารอยละเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมดทําไดจากแบบฝกหัดระหวางเรียนจากหนังสือ
ประกอบสื่อการเรียนรู AR application ไดอยางนอยรอยละ 80 

 80 ตัวหลัง หมายถึง คารอยละเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมดทําไดจากแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสือ
ประกอบสื่อการเรียนรู AR application ไดอยางนอยรอยละ 80 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู หมายถึง ความรู ความจํา และความเขาใจเน้ือหาภาษาอังกฤษประกอบ
หนังสือนิทานพ้ืนบานไทย โดยวัดผลจากคะแนนที่ไดจากแบบทดสอบหลังเรียนที่ผูวิจัยสรางขึ้น และหา
คุณภาพเรียบรอยแลว 

 
 


