
รายงานฉบับสมบรูณ (Final Report) 
การพัฒนาหนังสือประกอบส่ือการเรียนรูเทคโนโลยีเสมือนจริง (AR application)   

 

 หนา -ก- 

 สารบัญ  
 

 
 
บทที่ 1 บทนํา 
       1.1 ความเปนมาของโครงการ 
       1.2 วัตถปุระสงคของการศึกษา 
       1.3 แนวทางและขอบเขตการศึกษา 
       1.4 ประโยชนทีค่าดวาจะไดรับ 
       1.5 นิยามศัพทเฉพาะ 
บทที่ 2 แนวคิด ทฤษฎี งานวจิัยที่เกีย่วของ 
       2.1 ความรูเกีย่วกบัแท็บเลต็ (Tablet) 
       2.2 การประยุกตใชเทคโนโลย ีAugmented Reality (AR) เพื่อสรางสือ่การเรียนรู 
       2.3 การเรียนรูของนักเรียนในศตวรรษที ่21 
       2.4 งานวิจัยอื่นๆ ที่เก่ียวของ 
       2.5 แนวความคดิในการนําเทคโนโลย ีAugmented Reality (AR) มาประยุกตใชกบัหนงัสือ 
       2.6 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู 
บทที่ 3 การดําเนินการจัย 
       3.1 ประชากร และกลุมตัวอยาง 
       3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการทําวิจัย 
       3.3 การสราง และพัฒนาคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
       3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 
       3.5 สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 
บทที่ 4 ผลการศึกษาและวิเคราะหขอมูล 
       4.1 การออกแบบ และจัดทําสื่อการเรียนรู 
       4.2 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรู AR application 
            4.2.1 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูโดยผูเชีย่วชาญ 
            4.2.2 การหาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนรูโดยนกัเรียนกลุมตัวอยาง 
       4.3 การประเมินความพึงพอใจตอการใชสื่อการเรียนรู AR application 
บทที่ 5 สรุปผลการวจิัย อภปิรายผล และขอเสนอแนะ 
       5.1 สรุปผลการวิจัย 
       5.2 อภิปรายผล 
       5.3 ขอเสนอแนะเพิ่มเติม 
บรรณานุกรม 
คูมือการใชงานส่ือการเรียนรู 
ภาคผนวก 
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 หนา -ข- 

สารบัญสารบัญตารางตาราง  
    

ตารางที ่
 
ตารางที่ 2.1 แสดงโปรแกรมคอมพิวเตอรที่ใชในการพัฒนา 
ตารางที่ 2.2 แสดงระบบปฏิบตัิการที่รองรับสําหรับการพัฒนา 
ตารางที่ 4.1 ผลการประเมินความเหมาะสมของสื่อการเรียนรู AR application  
                   จากผูเชีย่วชาญ 
ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของสือ่การเรียนรู AR application 
ตารางที่ 4.3 แสดงจํานวน รอยละของกลุมตัวอยางที่ทดลองใชสื่อการเรียนรู AR application  
                   จําแนกรายโรงเรียน 
ตารางที่ 4.4 คาเฉลีย่และสวนเบีย่งเบนมาตรฐาน ของความพึงพอใจของนักเรียน 
                   ชั้นประถมศกึษาปที ่6 ที่มตีอสื่อการเรียนรู AR application 
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สารบัญสารบัญรูปภาพรูปภาพ  
    

ภาพที ่
 
ภาพที่ 2.1 กระบวนการสรางภาพสองมติ ิจากโมเดลสามมติ ิ(3D Rendering) 
ภาพที่ 2.2 รูปแบบของการผสานโลกเสมือนกบัโลกจริง Mixed Reality (MR) 
ภาพที่ 2.3 ผังการทํางานของระบบ Vuforia SDK 
ภาพที่ 2.4 ตัวอยางสื่อการเรียนรูผานอุปกรณแทบ็เลต็ทีส่อดคลองกับพหปุญญา 
ภาพที่ 2.5 ตัวอยางการใชแอพพลิเคชั่น “ฉันรักในหลวง” 
ภาพที่ 2.6 ตัวอยางงานวิจัย เร่ือง “การประยุกตใชเทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือชวยในการสอนเร่ือง  
                  ตัวอักษรภาษาอังกฤษ A-Z” 
ภาพที่ 2.7 ตัวอยางงานวิจัย เร่ือง หนังสือชดุการจม และการลอย 
ภาพที่ 2.8 ภาพตัวอยางแนวคดิการใชสื่อ AR application รวมกับหนังสอืนิทานพ้ืนบาน 
                 สําหรับสอนภาษาอังกฤษ 
ภาพที่ 2.9 กรอบแนวคดิในการศึกษา 
ภาพที่ 3.1 แสดงการทํางานดานเทคนิคสําหรับจัดทําสื่อการเรียนรู AR application 
ภาพที่ 3.2 การกําหนดรูปแบบ และเน้ือหาที่จะทําการสอนภาษาอังกฤษ 5 ชั่วโมงตอสัปดาห  
ภาพที่ 4.1 เมนแูสดงหนาจอการเขาใชงานสื่อการเรียนรู และวิธีการใชงาน 
ภาพที่ 4.2 แสดงภาพ 3 มิต ิทีป่รากฏบนหนาหนังสือ 
ภาพที่ 4.3 แสดงเสยีงบรรยาย และคําบรรยายภาษาอังกฤษ 
ภาพที่ 4.4 แสดงเสยีงบรรยายอังกฤษ และคําบรรยายภาษาไทย 
ภาพที่ 4.5 แสดงคําศพัท พรอมคําแปลภาษาไทย และมีเสยีงภาษาอังกฤษ 
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